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Sto je raéunarska znanost?

Racunarska znanost bavi se temeljima
oblikovanja ra¢unalnih sustava te prou¢ava
kako oblikovati sustave, zasto primijeniti
pojedine algoritme i komponente i kako
posti¢i najbolja svojstva cjelokupnog
sustava.

Podrucje racunarske znanosti

Podrucje racunarske znanosti obuhvaca
niz aspekata kao $to su teorijske
osnove racunarstva, ra¢unalni sustavi
te racunalne aplikacije. Teorijske osnove
raCunarstva bave se strukturama podataka
i algoritmima, teorijom izraCunljivosti,
formalnim metodama i teorijom
programskih jezika. RaCunalni sustavi
zadiru u arhitekturu racunalnih sustava,
analizu u€inkovitosti racunala, paralelne
i distribuirane sustave te kriptografiju
i sigurnost. Racunalne aplikacije €ine
primjerice racunalna grafika, korisnicka
suCelja te svakako umjetna inteligencija.

Vjestine

Analiza i identifikacija problema te definiranje
najprikladnijeg nacina rjeSavanja.

Sustavan i logi¢an nacin rjeSavanja kompleksnih
zadataka.

Kreativnost u povezivanju i na€inu podeSavanja
postavki raCunalnih sustava.

Oblikovanje programskih sustava koji mogu uciti iz
podataka.

Kriticko razmisljanje i odabir metodologije rieSavanja
problema.

Prilagodljivost zadanim uvjetima i okruzenju te
sposobnost integracije racunalnih komponenti.
Oblikovanje programskih sustava koji mogu uciti iz
podataka.

Karijera

Podrucje rada izuzetno je trazeno i Siroko:

razvojni programer,

ekspert za primjene umjetne inteligencije,

arhitekt racunalnih sustava,

arhitekt programskih sustava,

ekspert za racunalnu sigurnost,

razvojni inZzenjer racunalnih igara,

znanstvenik raCunarstva i informacijskih istrazivanja,
ekspert za primjene umjetne inteligencije.



Umjetna inteligencija

Umjetna inteligencija (engl. Artificial Intelligence)
temelj je Cetvrte industrijske revolucije u kojoj
se smanjuje jaz izmedu fiziCkog, bioloskog i
“digitalnog” svijeta. Jedan od mnogobrojnih
pristupa umjetnoj inteligenciji, kao grani
raCunarskih znanosti, opisuje se kao “oblikovanje
strojeva koji oponasaju ¢ovjekovu inteligenciju,
percepciju i radnje u fizickom i/ili virtualnom
svijetu u kojem djeluju”. Glavna istrazivacka
podruéja u Al su strojno uc€enje, duboke
neuronske mreze, raspoznavanje uzoraka,
raCunarski vid, robotika, planiranje, obrada
prirodnog jezika, obrada i razumijevanje govora
te ekspertni sustavi.

Zahvaljujucéi razvoju umjetne inteligencije, u
sljede¢em desetljeéu njeni ée zasadi omogucditi
obogacivanje postojecih i oblikovanje novih
proizvoda, sustava i usluga, kao Sto su:
autonomna vozila, samosvjesni i visokopouzdani
roboti i robotski sustavi, odjevni internet
(engl. wearable internet), inteligentni internet
stvari ( 1loT), analiza i pretrazivanje velikih
skupova multimedijskih podataka, poslovni
sustavi za donoSenje odluka na podrucju
financija, osiguranja i maloprodaje, sustavi u
poljoprivrednoj proizvodniji te pametni gradovi.
U suradniji s istrazivagima iz podruc¢ja medicine
i bio-nanotehnologije, u sljedeéim desetljec¢ima
oCekuje se razvoj ugradljivih nadomjesnih
umjetnih organa.

PLAN STUDIJA SEMESTAR | ECTS
Obavezni jezgreni predmeti _-

I Napredni algoritmi i strukture podataka 5
I Strojno uc¢enje 1 1 5
Seminar 1 1 3
I Paralelno programiranje 2 5
Seminar 2 2 3
Istrazivacki seminar 3 5
Projekt 3 3
Diplomski rad 3 30
| ebomijezgroniproamets || 15 |
I Analiza i projektiranje racunalom 1,3 5
I Arhitektura, protokoli i usluge weba 1,3 5
I Arhitektura racunala 2* 1,3 5
I Interakcija Covjeka i racunala 1,3 B
I Kriptografija i kriptoanaliza 1,3 5
I Napredni operacijski sustavi 1,3 B
I Raspoznavanje uzoraka 1,3 B
I Analiza velikih skupova podataka 2 B
I Duboko uc¢enje 2 5
I Formalna verifikacija programske potpore 2 5
I Interaktivna racunalna grafika* 2 5
I Oblikovni obrasci u programiranju* 5

I Izborni predmeti profila -
I Slobodni izborni predmeti -
I Transverzalni predmeti n

* predmet se nudi i na preddiplomskom studiju (ako je predmet poloZzen na
preddiplomskome studiju, moze se zamijeniti Izbornim predmetom profila)

transverzalni predmeti 6
30 jezgreni predmeti

izborni predmeti 40

| 44 rad s mentorom

Oblikovali smo novi algoritam za

prognoziranje semanticke buducnosti

prometnih scena analizom do sada
pribavijenih slika. Algoritam smo
predstavili na konferenciji CVPR
2020. pod naslovom Warp to the
Future. IstraZivanje financira tvrtka
Rimac Automobili.

Prof. dr. sc. Sini$a Segvié¢

Razvijamo simulator kiberneti¢kih
sukoba koji ce omoguciti stratesko,
operativno i taktiCko uvjezbavanje
obrane u slu¢aju kibernetickih napada.
Nas zadatak je proucavati ponaSanje
napadaca te ih modelirati upotrebom
teorije igara, umjetne inteligencije,
strojnog uéenja i drugih naprednih
tehnologija.

Doc. dr. sc. Stjepan Gros

U projektu CloudSec bavimo
se organizacijom podataka i
arhitekturom aplikacija u ra¢unalnom
oblaku kada ne postoji povjerenje u
pruzatelja usluge. Programski kod i
podatke rastavljamo u niz fragmenata
s minimalnim sigurnosnim rizikom
kako bi se dijelovi aplikacije izvodili u
razli¢itim racunalnim oblacima.

Izv. prof. dr. sc. Dejan Skvorc




