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1. Uvod

Trodimenazijska vizualizacija ima znacajan potencijal | primjenu u
raznim podrucjima poput znanosti, umjetnosti, zdravstva, itd.
Medu njima se posebno se istiCe obrazovanje. Vizualizacija |
interaktivna manipulacija trodimenzijskim objektima mogu
znacCajno poboljsati iskustvo ucenja [1]. Koristenje ove tehnologije
ukljuCuje izvodenje razlicitih aktivhosti u okruzenju bez rizika,
olaksava medusobnu suradnju I komunikaciju izmedu ucenika |
nastavnika te pomaze u vizualizaciji apstraktnih ideja | koncepata
[2]. Kao jedna od najvaznijin znacajki programskih rjesenja za
edukaciju temeljenin na vizualizacijskim tehnologijjama |e
mogucénost interakcije s istim te pristupaénost i inkluzivnost
ove tehnologije

2. Opis problema

lako se vizualizacijska tehnologija u posljednje vrijeme brzo
razvija, istrazivanja vezana za inkluzivhost | pristupachost ove
tehnologije imaju sporiji tempo. S obzirom da je temelj inkluzivhog
obrazovanja ta] da sva djece trebaju uciti zajedno, vazno |e
pronaci rjesenja za otklanjanje barijera koje vizualizacijske
tehnologije mogu predstavljati djeci s tesko¢ama u razvoju te
omoguciti razliCite prilagodbe vizualiziranog objekta za razliCite
uvjete primjene.

Jedno od mogucih rjeSenja je potpomognuti prikaz 3D objekta.

3. Metodologija

2. faza

1. faza Definiranje parametara

pristupacnosti
potpomognutog prikaza
3D objekta.

Korisni¢ka evaluacija
prototipa sustava za
prilagodeni prikaz
vizualiziranog objekta i
opcija pristupacnosti.

Oblikovanje postupka za
analizu 3D interakcija te
Implementacija u sklopu
programskih prototipova za
edukaciju.

Korisni¢cka evaluacija
prototipova.

3.faza 4. faza

Implementaciji i oblikovanju
modela pristupachog
programskog sustava za
edukaciju zasnovanog na
vizualizacijskoj tehnologiji.

Korisni¢ka evaluacija
pristupacnog
programskoqg prototipa.

Revizija definiranog
modela temeljem analize

rezultata korisnicke
evaluacije.

Razvijanje prototipa sustava s
potpomognutim prikazom
vizualiziranog objekta

5. faza

Oblikovanje konceptualnog modela programskog sustava za
razvoj pristupacne aplikacije za edukaciju zasnovane na
trodimenzionalnim interakcijama i vizualizacijskoj tehnologiji.
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5. Zakljuéak

Model dubokog ucCenja moze evaluirati potpuno nepoznato
sucelje, sto je korisno kako se dizajn ne bi prepustio kreativnosti |
dobrim praksama dizajnera | razvijatelja programskih rjesenja. Na
ovaj nacin se moze primijeniti znanje o uporabivosti korisniCkog
sucelja, pristupacnost I/ili korisnickim interakcijama koji se mogu
formalno definirati | prakticCno primijeniti na sucelja koja koriste
vizualizacijske tehnoloqgije.
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