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1. Uvod

Razvoj programske potpore otvorenog koda (open-source software):
- velik broj geografski | organizacijski rasprsenih sudionika
- razliciti motivi za sudjelovanje
- fenomeni:
- Iznenadni promjene, npr. nagli rast popularnosti projekta,
Istovremeno napustanje projekta od strane velikog broja sudionika
U razvoju | njegov utjecaj na nastavak projekta

Agentni model:

- sastoji se od skupa autonomnih objekata (agenata) i njihovih
ponasanja, prostora u kojem su smjesteni te veza i interakcija medu
agentima

- proizlaze¢a ponaSanja sustava (eng. emergent phenomena)

2. Opis problema

Razvo] agentnog modela koji proucava dinamiku razvoja programske
potpore otvorenog koda.

Naglasak je na istrazivanju pojava poput uzleta i stabilizacije projekta,
utjecaj znacCajki developera na razvoj | proucavanje fenomena gubitka
znanja (eng. knowledge loss).
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4. Rezultati
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Model reproducira/pokazuje sljedece fenomene;:

- Razvoj uspjesnih projekata se obiCho sastoji od
vidljivin razdoblja naglog uzleta projekta | razdoblja
stabilizacije Ili pada aktivhosti.

- Kompromis izmedu razvoja novih znacajki projekta
| refaktoriranja

- Kompromis izmedu koristenja postojeceqg znhanja |
Istrazivanja novog znanja

- Pojavljuje se fenomen naglog napustanja projekta
od strane velikog broja sudionika odjednom (enag.
knowledge loss) S§to usporava daljnju dinamiku
projekta.

- Projekti su otporniji na fenomen gubitka znanja ako
je prisuthna znaCajnha razina Iistrazivanja novog
Znanja | primijenjene su strateqije dijeljenja znanja.
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