 1.zadatak

Svaki zapis postojeće slijedne formatirane (tekstualne) datoteke "polozio.txt" sadrži šifru studenta (cijeli broj od najviše 5 znamenaka), prezime studenta (niz znakova bez praznina duljine najviše 20 znakova) i broj položenih ispita (cijeli broj iz zatvorenog intervala [0, 10]). 

Napisati glavni program koji će za svaki cijeli broj iz intervala [0, 10], na zaslon ispisati broj studenata koji su položili taj broj ispita. U slučaju pogreške kod otvaranja toka podataka (datoteke) prekinuti izvođenje programa. 
U primjeru na slici prikazan je mogući izgled datoteke (Horvat je položio 2 ispita, Novak je položio 7 ispita, itd.) i mogući izgled ispisa na zaslonu (niti jedan ispit nije položilo 47 studenata, jedan ispit položilo je 63 studenata, itd.)

#include <stdio.h>

int main () {

   FILE *du;

   int mbr, brojIspita, i;

   int brojStud[11] = {0};

   char prez[20+1]; 

   du = fopen("polozio.txt", "r");

   if (du == NULL)

      exit(-1);

   while (fscanf(du,"%d %s %d", &mbr, prez, &brojIspita) == 3)

      brojStud[brojIspita]++;
   for (i = 0; i <= 10; i++)

      printf("%d %d\n", i, brojStud[i]);

   fclose(du);

   return 0;

}
2.zadatak

Svaki zapis postojeće direktne neformatirane (binarne) datoteke "stud.bin" sadrži podatke o jednom studentu: matični broj studenta (int), ime i prezime studenta (niz znakova duljine 40+1) i ukupni broj bodova koje je stekao (float). Redni broj zapisa datoteke "stud.bin" odgovara matičnom broju studenta.

Napisati glavni program koji će s tipkovnice učitati jedan matični broj studenta, te, ako zapis s učitanim matičnim brojem postoji u datoteci, uvećati broj bodova u tom zapisu datoteke za 20%. Zapis datoteke se smatra "praznim" ukoliko je kao vrijednost matičnog broja u zapisu upisana nula. Nije potrebno provjeravati uspješnost obavljanja operacija nad datotekom (otvaranje, pozicioniranje, čitanje, zatvaranje). 

#include <stdio.h>

int main () {
   FILE *dat;

   int mbr;

   struct {

      int mbr;

      char imeprez[40+1]; 

      float brBod;

   } stud;
   dat = fopen ("stud.bin", "r+b");

   scanf("%d", &mbr);

   fseek(dat, (long)(mbr-1)*sizeof(stud), SEEK_SET);

   fread(&stud, sizeof (stud), 1, dat);

   if (mbr == stud.mbr) {          /* ili if (stud.mbr != 0) */

      stud.brBod = stud.brBod * 1.2f;

      fseek(dat, -1L*sizeof(stud), SEEK_CUR);

      fwrite(&stud, sizeof (stud), 1, dat);

   }
   fclose (dat);

   return 0;

}
3.zadatak

Postojeća neformatirana (binarna) datoteka "radnici.dat" sadrži zapise o radnicima:

     imeRadnika

20+1 znak

     prezRadnika

30+1 znak

     placa


realan broj standardne preciznosti

Napisati program koji će svakom radniku plaću uvećati za 10% (za svakog radnika treba izmijeniti podatak o plaći u datoteci "radnici.dat"). Ukoliko se datoteka ne može otvoriti, na zaslon ispisati poruku "ne mogu otvoriti datoteku" i završiti program.



#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main () {

   FILE *dat;

   struct {

      char imeRadnika[20+1];

      char prezRadnika[30+1];

      float placa;

   } zapRadnik;

   if ((dat = fopen("radnici.dat", "r+b")) == NULL) {

      printf("Ne mogu otvoriti datoteku\n");

      exit(1);

   }

   /* povecaj placu svima */

   while (fread(&zapRadnik, sizeof(zapRadnik), 1, dat) == 1) {

      zapRadnik.placa *= 1.1f;

      /* vrati se na pocetak zapisa */

      fseek(dat, -1L*sizeof(zapRadnik), SEEK_CUR);

      fwrite(&zapRadnik, sizeof(zapRadnik), 1, dat);

      /* ako ovo nisu napisali nema veze */

      fseek(dat, 0L, SEEK_CUR);

   }

   fclose(dat);

   return 0;

}

4.zadatak

Postojeća neformatirana (binarna) datoteka "stara.dat" sadrži zapise o radnicima:

     imeRadnika

20+1 znak

     prezRadnika

30+1 znak

     placa


realan broj standardne preciznosti

Napisati program koji će sve zapise iz datoteke "stara.dat" prepisati u novu formatiranu (tekstualnu) datoteku "nova.dat", tako da se za svaki zapis iz datoteke "stara.dat", po jedan redak upiše u datoteku "nova.dat", npr:


Pero Horvat 4200.45

Ana Novak 5020.50

Ivo Ban 3300.82

Ukoliko se datoteka "stara.dat" ne može otvoriti ili se datoteka "nova.dat" ne može stvoriti, na zaslon ispisati odgovarajuću poruku i završiti program.



#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main () {

   FILE *stara, *nova;

   struct {

      char imeRad[20+1];

      char prezRad[30+1];

      float placa;

   } zapRadnik;

   if ((stara = fopen("stara.dat", "rb")) == NULL) {

      printf("Ne mogu otvoriti stara.dat\n");

      exit(1);

   }

   if ((nova = fopen("nova.dat", "w")) == NULL) {

      printf("Ne mogu otvoriti nova.dat\n");

      fclose(stara)
      exit(1);

   }

   while (fread(&zapRadnik, sizeof(zapRadnik), 1, stara)==1) {

      fprintf(nova, "%s %s %.2f\n", 

zapRadnik.imeRad, zapRadnik.prezRad,    zapRadnik.placa);

   }

   fclose(stara);

   fclose(nova);

   return 0;

}
5.zadatak

Direktna neformatirana datoteka "sastojci.dat" sadrži sljedeće podatke o sastojcima:

sifra_sastojka


int

naziv_sastojka
  

char[50]

cijena_sastojka


float

pri čemu redni broj zapisa u datoteci odgovara šifri sastojka. Slijedna neformatirana datoteka "kolaci.dat" sadrži podatke o kolačima i potrebnim sastojcima (max.20) za njihovo spravljanje:

naziv_kolaca




char[50]

broj_potrebnih_sastojaka 

int

sifre_sastojaka



int[20]

cijena_kolaca



float

Napišite funkciju čiji je protopip: 

void azuriraj(int sifra_sastojka, float nova_cijena) 

koja će ažurirati cijenu navedenog sastojka, kao i cijene svih kolača koji sadrže navedeni sastojak.

struct sSastojak{


int sifra_sastojka;


char naziv_sastojka[50];


float cijena_sastojka;

};

struct sKolac{


char naziv_kolaca[50];


int broj_sastojaka;


int sifre_sastojaka[20];


float cijena_kolaca;

};

void azuriraj(int sifra_sastojka, float nova_cijena){


FILE *fkolaci, *fsastojci;


int i;


float razlika_u_cijeni;


struct sSastojak s;


struct sKolac k;


int azurirati_kolac;


if ((fsastojci = fopen("sastojci.dat", "r+b")) == NULL){



printf("Ne mogu otvoriti sastojke");



return;


}


if ((fkolaci = fopen("kolaci.dat", "r+b")) == NULL){



printf("Ne mogu otvoriti kolace");



fclose(fsastojci);



return;


}

fseek(fsastojci, (sifra_sastojka - 1) * 

sizeof(struct sSastojak), SEEK_SET);


fread(&s, sizeof(struct sSastojak), 1, fsastojci);


razlika_u_cijeni = nova_cijena - s.cijena_sastojka;


s.cijena_sastojka = nova_cijena;

fseek(fsastojci, -1 * (signed) sizeof(struct sSastojak), SEEK_CUR);


fwrite(&s, sizeof(struct sSastojak), 1, fsastojci);


while(fread(&k, sizeof(struct sKolac), 1, fkolaci)>0){



azurirati_kolac = 0;



for(i=0; i<k.broj_sastojaka ; i++){




if (k.sifre_sastojaka[i] == sifra_sastojka){





/*kolač sadrži dani sastojak*/





azurirati_kolac = 1;









break;




}



}



if (azurirati_kolac){




k.cijena_kolaca += razlika_u_cijeni;

fseek(fkolaci, -1 * (signed) sizeof(struct sKolac), SEEK_CUR);




fwrite(&k, sizeof(struct sKolac), 1, fkolaci);




fflush(fkolaci);



}


}


fclose(fkolaci);


fclose(fsastojci);

}

6.zadatak

Neka se u formatiranoj datoteci "albumi.txt" u svakom retku nalaze podaci o albumima i pjesmama na pojedinom albumu i to u sljedećem formatu

naziv_albuma#broj_pjesama#naziv_pjesme#…#naziv_pjesme 

Napišite program koji će učitati niz znakova te će zatim ispisati nazive svih onih albuma koji sadrže pjesmu čiji naziv sadrži zadanu niz znakova.

Napomena: Možete pretpostaviti da naziv pjesme ili albuma nije veći od 50 znakova. Broj albuma i pjesama u pojedinom albumu nije ograničen.

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

#include<string.h>

int main(){


int i,ispisati,broj;

char niz[51];

char album[51],pjesma[51];


FILE *f;


f=fopen("E:\\albumi.txt","r");


if (f==NULL){



printf("Datoteka albumi.txt ne postoji\n");



exit(2);


}

gets(niz);

while(fscanf(f,"%50[^#]#%d#", album,&broj) == 2){



ispisati = 0;



for(i=0 ; i<broj ; i++){




fscanf(f,"%50[^#\n]%*c", pjesma);






if (strstr(pjesma, niz))





ispisati = 1;



}



if (ispisati)




printf("%s\n", album);


}


fclose(f);


return 0;

}
7.zadatak

Neka se u formatiranoj datoteci "pivo.txt" u svakom retku nalaze podaci o ambalaži i cijeni pojedinog piva i to u formatu

naziv_piva#količina(izražena u litrama)#iznos_u_kunama 

Primjer:


Tuborg#0.25#4.12

Stella#0.3#5.20


Stella#0.5#5.40


Tomislav#0.5#5.55


Heineken#0.66#9.45

Napišite funkciju koja će izračunati koje pivo je najisplativije i kolika je cijena litre. Npr. za gore navedeni primjer funkcija će vratiti da je najisplativije pivo Stella u pakiranju od 0.5L i to po cijeni od 10.8 po litri.

Napomena: Možete pretpostaviti da naziv piva nije veći od 30 znakova.

/*vraća int da se zna je li funkcija korektno obavila posao ili ne. Ukoliko vrati 0, onda uopće neću u gl. programu ispisati nazive i cijene*/
int pivo(char *naziv, float *ambalaza, float *cijena_litre){


FILE *f;


char pivo[31];


float amb, cijena, litra, min=0;


f = fopen("pivo.txt","r");


if (f==NULL) return 0;

while(fscanf(f,"%[^#]#%f#%f%*c", pivo, &amb, &cijena)==3){



litra = cijena / amb;



if (min==0 || litra < min){




strcpy(naziv, pivo);




*ambalaza = amb;




min = litra;



}


}


*cijena_litre = min;


fclose(f);


return 1;

}

Primjer gl. programa:

int main(){


char naziv[31];


float ambalaza;


float cijena_litre;


if (pivo (naziv, &ambalaza, &cijena_litre)){

printf("Naisplativije pivo je: %s u ambalazi od %.2f po cijeni od %.2f/L",




naziv, ambalaza, cijena_litre);


}


return 0;

}

8.zadatak

Direktna neformatirana datoteka "mobiteli.dat" sadrži sljedeće podatke o mobitelima:

sifra_mobitela
int

proizvodjac 

char[50]

model 


char[20]

pri čemu redni broj zapisa u datoteci odgovara šifri mobitela.

Slijedna neformatirana datoteci "cijene.dat" podatke o cijenama:

sifra_mobitela 
int 

cijena  


float

Napišite program koji će kao argument komandne linije unijeti graničnu cijenu G i postotak sniženja P, a zatim će sve mobitele skuplje od G sniziti za postotak P. Pritom program treba ispisati koji su model sniženi. 

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

typedef struct{


int sifra_mobitela;


char proizvodjac[50];


char model[20];

} sMobitel;

typedef struct{


int sifra_mobitela;


float cijena;


} sCijena;

int main(int argc, char *argv[]){


float postotak,granicna_cijena;


FILE *fm,*fc;


sMobitel mob;


sCijena cij;


if (argc<3){

printf("potrebno je unijeti granicnu cijenu i" "postotak");



exit(1);


}


granicna_cijena = atof(argv[1]);


postotak = atof(argv[0]);


if ( (fm=fopen("mobiteli.dat", "rb"))==NULL){



printf("Ne mogu otvoriti mobiteli.dat");



exit(1);


}


if ( (fc=fopen("cijene.dat", "rb"))==NULL){



printf("Ne mogu otvoriti cijene.dat");



fclose(fm);



exit(1);


}


while(fread(&cij, sizeof(sCijena), 1, fc)){



if (cij.cijena > granicna_cijena){




cij.cijena *= (1-postotak/100);




fseek(fc,-sizeof(sCijena),SEEK_CUR);




fwrite(&cij, sizeof(sCijena), 1, fc);

fseek(fm,(cij.sifra_mobitela-1) * 
sizeof(sMobitel),SEEK_SET);




fread(&mob,sizeof(sMobitel), 1, fm);




printf("Nova cijena mobitela %s %s = %.2f\n", 





mob.proizvodjac, mob.model, cij.cijena);



}


}


fclose(fm);


fclose(fc);
return 0;
}
polozio.txt





12362 Horvat 2


162 Novak 7


52351 Kolar 0


1564 Kos 3


...





Izgled ispisa na zaslonu:





0 47


1 63


2 78


...


8 0 


9 12


10 2








