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Napomene:

Savjetuje se navedene zadatke rijesiti odmah nakon predavanja
Savjetuje se ne gledati rieSenja prije nego sto se pokusa samostalno rijesiti zadatke

13. Vjezbe uz predavanja

1.

Korisnik odabire dimenzije matrice koju Zeli ucitati (brRed, brStup). Broj redaka koje korisnik
moze ucitati ne smije biti manji od 1 niti veéi od 20, a broj stupaca ne smije biti manji od 1
niti veéi od 10. U matricu treba ucitati vrijednosti elemenata i ispisati matricu. Nakon toga
treba retke matrice posmaknuti prema gore: redak i dobiva vrijednosti iz retka i+1, a
posljednji redak matrice dobiva vrijednosti 0-tog retka. Npr. ako je korisnik ucitao: brRed=4,
brStup=5, te elemente matrice:

12345
21371
81143
42233
nakon posmaka redaka, matrica treba izgledati ovako:
21371
8 1143
42233
12345

Nakon obavljenog posmaka redaka, ispisati novu matricu. Zadatak rijesite bez upotrebe
pomoc¢nog polja.

Korisnik odabire dimenzije matrice koju Zeli ucitati (brRed, brStup). Broj redaka koje korisnik
moze ucitati ne smije biti manji od 1 niti veéi od 4, a broj stupaca ne smije biti manji od 1 niti
veéi od 5. S tipkovnice se ucitaju vrijednosti elemenata matrice. Nakon toga u elemente u
retku brRed zapisati sume stupaca, u elemente u stupcu brStup zapisati sume redaka, a u
element (brRed,brStup) sumu svih elemenata matrice. Ispisati dobivenu matricu. Npr. ako je
korisnik ucitao:

brRed=4, brStup=5, te elemente matrice:
1 2 3 4 5
2 1 3 7 1
8 1 1 4 3
4 2 2 3 3

Nakon izra€una, ispis matrice izgleda ovako:

1 2 3 4 5 15
2 1 3 7 1 14
8 1 1 4 3 17
4 2 2 3 3 14
15 6 9 18 12 60

Zadatak rijeSite bez upotrebe pomoc¢nog polja.
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3. Stipkovnice upisati cijeli broj n iz intervala [5, 10]. Generirati kvadratnu matricu dimenzija
n X n kojoj su svi elementi glavne i sporedne dijagonale, elementi prvog i zadnjeg retka, te
prvog i zadnjeg stupca postavljeni na vrijednost 1, a svi ostali elementi matrice postavljeni
na vrijednost 8. Generiranu matricu ispisati na zaslon. Npr. ako korisnik preko tipkovnice za
n unese broj 7, na zaslon treba ispisati:

1111111
1188811
1818181
1881881
1818181
1188811
1111111

4. S tipkovnice, uz kontrolu, ucitati broj redaka m i broj stupaca n cjelobrojne matrice. Broj
redaka mora biti iz intervala [3, 6], a broj stupaca iz intervala [4, 10]. Nakon toga ucitati
¢lanove matrice. Jednodimenzionalno polje nps napuniti vrijednostima najmanjih ¢lanova
matrice u pojedinim stupcima, a jednodimenzionalno polje npr napuniti vrijednostima
najmanjih ¢lanova matrice u pojedinim retcima. Ispisati ucitanu matricu, a zatim ¢lanove
polja nps i ¢lanove polja npr.

Primjer: ako je u€itana matrica (m=4, n=5)

1 2 3 4 5
2 0 3 7 2
8 1 5 4 3
4 2 2 9 3

program treba ispisati:

matrica:
1 2 3 4 5
2 0 3 7 2
8 1 5 4 3
4 2 2 9 3
polje nps:

1 0 2 4 2

polje npr:
1 0 1 2

Rjesenja svih zadataka provijeriti prevodenjem i testiranjem vlastitih programa!
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Rjesenja:

RjesSenje 1. zadatka

#include <stdio.h>

#define MAXRED 20
#define MAXSTUP 10

int main() {
int i, j, m, n, pom;
int mat [MAXRED] [MAXSTUP] ;

do {

printf ("Upisite m i n:");

scanf ("%$d %d", &m, &n);
} while (m < 1 || m > 20 || n< 1 || n > 10);
printf ("Upisite clanove matrice po retcima:");
for (i = 0; 1 < m; i++)

for (j = 0; J < n; j++)

scanf ("%d", &mat[i]l[j]);

for (37 = 0; J < n; j++) |

/* u svakom stupcu j obavi sljedece */
pom = mat[0][j]; /* spasi j-ti clan iz O-tog retka */

for (i = 0; i < m-1; i++)
mat[i] [j] = mat[i+1]11[3]1;

mat [m-1][j] = pom; /* u zadnji redak stavi spaseni j-ti clan iz O0-tog retka */

}

printf ("\n\nIspis nove matrice:\n");

for (i = 0; 1 < m; i++) {
for (j = 0; J < n; Jj++)
printf ("%d ", mat[i][]]);
printf ("\n");

}

return 0;
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Rjesenje 2. zadatka

#include <stdio.h>

#define MAXRED 4
#define MAXSTUP 5

int main() {
int i, j, m, n;
int mat [MAXRED+1] [MAXSTUP+1] = {0};
/* dimenzije su uvecane za 1 jer treba osigurati
prostor za dodatni redak i stupac */

do {
printf ("Upisite m i n:");
scanf ("%d %d", &m, é&n);
} while (m < 1 || m > MAXRED || n < 1 || n > MAXSTUP);
printf ("Upisite clanove matrice po retcima:");
for (i 0; 1 < m; i++)
for j 0 < n; J++)

(3 = ’
scanf ("%d", &mat[i]1[3]);

/* kontrolni ispis ucitane matrice */
for (i = 0; 1 < m; i++) |
for (J = 0; J < n; J++)
printf ("$4d ", mat([i][j]);
printf ("\n");

/* proci cemo kroz sve elemente i svaki element
pribrojiti u odgovarajuce elemente u dodatnom retku
i dodatnom stupcu. Clanovi matrice su inicijalizirani
na 0 pri definiciji (inace bi trebalo clanove retka m i
stupca n prvo postaviti na 0) */

for (i = 0; 1 < m; i++)
for (3 = 0; J < n; j++) |
/* dodaj ga u zbroj odgovarajuceg retka */
mat[i] [n] += mat[i][]j];
/* dodaj ga u zbroj odgovarajuceg stupca */
mat[m] [J] += mat[i][J];
/* dodaj ga u zbroj svih elemenata matrice */
mat [m] [n] += mat[i][]j];
}
printf ("\n\nIspis nove matrice:\n");
for (i = 0; 1 <= m; 1i++) {
for (j = 0; j <= n; Jj++)
printf ("%4d ", mat[i][j]);
printf ("\n");
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Rjesenje 3. zadatka

#include <stdio.h>
#define MAXDIM 10

int main() {
int 1, j, n;
int mat [MAXDIM] [MAXDIM] ;

/* ucitavanje n */
do {
printf ("Upisite n:");
scanf ("%d", &n);
} while (n < 1 || n > MAXDIM);

/* generiranje matrice */
for (i = 0; 1 < n; i++)
for (j = 0; J < n; j++)
if (i =3 || 1==mn-1-3 || J == [ i == [l J ==n-1 |] 1 == n-1)
mat [1][J] = 1;
else
mat [1][J] = 8;

/* ispis matrice */
for (i = 0; 1 < n; i++) {
for (j = 0; J < n; Jj++)
printf ("%d ", mat[i][]]);
printf ("\n");
}

return 0;
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Rjesenje 4. zadatka

#include <stdio.h>

#define MAXRED 6
#define MAXSTUP 10

int main() {
int i, j, m, n;
int mat [MAXRED] [MAXSTUP];
int nps[MAXSTUP], npr[MAXRED];

do {

printf ("Upisite m([3,6] 1 n[4,10]: ");

scanf ("%$d %d", &m, &n);
} while (m < 3 || m > 6 || n< 4 || n > 10);
printf ("Upisite clanove matrice po retcima: ");
for (i = 0; 1 < m; i++)

for (j = 0; < n; j++)

scanf ("%d", &mat[i][j]);

/* odredi najmanji clan u svakom stupcu */

for (3 = 0; J < n; J++) |
/* u svakom stupcu j obavi sljedece */
nps[j] = mat[0][j]; /* pretpostavi da je prvi clan u j-tom stupcu
najmanji clan tog stupca */
for (1 = 1; 1 < m; 1i++)
if (mat[i][J] < npsl3jl)
nps[j] = mat[i] [J];

}

/* odredi najmanji clan u svakom retku */

for (i = 0; 1 < m; i++) |
/* u svakom retku i obavi sljedece */
npr[i] = mat[i][0]; /* pretpostavi da je prvi clan u i-tom retku
najmanji clan tog retka */
for (j = 1; J < n; j++)
if (mat[i][j] < npr[il])
npr[i] = mat[i] [J];

}

printf ("\nmatrica:\n");
for (i = 0; 1 < m; i++) {
for (j = 0; J < n; Jj++)
printf ("%4d", mat[i][]j]);
printf ("\n");
}

printf ("\npolje nps:\n");
for (j = 0; j < n; Jj++)

printf ("%$4d", nps([jl);
printf ("\n");
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printf ("\npolje npr:\n");
for (i = 0; 1 < m; i++)

printf ("%$4d", npr(i]);
printf ("\n");

return 0;



