9. Vjezbe uz predavanja

Uz predavanja 04-KontrolneNaredbe.pdf

1. Dopunsko objasSnjenje primjera s predavanja (slajd 107)

- do stranice (slajda): 118

Primjer: Napisati program koji  €e ispisivati prvih 0-N Fibonaccijevih brojeva

Potrebno je uociti da za raCunanje €lana niza fj, treba poznavati ¢lanove niza fi; i fi,. U
svakom koraku petlje u kojem se ra¢una €lan niza f;, iskoristit ¢e se Clanovi fi1 i i, a zatim
Ce se pripremiti "nove" vrijednosti za fi; i i, tako Sto Ce se stari €lan fi.; zapisati u ¢lan fi,, a
netom izracunati ¢lan f; zapisati u ¢lan fi.;.

U programu se ¢lan f; uva u varijabli f , ¢lan fi.; u varijabli f1 , a €lan fi» u varijabli fO .
Naredbom za selekciju osigurava se da se ¢lanovi poc€inju izraCunavati prema opisanom
principu tek nakon Sto se obavi ispis ¢lanova niza fo i f;.

Djelovanje programa moze se lakSe shvatiti ako se ispiSe tablica koja pokazuje kako se
varijable mijenjaju u pojedinim koracima petlje. Prikazan je primjer za ucitanu vrijednost
n==>5:

fO f1 f
i nakon koraka | nakon koraka | nakon koraka | Ispis u koraku petlje
petlie petlie petlje
0 1 1 1 Fibonnaci (0) = 1
1 1 1 1 Fibonnaci (1) =1
2 1 2 2 Fibonnaci (2) = 2
3 2 3 3 Fibonnaci (3) = 3
4 3 5 5 Fibonnaci (4) =5
5 5 8 8 Fibonnaci (5) = 8

ZADACI ZA VJEZBU

. U varijablu tipa int ucitati nenegativni cijeli broj (ne treba kontrola je li broj nenegativan).
Na zaslon ispisati binarni sadrzaj registra te varijable (binarne znamenke se moraju ispisati
ispravnim redoslijedom). Za izdvajanje bitova Kkoristiti operaciju broj & 2", pri éemu se n
mijenja od 31 do 0 (moze se pretpostaviti da se za pohranu int tipa podatka koristi 32
bita).

Primjer: ako je korisnik upisao broj 18, na zaslon treba ispisati
00000000000000000000000000010010



3. S tipkovnice ucitati cijeli broj n koji mora biti izmedu 0 i 16 (ukljucivo s granicama). Ako broj
nije ispravan, ispisati odgovarajucu poruku. Nakon toga ucitati n binarnih znamenki i ispisati
dekadski ekvivalent u€itanog binarnog broja (ne primjenjuje se tehnika dvojnog
komplementa, pa je dekadski ekvivalent sigurno pozitivan broj).

Npr., ako je korisnik upisao
4
1
1
0
1

program treba ispisati 13.

Npr., ako je korisnik upisao
0

program treba ispisati O.

RijeSiti pomocu petlje s poznatim brojem ponavljanja . Je li bolje ovaj zadatak rjeSavati
pomocu petlje s poznatim brojem ponavljanja ili pomocu petlje s ispitivanjem uvjeta na
pocetku?

4. Isto kao prethodni zadatak, ali rijeSiti pomocu petlje s ispitivanjem uvjeta na kraju. Zasto
takva vrsta petlje nije pogodna za rjeSavanje ovog zadatka?

5. Nacinite program koji e s tipkovnice ucitati nenegativni cijeli broj iz intervala [O,
4294967295]. Ucitani broj treba ispisati u oktalnom obliku. Npr. za ucitani broj 250 treba
ispisati 00000000372; za ucitani broj 4294967295 treba ispisati 37777777777. Zadatak
rijeSite tako da grupe od po tri bita pretvarate u oktalne znamenke. Za odredivanje grupa po
tri bita koristite operator posmaka u desno (za tri mjesta) i bitovni operator &. Uputa:
vrijednost tipa podatka unsigned moze se ucitati po formatu %u(umjesto po formatu %d).

6. Isto kao prethodni zadatak, ali ucitani dekadski broj treba pretvoriti u heksadekadski.

7. NapiSite program koji ucitava dva znaka te ispisuje sve znakove ASCII tablice koji se nalaze
izmedu ta dva znaka. Npr., ako se ucitaju znakovi d i k, program ispisuje defghijk

8. Nacinite program koji Ce ispisati sljedecu tablicu:

A.abcdef.F
B.bcdefg.G
C.cdefgh.H
D.defghil.l
... itd.
S.stuvwx.X
T.tuvwxy.Y
Uuvwxyz.Z

Ocekuje se da zadatak rijeSite pomocu dvije ugnijezdene petlje, a ne npr. ovako:

printf("A. ab cd e f.F\n");

printf("'B.bcd e fg .G\n");

printf("C. cd e fg h .H\n");

printf("D. d e fg h i .\n");
.. itd.



9. Prepravite program iz prethodnog zadatka tako da se na mjestima gdje bi se ispisao "mali"
samoglasnik, umjesto toga ispiSe znak ?".

10. Nacinite program za izraCunavanje "m povrh n".

Vrijednosti za m i n ucitati s tipkovnice uz kontrolu jesu li te vrijednosti ispravno zadane
(cijeli brojevi vedi ili jednaki 0, m je vedi ili jednak n).

11.IspiSite sve pitagorine trojke &iji su ¢lanovi vec¢i od 0 i manji ili jednaki 100. Ispis treba
izgledati ovako (objasnjenje: oznaka 32 u sliedeéem ispisu ima znadenje 3%):

1. trojka: 372 + 4"2 =572
2. trojka: 472 + 372 = 572
3. trojka: 572 + 1272 = 13”2
4. trojka: 6”2 + 82 = 10"2
5. trojka: 772 + 2472 = 2572

.. itd.
101. trojka: 8072 + 6072 = 10072
102. trojka: 8472 + 1372 = 85”2
103. trojka: 8472 + 3572 = 9112
104. trojka: 9672 + 2872 = 1002

Uputa: zadatak mozete rijeSiti tako da pomocu tri ugnijezdene petlje testirate svaku
kombinaciju 3 cijelabroja: 111;112;113;..1199;11100;121;122;...;12100;1
3 1; ... IspiSite samo one kombinacije 3 cijela broja koji zadovoljavaju "uvjet pitagorine
trojke".

12.Napisati bolje rjeSenje (bez break i continue) zadatka sa slajda 118.

RjeSenja svih zadataka provjeriti prevo  denjem i testiranjem vlastitih programa!



RjeSenja: NE GLEDATI prije nego sami pokuSate rijeS ___iti zadatke

RjeSenje 2. zadatka

#include  <stdio.h>
#include  <math.h>
int main () {
int broj;
int n,dva _na_ntu;
scanf( "%d" , &broj);

printf( "Upisali ste broj %d\n" , broj);
for (n=31;n>=0;n--){
dva_na ntu = ( int )pow(2, n);
[* ako u (broj & dva_na_ntu) postoji bit razlicit o do,
tada ce (broj & dva_na_ntu) biti razlicit od 0, tj. true */
printf( "%d" , broj & dva_na_ntu ? 1: 0);
printf( "\n" );
return 0;

}

Petlja s poznatim brojem ponavljanja je najpogodnija za ovaj slucaj jer je u trenutku kad petlja
zapocinje poznato koliko puta se tijelo te petlje treba obaviti.

RjeSenje 3. zadatka

#include <stdio.h>
int main () {
int n, i, znamenka, dekadski = 0;
scanf("%d", &n);
if (n<0]|n>16){
printf("Upisali ste neispravan broj\n");

else {
for (i=0;i<n;i++){
scanf("%d", &znamenka);
dekadski = dekadski*2 + znamenka;

}
printf("%d\n", dekadski);

return 0O;

}

Petlja s poznatim brojem ponavljanja je najpogodnija za ovaj slucaj jer je u trenutku kad petlja
zapocinje poznato koliko puta se tijelo te petlje treba obaviti (uocite, to moze biti i "nula puta”, npr.
ako u ovom slu€aju korisnik za vrijednost varijable n upiSe nulu).



RjeSenje 4. zadatka

#include <stdio.h>
int  main () {
int n, znamenka, dekadski = 0;
scanf("%d", &n);
if (n<0]|n>16){
printf("Upisali ste neispravan broj\n");

else {
do {
if (n>0){
scanf("%d", &znamenka);
dekadski = dekadski*2 + znamenka;
n--;

}
} while (n > 0);
printf("%d\n", dekadski);

return  0;

}

Petlja s ispitivanjem uvjeta na kraju nije pogodna za rjeSavanje ovog zadatka, jer je moguce da
tijelo petlje nece biti potrebno obaviti niti jednom (onda kada se za vrijednost varijable n ucita 0).
Zato je nuzno unutar tijela petlje koristiti if naredbu.

RjeSenje 5. zadatka

#include <stdio.h>

int  main() {
unsigned int a;
int i
printf("Upisite nenegativni cijeli broj a: ");
scanf ("%u", &a); [* za unsigned se kod citanja koristi %u umjesto %d */

for (i=10;i>=0;i-){
printf("%d", a >> 3*i & 0x7);

}
printf ("\n");
return  0O;

RjeSenje 6. zadatka

#include <stdio.h>

int  main() {
unsigned int a;
int i, broj;
printf("Upisite nenegativni cijeli broj a: );
scanf ("%u", &a);
for (i=7;i>=0;i-){
broj = a >> 4*i & OxF;
if (broj<=9){
printf("%d", broj);
*ili printf("%c", broj + '0"); */

else {
printf("%c", broj - 10 + 'A");

}
printf ("\n");
return 0O;



RjeSenje 7. zadatka

#include <stdio.h>

int  main() {

char c1, c2;
char i

scanf("%c %c", &cl, &c2);
for (i=cl;i<=c2;i++)
printf("%c", i);

printf("\n");

return 0;

}

RjeSenje 8. zadatka

#include <stdio.h>

int  main() {
char i, j;

for (i="A"i<="U;i++){

printf("%c. ", i);

for (j=i+32;j<i+32+6;j++){

printf("%c ", j);
printf(".%c\n", i + 5);

return 0;

}

Komentirajte: Sto  ée se dogoditi
ako se u €itaju znakovi kid

Vanjska petlja mijenja vrijednost varijable i od 'A' do 'U'. Na pocetku svakog retka se ispisuje vrijednost
varijable i (naravno, u formatu %c), a na kraju retka ispisuje se slovo koje se u ASCII tablici nalazi "5
mjesta dalje" od slova koje se ispisalo na pocCetku retka.

Unutarnja petlja mijenja vrijednost varijable j od "male verzije" slova koje je ispisano na pocetku retka, do
slova koje se u ASCII tablici nalazi "6 mjesta dalje" od poCetnog malog slova.

RjeSenje 9. zadatka

#include <stdio.h>

int  main() {
char i, j;

for (i="A"i<="U;i++){

printf("%c. ", i);

for (j=i+32;j<i+32+6;j++){
printf(*s6c *, j=="a| j=="¢' || j="" |

printf(".%c\n", i + 5);
}

return  0;

for (j=i+32;j<i+32+6;j++){

|i==0 =02 7 2 )

it (=="a [[j=="e' |l j==1[| =0 || j=='u)

printf("? ");
else
printf("%c ", j);



RjeSenje 10. zadatka

#include <stdio.h>

int  main() {
int - m,n,i
double brojnik, nazivl, naziv2, mpovrhn;

/* unos vrijednosti za min */
printf ("Unesite m i n:");
scanf ("%d %d", &m, &n);
if (m<O0]|n<0|m<n)
printf("brojevi su neispravno zadani\n");
else {
brojnik = 1;
for (i=1;i<=m;i++)
brojnik *=1i;

nazivl = 1;
for (i=1;i<=n;it+)
nazivl *=i;

naziv2 = 1;
for (i=1;i<=m-n;i++)
naziv2 *=i;

mpovrhn = brojnik/(nazivl*naziv2);
printf("%d povrh %d iznosi = %g\n", m, n, mpo

return  0O;

}

RjeSenje 11. zadatka

#include <stdio.h>

int main() {

int i, J, K;

int n=0;

for (i=1; 1 <= 100; i++)

for (=1; j <= 100; j++)
for (k=1; k <= 100; k++)
if  (i*i + J*j == k*Kk) {

n++;
printf("%d. trojka: %d"2 + %d"2 = %d

return 0;

}

RjeSenje 12. zadatka

#include <stdio.h>

int  main() {
int x;
do {
printf ( "Upisite broj :\n" );
scanf( "%d" , &X);
if (x> 100)
printf( "Zanemarujem vrijednost\n”
else if (x>=0)
printf ( "Upisani broj je : %d\n"
else
printf( "Nedopustena vrijednost\n"
} while (x> 0);
return  0;

vrhn);

A2\n", n, i, j, K);



