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8. Vjezbe uz predavanja

1. RijeSiti pomocu petlje s ispitivanjem uvjeta na kraju (do-while). Usporediti s rjeSenjem iz
prethodnih vjezbi u kojem se koristila petlja s ispitivanjem uvjeta na pocetku. IzraCunati i na
zaslon ispisati sumu:

1 1 .1 1 1 1
1 2 3 4 999 1000

2. RijeSiti pomocu petlje s ispitivanjem uvjeta na kraju (do-while). Usporediti s rjieSenjem iz
prethodnih vjezbi u kojem se koristila petlja s ispitivanjem uvjeta na pocetku. S tipkovnice
ucCitavati i sumirati cijele brojeve dok god su oni djeljivi s 3 ili 7. Na kraju ispisati sumu
ucitanih brojeva. Podrazumijeva se da se zadnji broj koji je ucitan (onaj zbog kojeg se
prekida ucitavanje) ne dodaje u sumu. Vodite raCuna o tome da vec i prvi u€itani broj moze
biti "neispravan”.

3. Rijesiti pomocu petlje s ispitivanjem uvjeta na kraju (do-while). Usporediti s rjeSenjem iz
prethodnih vjezbi u kojem se Koristila petlja s ispitivanjem uvjeta na pocetku. S tipkovnice
ucCitavati i sumirati cijele brojeve dok god su oni djeljivi s 3 ili 7. Na kraju ispisati sumu
ucitanih brojeva. Podrazumijeva se da se zadnji broj koji je ucitan (onaj zbog kojeg se
prekida ucitavanje) tako der dodaje u sumu. Vodite raCuna o tome da vec¢ i prvi ucitani broj
moze biti "neispravan”.

4. Napisati dva rjeSenja. Jedno rjeSenje pomocu petlje s ispitivanjem uvjeta na pocetku i jedno
rjeSenje pomocu petlje s ispitivanjem uvjeta na kraju. Usporediti rjeSenja. S tipkovnice
ucitati pozitivan cijeli broj N. Ukoliko je broj ispravan, na zaslon ispisati N kvocijenata (u
obliku realnih brojeva):

1 2 3 N

2 3 4 N+1

5. S tipkovnice ucitavati cijele brojeve dok god ne bude upisan broj manji ili jednak nuli. Na
zaslon ispisati sumu ucitanih pozitivnih brojeva podijeljenu s najve¢im do tada ucitanim
pozitivnim brojem i pomnozenu s najmanjim do tada ucitanim pozitivnim brojem. Ukoliko
nije upisan niti jedan pozitivni broj, ispisati odgovarajucu poruku.

Primjer: ako korisnik utipka brojeve 25 3 2 2 -22 , program treba ispisati 5.600000

6. NapiSite program koji s tipkovnice ucitava dva znaka te ispisuje sve znakove ASCII tablice
koji se nalaze izmedu ta dva znaka. Npr., ako se ucitaju znakovi d i k, program ispisuje
defghijk



7. Nacinite program koji Ce ispisati sljedecu tablicu:

A.abcdef.F
B.bcdefg.G
C.cdefgh.H
D.defghil.l
.. itd.
S.stuvwx.X
T.tuvwxy.Y
Uuvwxyz.Z

Ocekuje se da zadatak rijeSite pomocu dvije programske petlje, a ne npr. ovako:

printf"A. ab cd e f.F\n");

printf("'B.bcd e fg .G\n");

printf("C. cd e fg h .H\n");

printf("D. d e fg hi .\n");
.. itd.

RjeSenja svih zadataka provjeriti prevo  denjem i testiranjem vlastitih programa!



RjeSenja: NE GLEDATI prije nego sami pokuSate rijeS iti zadatke

RjeSenje 1. zadatka

#include <stdio.h>
int main () {

int i

float suma, brojnik;
i=1;
suma = 0.f;

do {

brojnik =i1% 2 ? 1.f: -1.f;
suma += brojnik / i;

i++;
}  while (i <=1000);
printf( "Suma je: %f\n" , Suma);
return  0;
}

s petljom s ispitivanjem uvjeta na pocetku

#include  <stdio.h>
int main () {
int i
float suma, brojnik;
i=1;
suma = 0.f;
while (i <=1000) {
brojnik =i% 2 ? 1.f: -1.f;
suma += brojnik / i;
1++;

printf( "Suma je: %f\n" , suma);
return  0;

Tijelo petlje ¢e se sigurno izvrsiti tocno tisucu puta. Jednako je prikladno koristiti obje vrste petilji.
Napomena: u ovom zadatku bi najprikladnija vrsta petlje bila petlja s poznatim brojem ponavljanja, koja za
sada joS nije obradena na predavanjima i zato se ne koristi u rjeSenju.

RjeSenje 2. zadatka

#include <stdio.h>

int main () {
int suma =0, x;
do {
scanf( "%d" , &X);
if Xx%3==0]|x%7==0)
suma += x;

} while X%3==0]|x%7==0);

printf( "Suma ucitanih brojeva je %d\n"
suma);
return  0O;
}

s petljom s ispitivanjem uvjeta na pocetku

#include <stdio.h>
int main () {
int suma =0, x;
scanf( "%d", &X);
while x%3==0||x% 7 ==0){

suma += X;
scanf( "%d" , &Xx);
printf( "Suma ucitanih brojeva je %d\n"
sumay);
return O;

Jedan dio tijela petlje se mora izvrSiti barem jednom (scanf), a drugi dio tijela petlje (sumiranje) se mozda
nece trebati izvriti niti jednom. Jednako je (ne)prikladno koristiti obje vrste petilji.




RjeSenje 3. zadatka

#include  <stdio h> s petljom s ispitivanjem uvjeta na pocetku
int  main () { _ _
int suma=0,x; #include  <stdio.h>
do { int main () {
ng /A . int suma =0, Xx;
:ﬁ?nn;( 4= x: %d", &x); scanf( "%d", &X);
L suma += x;
} ) while "(X%3::0||X%7::0)6 § while (X% 3==0]|x% 7 ==0){
printf( ) Suma ucitanih brojeva je %d\n , scanf( "%d" | &X);
suma); suma +=x;
return  0;
} printf( "Suma ucitanih brojeva je %d\n"
suma);
return O;
}

Cijelo tijelo petlje se mora izvrsiti barem jednom. U ovom zadatku ocito je prikladnije koristiti petlju s
ispitivanjem uvjeta na kraju.

RjeSenje 4. zadatka

#include  <stdio.h>
int  main () {
int n,i=1,
scanf( "%d" , &n);
while (i <=n){
printf( "%fA\n" , (float)i/(i+1));
i++;

return  0;

}

#include  <stdio.h>
int  main () {
int n,i=1,
scanf( "%d" , &n);
do {
if (i<=n){
printf( "%f\n" , (float)i/(i+1));
i++;

}  while (i<=n);
return  0O;
}

Moguce je da tijelo petlje nece trebati izvrSiti niti jednom. U ovom zadatku ocito je prikladnije koristiti petlju
s ispitivanjem uvjeta na pocetku.

Napomena: u ovom zadatku bi najprikladnija vrsta petlje bila petlja s poznatim brojem ponavljanja, koja za
sada joS nije obradena na predavanjima i zato se ne koristi u rjeSenju.



RjeSenje 5. zadatka

#include <stdio.h>

int  main () {
int suma = 0, najmaniji, najveci, ucitani;
do {
scanf( "%d" , &ucitani);

if (ucitani > 0) {

if (suma==0)
najmanji = najveci = ucitani;

suma += ucitani;

if (ucitani < najmaniji)
najmanji = ucitani;

if (ucitani > najveci)
najveci = ucitani;

}  while (ucitani > 0);
if (suma > 0)

printf( "Rezultat je: %f\n" , ( float )suma/ najveci * najmaniji);
else

printf( "Nije ucitan niti jedan pozitivan broj\n" );

return  0;

}

RjeSenje 6. zadatka
#include  <stdio.h>
int  main() {

char cl,c2,c;
scanf( "%c %c" , &cl, &c2);

c=cl;
while (c <=c2)
printf( "%C" , ct++);

printf( "\n" );
return 0O;

RjeSenje 7. zadatka

#include <stdio.h>

int  main() {
char i= A" j;
while (i <= U ) {
printf( "%c. ", 0);
j=i+ at - A
while (j<i+ at - A +6){
printf( "%C ", j+t);
printf( ".%c\n" , i++ + 5);
return  0;

Komentirajte: Sto ¢e se dogoditi ako se umjesto
znakova d i k s tipkovnice ucitaju znakovi k i d ?
Sto ¢e se dogoditi ako se umjesto znakova d i k s
tipkovnice ucitaju znakovid id ?

Vanjska petlja mijenja vrijednost varijable i od 'A' do 'U'.
Na pocetku svakog retka se ispisuje vrijednost varijable i
(u formatu %c), a na kraju retka ispisuje se slovo koje se
u ASCII tablici nalazi "5 mjesta dalje" od slova koje se
ispisalo na pocetku retka, te na samom kraju znak za
skok u novi red.

Unutarnja petlja mijenja vrijednost varijable j od "male
verzije" slova koje je ispisano na pocetku retka, do slova
koje se u ASCII tablici nalazi "6 mjesta dalje" od po€etnog
malog slova.



