ZADACI

Definicija jednodimenzionalnih polja, dodjeljivanje poé¢etnih vrijednosti (bez znakovnih
polja)

1. zadatak
Koje su vrijednosti pohranjene u elementima pokja j@ polje definirano i inicijalizirano na
sljedei natin:

int p[5]={1};

2. zadatak
Koje su vrijednosti pohranjene u elementima paka j@ polje definirano na sljedenacin:

int p[5];

Algoritmi s jednodimenzionalnim numeri¢kim poljima

1. zadatak
Napisati odsjéak kdda koji ispisuje indekse onih elemenata padian elemenata koji nisu
djeljivi sa 2.

2. zadatak
Napisati odsjéak koda koji réduna umnozak elemenata polja od n elemenata.

Algoritmi s jednodimenzionalnim znakovnim poljima

1. zadatak

Napisati program koji pri ispisu "okrene" prvu pailcu nekog polja znakova, a drugu
polovicu ispiSe u poretku kako su znakovi i poheanpu polju. Npr. za poljpABCDEFGHI"
treba ispisatEDCBAFGHI. Testirati rad programa za paran i neparan broj eheta polja.

2. zadatak
Sto se ispiSe sljeden programom?

#include <stdio.h>
int main(){
char polje[]="qwertzuiop";
char tmp;
int i;
for(i=0;i<5;i++){
if(polje[il<polje[9-i])}{
tmp=poljefi];
polje[i]=polje[9-i];
polje[9-i]=tmp;
}
}
for(i=0;i<10;i++){
printf("%c",polje[i]);
}

return O;



Definicija dvodimenzionalnih i viSedimenzionalnih mlja i dodjeljivanje poéetnih
vrijednosti dvodimenzionalnim poljima

1. zadatak

Kako izgleda drugi stupac matrice definirane naddji na n&in:

int m[4][4]={{1,2,3},{4,5,6}};

2. zadatak
Sto je neispravno u sljeélg definiciji?
int m[4][0][4]=(1,2,3,4,5,6};

Jednostavniji algoritmi s dvodimenzionalnim poljima

1. zadatak

Napisati program kojte witati matricu dimenzija 8*8 i ispisati sumu eleme&nkoji se ne
nalaze na "obodu" (obod definiramo kao uniju eleat@mrvog retka, prvog stupca, zadnjeg
retka i zadnjeg stupca) matrice.

2. zadatak
Stoce se ispisati na zaslonwteala sljedéim programskim odsjgkom?

int m[2][3] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};
inti, j, suma = 0;
for (1=0;i<2;i++)
for(=0; <=1 j++)
suma += m(i][j];
printf ("%d", suma);

Zauzete memorije varijablama i poljima (sizeof, ru¢no brojanje, procjena)

1. zadatak
Koliko je bajtova rezervirano u memoriji sljeaen definicijom:
char p[4][3][2];

2. zadatak
Koliko ¢e bajtova biti utroSeno za pohranu u memoriji paffa
int a[5], i;
for i=1;i<=5;i++)
a[fi] = (float) i/ 2;

Primjena pokaziva¢a u dvodimenzionalnim poljima

1. zadatak

Ucitajte vrijednosti za broj redaka (brRedaka) i lstyjpaca (brStupaca) dvodimenzionalnog
realnog polja, koje moraju biti manje ili jednal®, & zatim titajte ¢clanove tog polja.
Potrebno je izr&unati i ispisati umnozak svillanova matrice raalitih od 0. Zadatak rijesiti
koriStenjem pokaziv&a na dvodimenzionalno polje.



2. zadatak
Stoce se ispisati izwienjem sljedéeg programa?

#include <stdio.h>

#define MAX 5

int main() {
float M[MAX][MAX] = {{1, 2}, {3, 4}};
float *p = &m][0][0], umnozak = 1.;
inti, j;

for (i=0; i < MAX; i ++) {
if (*(p + i * MAX + i) 1= 0) {
umnozak *=*(p + i * MAX + i);

}

printf ("%f\n", umnozak);
return O;

}

Primjena pokazivaca u jednodimenzionalnim poljima

1. zadatak

Ucitajte vrijednost za broj elemenata (brElem) jednmhzionalnog realnog polja, koje mora
biti manje ili jednake 10, a zatintitajte ¢clanove tog polja.

Potrebno je izrgunati i ispisati omjer naj\eg i najmanjeglana.

Npr. za polje 1, 7, -2, 9 omjer najeg i najmanjeglana je 9/-2 = -4.5.

Zadatak rijesiti koriStenjem pokazieana jednodimenzionalno polje.

2. zadatak

Sto¢e se ispisati izwtenjem sljedéeg programa?
#include <stdio.h>

int main(){

int polje[] = {2,4,6,8};

int *p = &polje[3];

p-=2

*p +="p;

p++;

printf("polje = %d %d %d %d \t*p=%d", polje[0], polje[1],
polie[2], polie[3], *p);

return O;

}



Uéitavanje polja i ispis polja (samo jednostavni form ati kao npr. %5d, %15.7f, %s, %c)

1. Zadatak 5
Neka je p kvadratna matrica dimenzija N x N. St sjedei programski odsjgak?

for(j=0; j<N; j++) {
for(i=0; i<N; i++)
printf(*%d ", p[i][i]);
printf("\n");

2. Zadatak
Napisati programski odsjak kojim se ditavaju elementi na glavnoj dijagonali matrice
deklarirane kadloat a[M][M]?

Definiranje pokaziva €&a. Tipovi pokaziva €a. KoriStenje pokaziva ¢&a (inicijalizacija, pristup
podatku, izmjena podatka)

1. Zadatak
Pazljivo prodgite program:
#include <stdio.h>
int main () {
inta =3, *b;
b = &a;
scanf("%d", b);
printf("%d\n", a);
return O;

}

i odgovorite St@e se ispisati na ekran ako se na tipkovnici utpk&nter?

2. Zadatak
Stoce se ispisati sljedan programom?

#include <stdio.h>
int main() {
inta=2, Db, *p;
p=&a;
b ="*p;
printf("a=%d b=%d\n", a, b);
return O;



Koristenje jednodimenzionalnih polja (pristupanje &lanovima polja, indeksni izrazi )

1. Zadatak
Stoce se ispisati sljedan programskim odsjg&om?

#include <stdio.h>

int main()
{
int polje [10] ={7, 6, 3, 4, 10,9, 1, 5, 2, 8}, I;
1=0;
do
{
if(i%2 && polje[i]%2) printf("%d", poljeli]);
i++;
} while(i<10);
}
2. Zadatak

Programer kojega smo predstavili na prethodnojjproznanja na r&unalu i koji nam je
zadao glavobolju svojom brzopletosse vratio — izradio je programski odgk kojim je
treba ispisati cijele brojeve uzlazno pohranjem®iju silaznim redoslijedom.

#include <stdio.h>

int main()
{
int polje [10] ={1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8,9, 10}, L), K;
i=0;
for(i = 0; i<10; i++)
{
j =10-i;
printf("%d ", polje[j]);
}
}

lako je program na prvo pogled dobar, postoji pskaekoja je vidljiva po pokretanju
programa:

-8589934601098765432

Vidljivo je dace programer trebati pomdid-ER-ovaca: pomognimo mu i pratiao gdje je
pogrijesio!



Jednodimenzionalna znakovna polja, dodjeljivanje p&etnih vrijednosti nizu znakova
1. Zadatak
Koje od sljedéih naredbi nisu ispravne:

1) char p[]={'A", 65, C%;

2) char p[2]={'A", 0, O};

3) char p[4]={'A', 0, 0};

4) char p[10]={1, 2, 3};

5) char p[2]={"AB", "CD"};
6) char p[4]={"AB", "CD"};

2. Zadatak

Ukoliko je polje p definirano kao:
char p[3];

koje od sljedéh naredbi nisu ispravne:

1) plA]="C;
2) p3]=C;
3) pl2]=C;
4 pl=cC
5) p[3] =67

6) p[2] =32



RJESENJA

Definicija jednodimenzionalnih polja, dodjeljivanje poé¢etnih vrijednosti (bez znakovnih
polja)

1. zadatak
10000

2. zadatak
nepoznate vrijednosti (ne mozemdario rei koje)

Algoritmi s jednodimenzionalnim numeri¢kim poljima
1. zadatak

intsuma =0, i, n;
/...
for (i=0;i<n;i++)
if (a[i] % 2) printf(,%d", i);

2. zadatak

intumnozak =1, i, n;

/...

for (I=0;i<n;i++)
umnozak *= a[i];

Algoritmi s jednodimenzionalnim znakovnim poljima
1. zadatak
#include <stdio.h>
#define velpolja 8
int main(){

char polje[velpolja+1]="ABCDEFGH";

int i=0;

for(i=0;i<velpolja;i++){

if(i<x=(velpolja-1)/2)
printf("%c",polje[(velpolja-1)/2-i]);

else
printf("%c",polje[i]);
}
return O;
}
2. zadatak

gwiuztreop



Definicija dvodimenzionalnih i viSedimenzionalnih mlja i dodjeljivanje poéetnih
vrijednosti dvodimenzionalnim poljima
1. zadatak

oo ouoIN

2. zadatak
Ni jedna dimenzija kod viSedimenzionalnih poljasmaije biti manja od 1!

Jednostavniji algoritmi s dvodimenzionalnim poljima
1. zadatak

#include <stdio.h>
#define BR_RED 8
#define BR_STUP 8

int main() {
int mat[BR_RED][BR_STUP];
inti, j, suma = 0;
for(i=0; i<BR_RED; i++){
for(j=0; j<BR_STUP; j++){
scanf("%d", &mat[i][j]);
if (I=0 && j!=0 && i'=BR_RED-1 && j!=BR_ STUP-1){
suma += mat[i][j];

}
}

printf ("%d", suma);
return O;

}

2. zadatak
10

Zauzete memorije varijablama i poljima (sizeof, ruéno brojanje, procjena)

1. zadatak
24

2. zadatak
20



Primjena pokaziva¢a u dvodimenzionalnim poljima
1. zadatak

#include <stdio.h>

#define MAXRED 10

#define MAXSTUP 10

int main() {
float M[MAXRED][MAXSTUP];
float *p = &m][0][0], umnozak = 1.;
int brRedaka, brStupaca, |, j;

printf("Upisite broj redaka i broj stupaca: ),
scanf("%d %d", &brRedaka, &brStupaca);

/Il upis clanova polja
for (i=0; i< brRedaka; i ++) {
for (j = 0; j < brStupaca; j ++) {
scanf("%f", p + i * MAXSTUP +);
}
}

/[ umnozak svih clanova polja
for (i=0; i < brRedaka; i ++) {
for (j = 0; j < brStupaca; j ++) {
if (*(p +i* MAXSTUP +)) 1=0) {
umnozak *=*(p + i * MAXSTUP + ));

}
}
}
printf ("%f\n", umnozak);
return O;

}

2. zadatak
4.000000

Primjena pokazivata u jednodimenzionalnim poljima
1. zadatak
#include <stdio.h>
#define MAX 10
int main() {
float polje[MAX];
float *p = &polje[0];

float max, min;
int brElem, i;



do {
printf("Upisite broj elemenata: ");
scanf("%d", &brElem);

} while (brElem < 1 || brElem > 10);

/Il upis clanova polja
for (i=0; i < brElem; i ++) {
scanf("%f", p +i);

}
min = max = *p;
for (i=1;i < brElem; i ++) { /* primijetiti d a petlja

krece od 1 */
if (min > *(p +i)){
min =*(p +1);
} else if (max < *(p + i)
max = *(p + i);

}
}

[* Sto se dogadija ako je min=07? */
printf ("Omjer je %f/%f=%f", max, min, max/min);
return O;

}

2. zadatak

polie=2868 *p=6

Uéitavanje polja i ispis polja (samo jednostavni form ati kao npr. %5d, %15.7f, %s, %c)

1. Zadatak
RjeSenje: ispisuje matricu koja nastaje transpofera matrice p.

2. Zadatak
RjeSenjefor (i = 0; i < M; i++) scanf("%f", &a[i][i]);

Definiranje pokaziva ¢€a. Tipovi pokaziva €a. KoriStenje pokaziva €a (inicijalizacija, pristup
podatku, izmjena podatka)

1. Zadatak
RjeSenje: 9

2. Zadatak
RjeSenjea=2 b=2



Koristenje jednodimenzionalnih polja (pristupanje &lanovima polja, indeksni izrazi )
1. Zadatak
95

Kratko objasnjenje: Programskim se odkfam ispisuje sadrzaj polja nadiada se ispisuje
samo element koji se nalazi na neparnoj pozigyolju (indeks polja za taj element je
neparan broj) i koji istovremeno ima neparnu vimjest. Paznja: razlikovati indekse
elemenata (tj. poziciju unutar polja) i vrijednestmenata; da bi saznali vrijednost nekog
elemenata polja nuzno moramo znati njegovu poziciwlju, tj. indeks.

2. Zadatak

Programer je nanio jednu od klasinih greSaka (koja je dosta teSkaljiga i s kojom se
programeri hrvaju dan za danom), a ta je da jeskornedozvoljene indekse polja: krenuo je
od j=10 do j=1. Naravno, indeksi polja idu od 09te je zbog toga njegov program dao
"¢udan" prvi broj — otiSao je u memoriju "iza" elertges indeksom 9 i ptitao "smee" kao
element s indeksom 10 (nesSto Sto se posw@jsia naslo u memoriji u tome trenu).

Da bi program ispravno radio potrebno j€indi sljedeti ispravak:

] = 10-i-1;

Alternativno (ponesto i elegantnije) moze se kdrisindeksni izraz koji u sebi sadrzi
varijablu unutar for petlje:

for(i = 0; i<10; i++)
{

}

Jednodimenzionalna znakovna polja, dodjeljivanje p&etnih vrijednosti nizu znakova

printf("%d ", polje[10-i-1]);

1. Zadatak
RjeSenje: 256

2. Zadatak
RjeSenje: 1235



