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Sazetak - Ad-hoc drustvene mreze omogucuju drugaéiju,
dinami¢niju, viSe svrhovno-orijentiranu komunikaciju i
interakciju svojim korisnicima, novi pogled na ostvarene
drusStvene veze i jo§ vaZnije — stvaranje novih drustvenih
veza. Ovakav pristup potreban je ukoliko je Zeljena
druStvena umreZenost privremene ili trenutaéne prirode
zbog uvjeta u kojima se korisnici nalaze (primjerice, u
pokretu). Nakon ulaska u novo tisuéljece, jace se naziru
drustvene mreZe nalik dana$njima, medu koje spadaju i
lokacijski-ovisne ad-hoc drustvene mreZe. Trenutna lokacija
korisnika u takvim mreZama je vaZan kontekst, a uz
drustveni i vremenski kontekst ¢ine princip "isto vrijeme,
isto mjesto, isti prijatelji"’. Drustveni kontekst je primjerice
lista prijatelja ego-korisnika, dobivena iz odredene
drustvene mreze, kao §to je Facebook. Novu vrijednost koju
ovakve mreZe nude korisnicima su primjerice stvaranje
novih prijateljstava uz pomo¢ lokacijskog konteksta i
postoje¢ih drustvenih veza. Ovaj rad daje uvid i analizu
koncepata inovativnih usluga zasnovanih upravo na
drustvenom kontekstu, uz detaljan opis i definiciju
drustvenih mreza, konteksta i kontekstne ovisnosti te
autonomnosti u obliku programskih agenata na pokretnim
uredajima.

Kljuéne rije¢i — ad-hoc druStvene mreie, drustvene mreie,
kontekstna ovisnost, autonomnost na pokretnim uredajima,
inteligentni programski agenti, BDI agenti na pokretnim
uredajima.

. UvoD

Drustvene mreze su popularan, opéeprihvacen i Siroko
rasprostranjen nacin komuniciranja i interakcije medu
korisnicima. Sljede¢i evolucijski korak su ad-hoc
druStvene mreZze — one svojim korisnicima omoguéuju
trenutacnu povezanost, u zadanom kontekstu kao Sto je
odredeni vremenski period ili lokacija. Ovakav pristup
potreban je ukoliko je Zeljena drustvena umreZenost
privremene ili trenutacne prirode zbog uvjeta u kojima se
korisnici nalaze (primjerice, u pokretu). Ad-hoc drustvene
mreze omogucuju drugaciju, dinami¢niju, viSe svrhovno-
orijentiranu  komunikaciju i interakciju  svojim
korisnicima, novi pogled na ostvarene druStvene veze i jo$
vaznije — stvaranje novih drustvenih veza.

Rad pocinje opisivanjem razvoja drustvenih mreza i
glavnih trendova u podrudju u Il. poglavlju. Nakon toga, u
I1l. poglavlju opisan je temeljni pojam konteksta i
kontekstne ovisnosti. U 1V. poglavlju rad objasnjava svoju
srz, inovativne informacijske i komunikacijske usluge
zasnovane na druStvenom kontekstu. V. poglavlje
obja$njava autonomnost u uslugama. Objasnjen je i pojam
BDI agenata i sveprisutnog, prozimajuceg racunarstva te

je kratko opisan dokaz koncepta, lokacijski-ovisna ad-hoc
dru$tvena mreza Bfriend, uz primjer i nekih drugih. Na
kraju su navedene smjernice buduceg istraZivanja i
zakljucak.

II.  RAZVOJ DRUSTVENIH MREZA

Za pocetak, vazno je spomenuti da ideja drustvenih
mreza seze sve do 70-tih godina proslog stoljeca, unato¢
¢injenici da su popularne i ucestalo koristene tek danas.
Jedna od prvih, ako ne i prva mreza nalik druStvenoj mrezi
jest BBS (Bulletin Board System), koja se pojavila 80-tih
godina proslog stolje¢a. Omoguéavala je osnovnu
komunikaciju porukama medu korisnicima te je zapravo
preteca drustvenih mreza. Krajem 80-tih godina proslog
stoljeca, pojavljuje se CompuServe, koji prvi nudi pristup
vijestima i nekim dogadanjima. CompuServe je zapravo
prete¢a forumskih zajednica danasnjice. Treca i najvaznija
preteca druStvenim mrezama jest AOL (American Online)
koja se ujedno smatra i pretecom WWW-a (World Wide
Web). AOL wuvodi korisni¢ke profile te omogucuje
prikazivanje osnovnih podataka o korisnicima u mrezi.
Nakon AOL-a, slijedi vrlo jak rast koriStenja osobnih
racunala i Interneta, opéenito. Slijedi internetska stranica
Classmates.com, koja se pojavila 1995. godine, a pruzala
je uslugu obnavljanja starih ili zaboravljenih drustvenih
veza — ljudi i njihovih poznanstava iz Skolskih klupa. Za
razliku od AOL-a, usluga nije omogucavala otvaranje
profila, ali je bilo iznimno popularna, a danas broji 40
milijuna korisnika diljem svijeta. Netom nakon nje, slijedi
SixDegrees.com pokrenuta 1997. godine i viSe nali¢i
drustvenim mrezama danasnjice, omogucuje korisnicke
profile i pretrazivanje korisnika unutar mreze. Nazalost,
nije zadobila svjetsku slavu i ugaSena je krajem 2000.
godine [1]. Otprilike u to vrijeme rada se i novi pojam —
Web 2.0. Popularizirao ga je Tim O'Reilly, a odlikuju ga
naglasak na druStvene mreze, dijeljenje sadrzaja, blogovi,
wikiji,  korisnicki-orijentiran  dizajn,  suradivanje,
interoperabilnost, spajanje vise usluga u jednu i sl. Za
razliku od Web 1.0, dinamicke je, a ne staticke prirode [2].
Najveéi kritiGar pojma je Tim Berners-Lee, izumitelj
WWW-a, koji pojam opisuje kao "komad zargona" [3].

Nakon ulaska u novo tisuélje¢e, jace se naziru
drustvene mreze nalik danasnjima. Godine 2003.
pojavljuju se LinkedIn' i MySpace’ te ostavljaju svoj trag
na tadasnje definicije drustvenih mreza, obzirom da
postaje imperativ uciniti prikaz drusStvenih veza unutar
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mreze javno dostupnima. MySpace je drzao prvo mjesto u
svijetu drustvenih mreza sve do pojave Facebooka®, koji
je apsolutno pomeo svaku konkurenciju u trenutku kada je
zazivio na svjetskoj razini, 2006. godine, kada se
pojavljuje Twitter * koji i danas drzi uvjerljivo drugo
mjesto po broju korisnika. Facebook se pojavio 2004. na
Harvardu, zamisljen kao zatvorena mreza studenata tog
sveucili§ta u SAD-u, a svjetsku priznatost stekao je 2006.
godine, kada je postao javno dostupna drustvena mreza.
Facebook je daleko najveéa drustvena mreza danasnjice i
ima veliki broj korisnika. Prema sluzbenim podacima na
Internetu, broj korisnika se blizi brojci od jedne milijarde,
od ¢ega je najmanje 500 milijuna koristilo Facebook sa
svog pokretnog uredaja [4]. Od novijih drustvenih mreza,
tu je primjerice Pinterest®, koja se pojavila u prvoj
polovici 2010. godine, a za pokretne uredaje pocetkom
2011. godine. Svojim korisnicima omogucuje dijeljenje
sadrzaja u obliku fotografija namijenjenih kolekcijama
unutar same usluge, a trenutno broji vise od 10 milijuna
korisnika, brojku koju je premasila pocetkom 2012.
godine, brze od bilo koje druStvene mreze dosad [5].
Zanimljiva je i usluga Instagram® koja svojim korisnicima
omogucuje objavu vlastitih fotografija uz prethodno
obradivanje/prilagodbu pomocu umjetnickih digitalnih
filtara u sklopu usluge. Pojavila se pocetkom 2010.
godine, u travnju 2012. godine ju je otkupio Facebook, a
trenutno broji preko 30 milijuna korisnika [6].

S druge strane, profitabilnost druStvenih mreza
danasnjice je upitna. Glavni problem lezi u ¢injenici da je
nemoguce precizno i konkretno izmjeriti povrat ulozenog
novca u oglasavanje na druStvenim mrezama, $to je glavni
nacin zarade primjerice, Facebooka. Oglasivac¢ima je
nuzno da znaju takve podatke sa §to veCom preciznoséu, a
uz ¢injenicu da veéina ljudi ne zapo€inje online kupovinu
gledanjem u oglase ve¢ obratno (unaprijed namjerenom
potraznjom za odredenim proizvodom), rezultat je da
Facebooku iz godine u godinu pada prihod [7].

Web 2.0 tvrtke

Korisnicki generiran sadrzaj

Slika 1. Primjer zarade Web 2.0 tvrtki [8]

Sredinom svibnja 2012., Facebook je odlucio pustiti
otprilike 421 milijuna dionica na trziste inicijalnom
javnom ponudom, po pocetnoj cijeni od 38$ po dionici.
Procjena vrijednosti tvrtke jest 104.8 milijardi dolara, ali
veé U prva tri tjedna od pocetka prodaje cijena dionice je
konstantno padala sve do vrijednosti od 24$ po dionici,
37% nizoj cijeni od inicijalne [9][10]. Moze se re¢i da
Web 2.0 tvrtke, medu koje spada i Facebook, zaraduju na
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sadrzaju koji generiraju njihovi vlastiti korisnici — to¢nije,
izvlatenjem informacija i podataka iz istth u svrhe,
primjerice, ciljanog i personaliziranog oglasavanja kasnije
(Slika 1).

I1l.  KONTEKST | KONTEKSTNA OVISNOST

Ad-hoc drustvene mreze su, kao §to je veé reéeno,
vrsta drustvenih mreza koje omoguéuju trenutaéno
povezivanje korisnika tijekom odredenog vremenskog
perioda i odredenog geografskog podrucja, a najéesce sa
sli¢nim ili istim ciljevima [11]. Pritom, vaZno je imati na
umu da vodece drustvene mreze danasSnjice naglasak
stavljaju na interakciju i komunikaciju medu korisnicima
ili grupama korisnika, radije nego na same Korisnike
pojedina¢no. Ovim pristupom, uz dovoljno vremena,
razvija se zajednica ljudi koja je najcesc¢e svrhovno-
orijentirana, ¢ineci zapravo "pametnu zajednicu" korisnika
[12][13][14][15]. Kako bi podrzala ovakav nacin
interakcije i komuniciranja, ad-hoc drustvena mreza mora
biti u stanju omoguciti:

e stvaranje Clanstva i upravljanje Clanstvom unutar
mreze,

e tok informacija i podataka izmedu koriStene
platforme drustvene mreze i ad-hoc drustvene
mreze te

e interakciju i komunikaciju medu korisnicima ad-
hoc druStvene mreze.

Glede konteksta, neke od definicija su:

e Schilit — "Lokacija, identiteti obliznjih predmeta i
ljudi te promjene nad istima." [16]

e Brown, Bovey and Chen — "Lokacija, identiteti
ljudi blizu korisnika, vrijeme dana, godisnje doba,
temperatura itd." [17]

e Ryan, Pascoe i Morse — "Lokacija korisnika,
njegovo okruzenje, identitet i vrijeme." [18]

Sve navedene definicije pokrivaju dobar dio onog §to je
kontekst opcenito, ali postoji potreba za, na neki nacin,
objedinjavanjem navedenih. Stoga, za potrebe ovog rada
odabrana je sljede¢a definicija konteksta:

e Dey — "Kontekst je svaka informacija koja se
moze iskoristiti za opisivanje situacije u kojoj se
entitet nalazi. Entitet je pritom relevantna osoba,
mjesto ili predmet u interakciji izmedu korisnika i
aplikacije, ukljuuju¢i 1 samog korisnika i
aplikaciju." [19][20][21]

Nadalje, prateéi isto nacelo, definicija kontekstno-ovisnog
sustava je:

e Dey — "Sustav je kontekstno ovisan ukoliko
koristi kontekst za opskrbu korisnika relevantnim
informacijama i/ili uslugama, gdje relevantnost
ovisi o mnamjerenom korisnickom zadatku."
[19][20][21]
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Slika 2. Tri ﬁad;fste konteksta
U ovom radu, kontekst se specifi¢no odnosi na:

e drustveni kontekst (korisnikova ego-mreza i stanje
dostupnosti/prisutnosti u mrezi);

o lokacijski kontekst;
e vremenski kontekst.

Na sljedecoj slici (Slika 3) je prikazan tipian scenarij
kontekstne ovisnosti. Korisnik A se kre¢e ulicom i u
jednom trenutku se pojavi u ad-hoc drustvenoj mrezi
korisnika B i C, koji su korisniku A prijatelji u drustvenoj
mrezi. Princip na kojem je zasnovana ova kontekstna-
ovisnost jest "isto vrijeme, isto mjesto, isti prijatelji*.
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Slika 3. Tipi¢an scenarij kontekstne ovisnosti

Primjerice, kontekst kao informacija ili skup informacija
se moze ufinkovito iskoristiti za rad spontanih,
dinamickih aplikacija na pokretnim uredajima [22].
Moguce ga je i agregirati iz heterogenih uvjeta kako bi se
poveéala kvaliteta usluge [23]. Koristen je i za
prezentaciju znanja u ekspertnim sustavima [24]. Kontekst
se u mrezama prikuplja s ciljem unaprjedenja algoritama
za usmjeravanje, primjerice u hitnim slu¢ajevima kao §to
su potres ili cunami [25]. Sli¢no, koristi se i za
primopredaju izmedu baznih stanica u pokretnoj mreZzi
[26]. Takoder, kontekst se koristi i u sveprisutnom,
prozimaju¢em racunarstvu — za modeliranje sigurnosnih
sustava i transakcija [27][28], kao kljuéni element pri
dizajniranju [29][30] te ¢ak i u ra¢unarstvu u oblaku [31].

IV. INOVATIVNE INFORMACNSKE | KOMUNIKACIJSKE
USLUGE ZASNOVANE NA DRUSTVENOM KONTEKSTU

Ad-hoc drustvena mreza zasniva se na druStvenom
grafu koji ju opisuje na ucinkovit nacin. Na sljedecoj slici
(Slika 4) prikazana je vrlo Cesta translacija druStvenih
veza iz drustvene mreZe Facebook u lokacijski-ovisnu ad-
hoc drustvenu mrezu. Za pocetak, referentni korisnik A se
nalazi u blizini korisnika B, C i D, koji ¢ine njegovu ego-
mrezu. Korisnik A je izravni prijatelj korisnika B i C, a s
korisnikom D dijeli zajedni¢ko prijateljstvo s korisnikom
C. Upravo ovdje do izrazaja dolazi lokacijski-ovisna ad-
hoc drustvena mreza, koja omogucuje korisnicima A i D
da se sprijatelje i drustveno povezu. Isti scenarij vrijedi i
za povezivanje korisnika B i D — upitno je da li bi se
povezanost ikad ostvarila da nije bilo lokacijske bliskosti,
zajednickih prijatelja i mreze koja omogucuje navedeno.

Analizirajuéi  drustvenu povezanost, istrazivanja
pokazuju da su trojke kao $to su korisnici A, C i D (prije
povezivanja) tim rjede §to je veza izmedu AiCte CiD
drustveno jac¢a [32]. Navedena cinjenica ide u prilog
lokacijski-ovisnim ad-hoc druStvenim mreZama, jer,
ukoliko su veze medu ve¢ povezanim korisnicima
dovoljno jake, do¢i ¢e do nastajanja novih veza medu
prijateljima prijatelja, prijateljima prijatelja prijatelja i
tako dalje, postepeno upotpunjavajuci drustveni graf.

Drustvena mreza Facebook
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Slika 4. Translacija iz drustvene mreze u ad-hoc drustvenu mrezu

Takoder, gore navedeno pokazuje ljudsku sklonost
drustvenom  povezivanju i suradnji.  Primjerice,
analiziraju¢i drustvene interakcije izmedu clanova u
poslovnom timu za razvijanje softvera, istrazivanje
pokazuje da su interakcije ucestale bez obzira na prirodu
posla uz prisutno grupiranje ¢lanova u jasne podskupine
[12]. S druge strane, kako bi lokacijski-ovisne ad-hoc
drustvene mreze ispravno funkcionirale, potrebna je
odredena doza zadiranja u privatnost korisnika, kao $to je
dobavljanje njihove trenutne lokacije ili liste prijatelja sa
neke od druStvenih mreza. Navedeno pitanje je, kao i
pitanje sigurnosti u takvim mrezama, dosta svjeze i u
povojima, no unato¢ tome, postoje odredene metodologije



predvidanja potrebnog stupnja privatnosti uz zadrzavanje
zeljenog, korisni¢kog stupnja privatnosti [33]. Primjer
podrucja gdje je privatnost korisnika iznimno bitna jest u
personaliziranim preporuciteljskim sustavima ili to¢nije,
kod algoritama kolaborativnog filtriranja koji zahtijevaju
podatke o navikama i/ili Zeljama korisnika za
funkcionalan rad [34]. Takoder, u svijetu inovativnih
mreza zasnovanih na drustvenom kontekstu vidljiv je
sveukupan trend — gigantske druStvene mreZze (npr.
Facebook) i proizvodaci pametnih pokretnih uredaja (npr.
Apple) pretvaraju drustvene mreze u sveprisutne, vrlo
trazene platforme na visokom glasu u industriji
informacijskih i komunikacijskih tehnologija i usluga
[35]. Spajanje i konvergiranje usluga ili dijelova takvih
usluga tvore ekosustave usluga, koji zauzvrat omogucuju
jos brzi napredak i nadogradnju novim uslugama Interneta
[36].

V. AUTONOMNOST U USLUGAMA

Autonomnost U kontekstno-ovisnim  ad-hoc
drustvenim mrezama i uslugama moguée je elegantno
ostvariti programskim agentima [37]. Inteligentni,
racionalni programski agenti su agenti koji temelje svoje
spoznaje na uvjetima prikupljenim iz okoline, djeluju na
temelju iste i usmjereni su prema odredenom cilju.
Najjednostavniji primjer inteligentnog, racionalnog agenta
jest termostat — svjestan je informacije o trenutnoj
temperaturi sobe, zna ju prilagoditi na temelju unaprijed
zadane Zeljene temperature i na kraju, djeluje na temelju
navedenog. S druge strane, NASA-ina aplikacija za
kontrolu leta OCAMS jest primjer sloZenog,
viSeagentskog sustava inteligentnih, racionalnih agenata
[38]. Spomenuti primjeri su zapravo specifi¢na vrsta
inteligentnih, racionalnih agenata — agenti zasnovani na
BDI modelu.

Prva pojava BDI agenata seze sve do kasnih 80-ih
godina proslog stoljeca [39], kad su opisani filozofskim
pristupom koji ukljucuje analizu akcije i rasudivanja. Taj
pristup je urodio distinkcijom tri faze (tj. mentalna
pristupa) - Beliefs, Desires and Intentions (uvjerenja, Zelje
i namjere). Uvjerenja su, ukratko, nizovi informacija koji
sacinjavaju "znanje" koje agent trenutno ima o vanjskom
svijetu (ili dijelu vanjskog svijeta). Zelje su motivacijska
jezgra agenta — sacinjene su od poZzeljnih krajnjih stanja za
zadane ulaze (uvjerenja). Namjere su, najjednostavnije
reCeno, uvjerenja koja su u nekom trenutku u vremenu
stavljena u izvedbu te ¢ekaju svoje izvrSenje [40][41].

Agente, uz pomo¢ konteksta i ad-hoc drustvene
umrezenosti moguce je iskoristiti za, primjerice, e-
trgovinu u kojoj se korisnicima nude proizvodi na temelju
njihove trenutne lokacije, a dodatno, omogucuje im se i
pregovaranje oko cijene uz pomo¢ o0sobnih agenata
[42][43]. U sveprisutnom, prozimajuéem racunarstvu
agenti igraju vaznu ulogu implementiraju¢i logiku koja
procesira prikupljene kontekstne informacije — primjerice,
kod usluge "pametne sobe" iROS [44]. Takva soba je, uz
pomo¢ agenata, u stanju detektirati ulazak i izlazak ljudi te
svojim Korisnicima omoguéiti interakciju s drugim
uredajima u sobi. Pojam sveprisutnog, prozimajuéeg
raCunarstva definiran je 1988. godine i objasnjava
evoluciju racunarstva od jednog velikog racunala kojeg
dijeli vise osoba preko osobnog racunala za jednu osobu

do wviSe sveprisutnih, idealno gledano, naocigled
nevidljivih racunala za svakog. Ovaj vizionarski koncept
se pokazao istinitim, a obzirom da smo okruZeni s
nekoliko razli¢itih racunala u nasoj svakodnevnici, izmedu
ostalog i pametnim telefonima, moze se reci da se blizimo
principima sveprisutnog, prozimaju¢eg racunarstva —
racunala trebaju biti tihi, neprimjetni sluge koji pomazu u
postizanju viSeg cilja; tehnologija na kojoj se zasnivaju
treba donositi mir i1 kontrolu, a korisnicima racunala
intuitivno i jednostavno koristenje [45]. Ipak, jo§ uvijek
nismo potpuno tamo — buduénost donosi u svakodnevnicu
pametne domove, pametne jakne, naocale za proSirenu
stvarnost, pametne bolni¢ke krevete, u skladu sa
spomenutim principima racunarstva [46][47].

Lokacijski-ovisna ad-hoc drustvena mreza koja je
dobar primjer koristenja BDI agenata i navedenih principa
sveprisutnog, prozimajuéeg racunarstva je Bfriend
[48][49]. Aplikacija Bfriend je potpuno funkcionalan
prototip i dokaz koncepta razvijen za operativni sustav
Android. Bfriend je najbolje opisati kroz sljedeci scenarij:

"Marko je kupio svoj novi mobitel i Zeli probati novu
aplikaciju — Bfriend. Ustao je rano ujutro i, kao marljiv
student prve godine studija, krenuo na fakultet. Tamo je
slusao uvodno predavanje, ali njegov prijatelj iz srednje
skole lvan nazalost nije s njim u grupi kako je ocekivao.
Ipak, kada se Marko u pauzi uputio prema menzi, na
mobitel mu je stigla obavijest da je njegov prijatelj lvan
blizu. Naime, lvan je u meduvremenu stigao na faks, ali je
to zaboravio javiti Marku jer je kasnhio na predavanje.
Umorni od predavanja, ovo im je obojici izvuklo osmijeh
na lice."

Navedeni scenarij prikazan je pomo¢u UML (Unified
Modeling Language) dijagrama uporabnog slucaja (Slika
5) i slijeda (Slika 6).
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\ / A |

Marko Pojavi se u Ivan

Salji XY Salji
gﬂacy — geolokaciju

<< includes >>
4
Prati

promjene

<< includes >>
A A

<< includes >>
Dostavi
notifikaciju

Bfriend sredisnji posluzitelj

Slika 5. UML dijagram uporabnog slu¢aja scenarija

Dodatno, sljedeéi scenarij poblize opisuje napredne
mogucnosti aplikacije Bfriend:

"lvan hoda centrom grada i na putu je do glavnog
trga. Postavlja svoje stanje dostupnosti na Invisible, cime
postaje nevidljiv drugim korisnicima u ad-koc drustvenoj
mrezi, ali ostavlja mogucnost vlastite detekcije drugih
korisnika. Prolaskom pored poznatog kluba u centru, na
njegov pametni telefon stize obavijest koja kaze da mu je
pet prijatelja u blizini. Ti prijatelji nisu primili istu



obavijest obzirom da je Ivan postavio stanje dostupnosti
na Invisible. lako u zurbi, on navraca unutra da pozdravi
prijatelje. Na izlasku iz kluba, u aplikaciji provjerava listu
prijatelja prijatelja obzirom da nije imao priliku propisno
upoznati sve i zapamtiti im imena. Vjerojatno ¢e ih dodati
u svoju drustvenu mrezu, sada kada se znaju."

BFRIEND
SREDISNJI
Magko POSLUZITELI

Ivan

Kredi se Kredi se

Salji geolokaciju

Salji geolokaciju

Prati
promjene
lokacije

Pojavi se u (X,Y)

Pojavi se u (X,Y)

Salji geolokaciju

Salji geolokaciju

Izratunaj udaljenosti
izmedu korisnika

|
|
|
|
|
|
|
| T
| L
|
|
|
|

Slika 6. UML dijagram slijeda scenarija

Sli¢éni dokazi koncepata su sustavi MobiSN, EZeeCom
i WhozDat? koji svojim korisnicima omogucuju
trenuta¢no druStveno povezivanje i komunikaciju koristeci
lokacijski kontekst [50][51][52].

VI. ZAKLJUCAK I BUDUCE ISTRAZIVANJE

Inovativne informacijske i komunikacijske usluge
zasnovane na drustvenom kontekstu vrlo u¢inkovito mogu
biti ostvarene kroz kontekstno-ovisne ad-hoc drustvene
mreze. Ad-hoc drustvene mreZe, popracene kontekstnom
ovisno$¢u kao Sto su lokacije pokretnih korisnika u
periodu vremena, istinsko su prosirenje i evolucijski korak
naprijed u svijetu drustvenih mreza. Napredak tehnologije
omogucio je onome §to je dosad bilo nuzno nepokretno —
da postane pokretno. Drustvene mreze, da bi pratile ovaj
rast, trebaju postati svjesne konteksta u kojem se nalaze
korisnici, jer pokretnim korisnicima vise nije dovoljno da
su "samo povezani", treba im vise od toga — zanima ih
gdje 1 kad su povezani, bilo to u Skoli ili fakultetu, u
kazalistu ili kinu, pri subotnjem izlasku s drustvom ili
skupoj veceri s bracnim partnerom. Velik broj veza medu
takvim pokretnim korisnicima je posebne, trenutacne
prirode, §to je naoko mala, ali vazna Cinjenica koriStena

ve¢ pri samoj razradi ideje bilo koje inovativne usluge
zasnovane na druStvenom kontekstu. DrusStvene mreze
buducnosti ¢e Koristiti ovu ¢injenicu u samoj svojoj srzi,
pruzajuéi korisnicima trenuta¢nu povezanost u ad-hoc
mrezama koje sami stvaraju i odrZavaju, nalaze¢i se na
lokacijski bliskim mjestima u isto vrijeme. Smijernice
buduéeg istrazivanja obuhvacaju dodatna podrucja
kontekstne-ovisnosti (osim vremenske i lokacijske) uz
produbljivanje znanja o upotrebi druStvenog konteksta te
personalizacije, primjerice  korisnickih  navika i
preferencija. Autonomnost na pokretnim uredajima
moguce je ostvariti programskim agentima (inteligentni
racionalni agenti, primjerice BDI agenti), pa ¢e se buduce
istrazivanje  kretati u smjeru dodatnih  nacina
implementacije agenata te opéenito, novih vrsta agenata u
cijelosti.
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