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Sadržaj
 Što djeca vole?

Sadržaj
j

1. Lego WeDo, Lego Mindstorms
2. Kodu – izrada 3D igre
3. Arduino
4. 3D printanje

i j i i  k Primjeri iz prakse
 Diskusija
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Nemogući Lego
 Možete li vi složiti Lego kockice da izgledaju kao 

Nemogući Lego
g g j

na ovoj slici?
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Je li tehnika zanimljiva djeci?
 Biste li VI htjeli imati robota od Lego kockica koji 

Je li tehnika zanimljiva djeci?
j g j

će vam napraviti palačinke?
 https://www.youtube.com/watch?v=RpqnvNtDhttps://www.youtube.com/watch?v RpqnvNtD

9oo
 Biste li vi htjeli napraviti robota koji će vam peći  Biste li vi htjeli napraviti robota koji će vam peći 

palačinke?
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Lego WeDoLego WeDo
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Lego Mindstorms
 Povezuje konstruiranje modela s intuitivnim 

Lego Mindstorms
j j

povuci-i-ispusti programiranjem
 Svaka naredba direktno utječe na robota: Svaka naredba direktno utječe na robota: 

robot se pomiče, proizvodi zvuk ili sliku  svrha 
naredbe je vidljiva trenutačnoa edbe je d j a e u ač o

 Nizanje slika  djeca uče redoslijed naredbi u 
programiranjuprogramiranju

 Djeca uče kako probleme iz stvarnog života 
pretvoriti u računalni programpretvoriti u računalni program
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Programiranje u Lego softveru (1)Programiranje u Lego softveru (1)
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Programiranje u Lego softveru(2)Programiranje u Lego softveru(2)

11



Programiranje u Lego softveru (3)Programiranje u Lego softveru (3)
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ArduinoArduino

13



 Kodu Logog
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 3D printeri i RepRap LittleBits p p p
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Što se uči na informatici u školi
 bit i bajt, datoteka i direktorij, crtanje na računalu (obično MS Paint)
 Programiranje u Logo (osnovne naredbe, petlje, jedan ili više ulaznih podataka, račvanje) ili u nekom

Što se uči na informatici u školi

5. razred
 Programiranje u Logo (osnovne naredbe, petlje, jedan ili više ulaznih podataka, račvanje) ili u nekom

proceduralnom jeziku (što je algoritam, ulazi, izlazi, dijagram toka)
 Program za uređivanje teksta (obično MS Office Word)
 Internet, WWW, metode pretraživanja, e-mail
 piksel

6. razred

 piksel
 Logo (3D objekti, vrste podataka) ili proceduralni jezik (račvane, idi na, petlje)
 Program za uređivanje tablica (obično MS Office Excel)
 LAN, virusi
 Audio i video (snimanje, prebacivanje na računalo, obrada) Audio i video (snimanje, prebacivanje na računalo, obrada)
 Izrada prezentacija (obično MS Office Power Point)

7. razred

 Logo (koordinate, heksagoni, grafičko sučelje) ili proceduralni jezik (petlje, geometrijski oblici)
 Tablični račun (ulazi, jednadžbe, ćelije, vrste podataka, dijagrami)
 Izrada prezentacija (tablice, efekti) Izrada prezentacija (tablice, efekti)
 HTML, izrada web stranica, povezivanje na Internet
 Interakcija čovjek-računalo, hardware, performanse računala
 Logo (grafika, procedure) ili proceduralni jezik (potprogrami)
 Korištenje programiranja u matematici fizici i kemiji8. razred  Korištenje programiranja u matematici, fizici i kemiji
 Baze podataka
 Izrada prezentacija (hyperlink, animacije)
 web projekti 16



Bistrići
 Djeca od 1-3 razreda 

Bistrići
j

osnovnih škola rade u 
parovima:

1. Sastaviti robota
2. Programirati robota
3. Testirati robota
4. Popraviti ako test nije uspio
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Djeca u akcijiDjeca u akciji
 Programiranjeg j
 Robot pišti
 Snimanje zvuka Snimanje zvuka
 Testiranje 1

T ti j  2 Testiranje 2
 Dodavanje slike
 Vožnja oko stolice
 Vožnja oko bocaj
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ElektronikaElektronika
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ŠUZA posjete FER-uŠUZA posjete FER u
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Arduino radioniceArduino radionice
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The Hour of Code
 Inicijativa “The Hour of Code” (prosinac 2013, 2014)

The Hour of Code

 www.code.org
 Više od 100 sudionika svake godine između 6 i 50 godina
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 Igre za učenje programiranja su fokusirane na osnovne vještine:
◦ Nizanje instrukcija
◦ Uvjetni izrazi
◦ FOR i WHILE petljeFOR i WHILE petlje
◦ Osnovne pozivi procedura

 Vrlo pozitivne reakcije 
– svi polaznici su uspjeli završiti

bar jednu igru
A  bi d Angry birds

 Radionice poslije OHC
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Druga događanja na FER-u
 Dani otvorenih vrata

Druga događanja na FER u

 Arduino Day (Arduino za početnike, Arduino za 
nastavnike  FPGArduino)nastavnike, FPGArduino)

 EU Code Week
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Festival znanosti – Tehnički muzej 2014. –
T  V l i
 Robot koji crta osmice, krugove i valove
Tema: Valovi

j g
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Festival znanosti – Tehnički muzej 2015. –
T  STema: Sunce

- U izradi -
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Europska noć istraživača
 Posljednji petak u rujnu u više od 300 gradova u 

Europska noć istraživača
j j p j g

Europi
 Naša radionica: Labirint i TrenjeNaša radionica: Labirint i Trenje
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Ljetna škola “Ljetna igraonica znanja” 
I ić G d
 Sudjelovalo djece: 28 (2012.), 86 (2013.), 55 
Ivanić-Grad

j j ( ) ( )
(2014.)

48



49



50



51



FotografskaFotografska
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Kodu – napravi svoju 3D igru
 3D programiranje koje se temelji na 

programiranju ikonama
 2013. godine na radionici je bilo 57 polaznika –

ovo je bila najpopularnija radionica
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RoboCup - RoboRescueRoboCup RoboRescue
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Robocup - RoboDance i RoboSoccer

 1 robot, 2-5 djece

Robocup RoboDance i RoboSoccer

j
 Gangnam style trening
 Supetar Supetar
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Državno natjecanje mladih tehničara 
2015
 Robotsko spašavanje žrtve – 75 djece
2015.

p j j
 Automatika – 190 djece
 Fotografija – 569 djece Fotografija 569 djece

V ž j Vožnja
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RoboLiga Zagrebačke županije
 Logo, Lego, Adruino

RoboLiga Zagrebačke županije
g g

 3 seta radionica po 2 sata
 Gradovi i općine Zagrebačke županije: Križ   Gradovi i općine Zagrebačke županije: Križ, 

Ivanić-Grad (Posavski Bregi), Zaprešić 
(Brdovec)  Velika Gorica  Samobor(Brdovec), Velika Gorica, Samobor
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Zaključci s radionica
 Umjetnici fotografi vs. programeri

Zaključci s radionica
j g p g

 Održavanje pažnje
 Strukturirani materijali  Strukturirani materijali 
◦ Djeca znaju što i koliko toga još moraju napraviti
◦ Mogu napredovati ovisno o predznanju i dobi◦ Mogu napredovati ovisno o predznanju i dobi

 Manje grupe (2 djece na jednog robota)
M j  dj   j d j či i i  Manje djece u jednoj učionici 
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Djevojčice ili dječaci?
 15% – 85%

Djevojčice ili dječaci?

 50% – 50%
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Što kažu roditelji?
1. Roditelji koji uskaču uvijek kad treba

Što kažu roditelji?
j j j

2. Roditelji koji su previše tu
3 Roditelji koji žele da se djeca bave nečim 3. Roditelji koji žele da se djeca bave nečim 

drugim
4 Roditelji kojih nikad nema4. Roditelji kojih nikad nema
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Škola  izbor zanimanja  budućnost
 To ćemo tek vidjeti

Škola, izbor zanimanja, budućnost…
j
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Kuda sa djetetom?
 suza.fer.hr

Kuda sa djetetom?

 www.rikk.hr
 http://rik-popovaca.hr/p p p
 http://www.ztk-zagrebacke-zupanije.hr/
 http://www.hrobos.hr/p // /
 http://www.bistric.info/
 web.zrs.hrweb.zrs.hr
 http://foraradionice.com/
 http://eclectica hr/category/croatian-makers/ http://eclectica.hr/category/croatian makers/
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