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Sadrzqj

» Sto djeca vole?
I. Lego WeDo, Lego Mindstorms
2. Kodu -izrada 3D igre
3. Arduino
4. 3D printanje
e Primjeri iz prakse

e Diskusija




Nemoguci Lego

» Mozete li vi sloziti Lego kockice da izgledaju kao
Nna ovoj slici?




Je li tehnika zanimljiva djeci¢

e Biste li VI hijeli imafti robota od Lego kockica koji
ce vam napraviti palacinke?

o NTTPs://www.youtube.com/waichev=RpgnvNiD
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e Biste li vi hijeli napraviti robota koji ¢e vam peci
palacinke?
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Lego Mindstorms

e Povezuje konstruiranje modela s intuitivnim
POVUCI-I-ISpUStl programiranjem

e Svaka naredba direktho utjece na robota:
robot se pomice, proizvodi zvuk ili sliku = svrha
naredbe je vidljiva frenutacno

e Nizanje slika = djeca uce redoslijed naredbi u
programiranju

e Djeca uce kako probleme iz stvarnog zivota
pretvoriti u racunalni program










€] LEGO MINDSTORMS Education EV3 Teacher Edition

File Edit Tools Help

oM Project* X B9

EJ 2 Program X |[+]

DOWNLOAD AND RUN

DOWNLOAD
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Arduino

ee BlinkWithoutDelay | Arduino 1.0.5-r2
File Edit Sketch Tools Help

ElinkiithoutDelay

/¢ set pin numhers:
conat int ledPin = 13; /¢ the number of the LED pin

/4 Wariabhles will change:
int ledf8tate = LOW; £¢ ledfitate used to set the LED
long previousMillis = 0; A4 will store last time LED was updated

/¢ the follow wariahles is a long because the time, measured in wmiliseconds,
S/ will quickly become a bigger rnumber than can be stored in an int.
long interwal = 1000; 44 interwval at which to blink (milliseconds)

woid setupi) {
/4 set the digital pin as output:
pinMode (ledPin, OUTPUT) :

vold loop()
{

A4 here iz where you'd put code that needs to be running all the tinme.

Arduina




e Logo

bodar

SuUMA JE ZIVOT

o Kodu




o LittleBits e 3D printeri i RepRap
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Sto se udi na informatici u kol

5. razred

L4

bit 1 bajt, datoteka 1 direktorij, crtanje na racunalu (obi¢no MS Paint)

Programiranje u Logo (osnovne naredbe, petlje, jedan ili viSe ulaznih podataka, rac¢vanje) ili u nekom
proceduralnom jeziku (Sto je algoritam, ulazi, izlazi, dijagram toka)

Program za uredivanje teksta (obi¢no MS Office Word)

Internet, WWW, metode pretrazivanja, e-mail

6. razred

piksel

Logo (3D objekti, vrste podataka) ili proceduralni jezik (racvane, idi na, petlje)
Program za uredivanje tablica (obi¢no MS Office Excel)

LAN, virusi

Audio 1 video (snimanje, prebacivanje na ra¢unalo, obrada)

Izrada prezentacija (obi¢no MS Office Power Point)

7. razred

Logo (koordinate, heksagoni, graficko sucelje) ili proceduralni jezik (petlje, geometrijski oblici)
Tabli¢ni racun (ulazi, jednadzbe, Celije, vrste podataka, dijagrami)

Izrada prezentacija (tablice, efekti)

HTML, izrada web stranica, povezivanje na Internet

8. razred

N R R o I R R R O N A A N A A N

Interakcija ¢ovjek-racunalo, hardware, performanse racunala

Logo (grafika, procedure) ili proceduralni jezik (potprogrami)

KoriStenje programiranja u matematici, fizici 1 kemiji

Baze podataka

Izrada prezentacija (hyperlink, animacije)

web projekti 16




BistriCi

e Djeca od 1-3 razreda
osnovnih skola rade u
parovima:

1. Sastaviti robota

2. Programirati robota

3. Testirati robota

4. Popraviti ako test nije uspio

17
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ime | prezime izumitefja: MLADE ¥ <ToUKN Nazlv robota-vozila: (4 X3 S AX

Robot istrazivac

Nakon uspjeino testirane | mjerene voznje ravno naprijed, unatrag te okretanje oko svoje osi, MNASA je

zatrazila nova testiranja. Robot mora imati viastitu esobnost — mora pricati, prikazivari slike i svijetlitil

Koraci testiranja:

RIJESENO!
~ | TEST 1: Prepisi program u rafunalo, Opi3i 5to se dogodilo.
\ il N P P
L_’ Ppac® < cu Fee® < &l HPau® - & il p:&

AR o mrs a i1 [ LR B LA ) .__j_‘

Povedi oznaku sa objalnjenjem

—
@ s dudrg
-u_"

N T TR

trajanje note plasnods nata

1 TEST 2: Prepisi program u racunalo Opiéi §to se dogodilo
| POl 2 2ol # o il 1 g
\ | =r MECT D'.: .D:lltq ‘|__.-D' |10, @ |

" =7 o e,

TEST 3: Robot mora reéi START | tada 5€ mora voziti ravno 3 sekunde, Kad stane mora redj
STOP.

TEST 4: Robot mora reéi VRTIM SEI § tada se okrenuti sam oko sebe cijeli krug.
Postoji li z2vuk VRTIM SE? DA

| : N_E_ Y
_ Snimi svoj zvuk. '
L TEST 5: Prepisi program u racunalo. Opisi i nacrtaj ito se ———
/ dogodilo. ( Y [ \

N | A '_i" ]

L

ROBGT JE RADl of
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Dieca u akclji

e Programiranje

e Robot pisti

e SNIMAnN|e zvuka

e Testiranje |

e Testiranje 2

e Dodavanije slike

e VOoznja oko stolice
e VOzNja 0oko boca




Elektronika
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SUZA posjete FER-u
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Ardumo rod|on|ce




The Hour of Code

e Inicijativa “The Hour of Code” (prosinac 2013, 2014)
e WWW.Code.org
e Vise od 100 sudionika svake godine izmedu 6 i 50 godina
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Ilgre za uCenje programiranja su fokusirane na osnovne vjestine:

o

Nizanje instrukcija

Uvjetni izrazi

FOR i WHILE petlje

Osnovne pozivi procedura

Vrlo pozitivhe reakcije

— svi polaznici su uspjeli zavrsiti
bar jednu igru

Angry birds

Radionice poslie OHC
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Druga dogadanja na FER-u

e Dani oftvorenih vrata

s

Hai0C 55 7)Y Za=Sval

raunarstvo, elektrotehnika ili tehnicke struke
generalno, ali nisi siguran da li je to ipak za tebe?
Saznaj vise!

DAN OTVORENIH VRATA
15.11.2014. 10-16 sati
FER, Unska 3, Zagreb

Nisi siguran koji fakultet Zelis upisati? Zanima te -
.

e Arduino Day (Arduino za pocetnike, Arduino za
nastavnike, FPGArduino)

e EU Code Week

IS N EE T

SUBOTA 9:00 - 12:00

11.10.2014. (180 min) Mapravi 3D igru (Kodu)

?;.JE]‘EEBM 2‘23 KDDED I_];:?I_SD Programiranje za najmlade

T Od Booleove algebre do

%;JE;_CD]BEM g-legumi;)glm mikroprocesora i robota: FPGA u
U . praksi

MEDIELIA 10:00 - 13:00 -

12.10.2014. (180 min) Genetika Pythona

PONEDJELIAK  16:;00 - 19:00 Radionica izrade videoigrica

13.10.2014. (180 min) (GameMaker)

EEEI%R;?II; E‘SDDI_?‘”_II;SD Moj prvi robot (LEGO Mindstorms)

16-76

13-18

10-14

8-12

poznavanje elementarne
Booleove algebre i rada na
racunalu

osnove rada na racunalu,
osnove programiranja
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Festival znanosti — Tehnicki muze| 2014. —

Tema: Valovi
e Robot koji crta osmice, krugove | valove

43
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Festival znanosti — Tehnicki muze| 2015. -
Tema: Sunce

- U izradi -
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Europska noc¢ istrazivaco

e Posljednji petak u rujnu u vise od 300 gradova u
Europi

e Nasa radionica: Labirint i Trenje




Lietna skola “Ljetna igraonica znanja”
lvani¢-Grad

e SUC

(20°

4.

U potrazi za izgubljenim vremenom — Postani

Indianalones! (1.-4. razred)

Uradisam (1.-8. razred)

Glasova
za
najbolju
radionicu

Glasova
za
najlosiju
radionicu

1-3razred

jelovalo djece: 28 (2012.), 86 (2013.), 55

ponedjeljak utorak srijeda Cetvrtak petak subota
23.6. 24.6. 25.6. 26.6. 27.6. 28.6.
13:00-14:00 10:30-12:30
Plesom na put oko Baftina mog
svijeta zavitaja
Plesni centar Prijatelji bastine —
Karizma Amici hereditatis
14:00-17:00 13:30-16:30 14:15-17:00 15:00-17:00 14:00-17:00 13:00-16:00
Vrijedne ruke Email i chat MOIJE (djetje]) Un, deux, trois Dodi, vidi, iskopa] Zdrava hrana
igraliite
Anita Loth, Marke Lohert, Srna Krtak, mag. Marija Gudan, Jana Skrgulje, Praséié
Mondo Dodig, dipling.rad. ing. agr. mag. educ. franc. mag. archeol.
dadilje Marting Puikari¢
17:00-20:00 17:15-20:00 17:00
Napravi svoju 3D Upoznavanje
igru instrumenata | ZAVRSNA
rada orkestra RADIONICA
|
Marke Lohert, Puhoéki orkestar PODJELA
dipling.rad. ~Posavac” DIPLOMA
Marting Puikarit
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4 - 5 razred

ponedjeljak utorak srijeda Cetvrtak petak subota
23.6. 24.6. 25.6. 26.6. 27.6. 28.6.
10:00-13:00 09:30-12:30 10:00-13:00
Mapravi svoju 3D E-mail i chat Poletarac
igru
Marke Lohert, Marko Lohert, Aeroklub , Ivanié-
dipl.ing.raé. dipling.raé. Grod”
Marting Puskarit Marting Puskarié
14:00-17:00 14:00-17:00 13:00-16:00 15:30-17:00 15:00-17:00 14:00-16:00
Dodi, vidi, iskopaj Vrijedne ruke Timske i Stafetne Plesom na put oko Un, deux, trois Baftina mog
igre svijeta zavitaja
Jana Skrgulia, Anita Loth, Udruga HOP Plesni centar Moarija Gudan, Prijatelji baitine —
mag. archeol. Manda Dodig, Karizma mag. educ. franc. Amici hereditatis
dadilje
17:00-18:00 17:15-19:15 16:15-20:00 17:15-20:15 17:15-20:00 17:00
Mehanitka Misterij novca Slof svoje Poletarac Fotkaj
ratunala ratuinala ZAVRSNA
RADIONICA
Tomislav Jagust, dr. sc. Majo Informaticki kiub Aerokiub  lvanic- Fg=- "t -
dipl. Ing.rat. Mihelja Faja NET Grad” . 6-8razred
ponedjeljak utorak srijeda Eetvrtak petak subota
23 6. 24.6. 25.6. 26.6. 27.6. 28.6.
09:30-12:30 13:00-15:00 10:00-13:00
E-mail | chat Un, deux, trois Poletarac
Marko Lohert, Marijo Gudan, Aeroklub , lvanic-
dipling.raé. mag. educ. franc. Grod”
Moarting Pufkaricé
13:00-16:00 15:30-17:00 13:15-16:15
Napravi svoju 3D Plesom na put oko Mala fkola
igru svijeta elektronike
Marko Lohert, Plesni centar Elektronicki |
dipling.raé. Karizma racunalni kiub
Moerrting Puskarié
17:00-20:00 18:00-20:00 16:15-19:00 17:15-20:15 17:15-20:00 17:00
Timske i Stafetne Banka vremena Roboti i Poletarac Fotka]
igre mehanitka ZAVRSNA
ratunala RADIONICA
Udruga HOP Zoran Kordic, Fakultet Aeroklub  lvanié- Foto video klub |
mag.ing.el. elektrotehnike i Grad” w35mm" KriZ PODIELA
rafunarstva, DIPLO
RIK KriZ %
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Kodu — napravi svoju 3D igru
e 3D programiranje koje se temelji na
programiranju ikonama

e 2013. godine na radionici je bilo §7 polaznika —
ovo je bila najpopularnija radionica
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RoboCup - RoboRescue

57












Robocup - RoboDance | RoboSoccer

e |1 robot, 2-5 djece
e Gangnam style trening
o SUpetar

61



Drzavno natjecanje mladih tehnicaro
2015.

e Robotsko spasavanje zrtive — 75 djece

o Automatika — 190 djece

e Fotografija — 569 djece

e VOZN|Q




Roboliga Zagrebacke zupanije

e Logo, Lego, Adruino

e 3 seta radionica po 2 sata

« Gradovi i opcine Zagrebacke zupanije: Kriz,
lvanic-Grad (Posavski Bregi), Zapresic

Gorica, Samobor
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/akljucci s radionico

o Umjetnici fotografi vs. programeri
o Odrzavanje paznje
e Strukturirani materijali
> Djeca znaju sto i koliko toga jos moraju napravifi
> Mogu napredovati ovisno o predznanju i dobi
 Manje grupe (2 djece na jednog robotq)
« Manje djece u jednoj ucCionici
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DjevojCice ili djecaci¢

o 157% — 85%
» 50% — 50%

sisted of 100 STEM people

If the world con
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Sto kazu roditelji2

1.

3. Roditel
drugim

Rodit
2. Rodit

e
e

elj

| kOj
Jl kOJ

i koj

| uskacCu uvijek kad treba
| SU previse tu
| zele da se djeca bave neCim

Roditelji kojih nikad nema
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Skola, izbor zanimanja, buduénost...

» To Cemo tek vidjet

STEM Jobs vs. Degrees Granted
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Kuda sa djetetom®e

e suza.fer.hr

e WWW.rikK.hr

e Nttp://rik-popovaca.hr/

e Nitp://Wwww.zik-zagrebacke-zupanije.hr/

e Nttp://Www.hrobos.hr/

e Nitp://www.bistric.info/

e Web.zrs.nr

e http://foraradionice.com/

e Nitp://eclectica.hr/category/croatian-makers/
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