Programiranje i programsko inzenjerstvo — sluzbeni podsjetnik

Prioritet operatora
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math.h
int abs (int x); X
long labs (long x);
double fabs (double Xx);
double sin (double x);
double cos (double x);
double tan (double x);
double asin (double x);
double acos (double x);
double atan (double Xx);
double sinh (double x);
double cosh (double Xx);
double tanh (double x);
double exp (double x); [}
double log (double x); In x
double logl0 (double x); log x
double pow (double x, double y); X’
double sqgrt (double x); Jx
double fmod(double x, double y); Xﬁmdy
double ceil (double x); fﬂ
double floor (double x); Ld

stdlib.h
void exit (int status);

void srand (unsigned int seed);
int rand (void);

void *malloc (size t size);
void free (void *block);

void *realloc (void *block,

string.h

char *strcpy(char *dest,
char *strncpy(char *dest,
char *strcat (char *dest,
char *strncat (char *dest,
size t strlen(const char *s);
int strcmp (const char *sl,
int strncmp (const char *sl,

size t size);

vraca broj iz intervala [0, RAND MAX]

vraca NULL u slucaju pogreske

vraca NULL u slucaju pogreske

const char *src);
const char *src,
const char *src);
const char *src,

size t maxlen);

size t maxlen);

const char *s2);
const char *s2,

size t maxlen);

char *strchr(const char *s, int c);

char *strrchr (const char *s, int c);

char *strstr(const char *string, const char *substring);

char *strpbrk(const char *string, const char *setofcharacters);
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ctype.h

int toupper (int ch);

int tolower (int ch);

int isdigit(int c); provjerava je li znak znamenka (0-9)

int isalpha (int c); provjerava je li znak slovo (A-Zili a-z)

int isalnum(int c); provjerava je li znak slovo (A-Z ili a-z) ili znamenka (0-9)
int isprint(int c¢); provjerava moze li se znak ispisati (0x20-0x7E)
int iscntrl (int c); provjerava je li znak kontrolni (0x7Fili 0x00-0x1F)
int isspace(int c); provjerava je li znak praznina

int islower (int c¢); provjerava je li znak malo slovo (a-z)

int isupper (int c); provjerava je li znak veliko slovo (A-Z)

stdio.h

int getchar (void) ; vraca ucitani znak ili EOF

int putchar (int ch); vraca ispisani znak ili EOF (kod pogreske)
int scanf (const char *format, argl, arg2, ...,arg n);

vraca broj ucitanih argumenata (0...n) ili EOF (kraj datoteke)

Formati za scanf: %d, %1, %0, %u, $x,%c, %$s,%e,%f,%9,%p, % [..],%["...].
Prefiksi: h(za short) 1(long, double) L(long double), npr. %hd, %1d, %$1f, S%Lf

int printf (const char *format, argl, arg2, ...,arg n);
vraca broj ispisanih znakova

Formati za printf: %d, %1, %0, %u, $x, %X, %c, %$s, %e, %f, %9, %G, %, $E, %p, %n.

Zastavice (Flags) izmedu % i formata: -,+,razmak,0,#
int puts(const char *s); vraca EOF u slucaju pogreske
char *gets (char *string); vraca NULL ako kao prvi znak procita kraj datoteke (CTRL+Z

(windows) ili CTRL+D(unix)) ili ako je nastupila pogreska
FILE *fopen(const char *filename, const char *mode);

mode: "w","a","r","w+","a+", "v+" Napomena: U DOS-u za neformatirane datoteke treba na kraj dodati b

int fclose(FILE *fp); vraca 0 ukoliko je operacija uspjela ili EOF u slucaju pogreske
int fgetc(FILE *stream); vraca procitani znak ili EOF (pogreska ili kraj datoteke)
int fscanf (FILE *stream, const char *format, argl, arg2, ..., arg n);

vraca broj ucitanih argumenata ili EOF (pogreska ili kraj datoteke)
char *fgets(char *s, int n, FILE *stream);
vraca NULL u slucaju pogreske ili kraja datoteke
int fputc(int ¢, FILE *stream);
vraca ispisani znak ili EOF u slucaju pogreske
int fprintf (FILE *stream, const char *format, argl, arg2, ..., arg n);
vraca broj ispisanih znakova ili EOF u slucaju pogreske
int fputs(char *s, FILE *stream);
vraca nenegativni broj ili EOF u slucaju pogreske
size t fread(void *ptr, size t size, size t n, FILE *stream);
vraca broj ucitanih objekata. (0..n)
size t fwrite(void *ptr, size t size, size t n, FILE *stream);
vraca broj ispisanih objekata. U slucaju pogreske taj je broj < n.
int fseek (FILE *stream, long offset, int whence);
vraca 0 ukoliko je pozicioniranje uspjelo ili broj razlicit od 0 u slucaju
pogreske
whence: SEEK_SET - pozicioniranje u odnosu na pocetak datoteke
SEEK_CUR - pozicioniranje u odnosu na trenutnu poziciju u datoteci
SEEK_END - pozicioniranje u odnosu na kraj datoteke
long ftell (FILE *stream); vraca trenutnu poziciju u datoteci ili -1 u slucaju pogreske



