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Odgovore na 1, 2. i 3. pitanje napisati na vlastitim papirima i rjesenja predati u kosuljici.

1. (6 bodova)

Napisati program koji ucitava granice dva zatvorena intervala [dg1, ggl1] i [dg2, gg2] cijelih brojeva.
Pretpostaviti da su granice ispravno unesene. Nakon toga ucitavati cijele brojeve za koje je potrebno
utvrditi nalaze li se u zadanim intervalima. Ucitavanje brojeva prekida se nakon ucitavanja nule.
Program treba ispisati koliko ucitanih brojeva (ne uklju¢ujuéi nulu) je bilo iz intervala [dg1, gg1],
koliko iz intervala [dg2, gg2] i koliko je brojeva iz presjeka zadanih intervala, ako presjek zadanih
intervala postoji.

Primjer: za intervale [-5, 10] i [7, 20] i uditane brojeve: -1, 5, 3, 66, 13, 19, 8, 10, -3, 0 program
ispisuje sljedece poruke: "Interval [-5, 10], ucitano brojeva: 6", "Interval [7, 20], ucitano
brojeva: 4", i kako u ovom slucaju postoji presjek intervala ispisati joS i poruku "Interval presjeka
[7, 10], ucitano brojeva: 2".

2. (6 bodova)

Napisati program koji ucitava dva znakovna niza (ne dulja od 100 znakova) koristeéi funkciju gets.
Program treba ispisati poziciju i slova ako se na istoj poziciji u oba niza pojavljuje isto slovo, bez
obzira radi li se o velikom ili malom slovu.

Primjer: za ucitane nizove "D+2al!dfgd" i "d+2AiakKdope" program ispisuje
pozicija 1 - slova: D, d
pozicija 4 - slova: a, A
pozicija 9 - slova: d, d

3. (6 bodova)
Napisati program koji ucitava red realne kvadratne matrice (maksimalni red matrice je 15). Pri
definiranju maksimalnog reda matrice obavezno koristiti simbolicke konstante. Red matrice uditavati
sve dok se ne udita valjana vrijednost. Ucitati elemente matrice.
Program treba na nulu postaviti sve elemente matrice Cija je vrijednost veca od najvece vrijednosti
elemenata iznad sporedne dijagonale.
Dobivenu matricu ispisati na zaslon u sljede¢em obliku:

CUOXXXXGXX XXX XXX XXX XX

LXXXXLXX L XXXXGXX | XXXXLXX | XXXXLXX

Napomena: znak . oznacava prazninu.

Primjer: za ucitanu matricu

4.4 12.85|0.0|3.33

6.2 1.0 |6.8| 4.1

2.02 | 8.0|3.2|-3.1

-0.5 1.0 6.8| 8.1

program ispisuje:

4.40 2.85 0.00 3.33
6.20 1.00 0.00 4.10
2.02 0.00 3.20 -3.10
-0.50 1.00 0.00 0.00

Napomena: deblje su otisnute promijenjene vrijednosti. Okrenuti stranicu -




Odgovore na 4, 5. i 6. pitanje napisati na za to predvidena mjesta uz zadatke.

4. (3 boda)
U praznom prostoru oznac¢enom pravokutnikom napisati odsjecak programa tako da obavlja potpuno
istu funkciju kao odsjecak programa unutar pravokutnika, ali bez koristenja naredbe goto.

int main(){ |
int broj, brojac=0, suma=0;
lab1: '
scanf("%d", &broj); |
if (broj%2) { i

if ((suma + broj)>1000000) goto lab2;
suma+=broj; '
brojac++; i

}
if (brojac<100) goto labil;

lab2:
printf("%d %d", brojac, suma);
return 0;

}

5. (2 boda)
U praznom prostoru oznacenom pravokutnikom napisati odsjec¢ak programa tako da obavlja potpuno
istu funkciju kao prikazani odsjecak, ali koriStenjem naredbe switch.

if (znak != 'a' && znak != 'e' && znak != 'i' && znak != 'o' && znak != 'u")
printf("Uneseni znak %c nije samoglasnik™, znak);
else

printf("Uneseni znak %c je samoglasnik”, znak);

6. (2 boda)
U prostor nad crtom u danom programskom odsjecku napisati izraz kojim se izracunava vrijednost
27. bita ucitanog broja (vrijednost treba biti 0 ili 1). Primjer broja kod kojeg je vrijednost 27. bita
jednaka 1:

bit 32 (31| ... |28 (27|26 | ... (2|1
vrijednost | @ 1]...] 80 1 1]|.../0]80
int broj, vrijednost;
printf("Unesite broj: ");
scanf("%d", &broj);
vrijednost = ;

printf("Vrijednost 27. bita = %d", vrijednost);



Rjesenja:
1. 6 bodova

int main() {
int dgl, ggl, dg2, gg2, presjekdg, presjekgg, imapresjek=0, broj;
int brojac1=0, brojac2=0, brojacp=0;
printf("Unesite granice intervala: ");
scanf("%d %d %d %d", &dgl, &ggl, &dg2, &gg2);

presjekdg=dgl<dg2?dg2:dgl;
presjekgg=ggl<gg2?ggl:gg2;
imapresjek=presjekdg>presjekggr0:1;
printf("Ucitavajte brojeve ...\n");
do {
scanf("%d", &broj);
if (broj==0) break;
if (broj>=dgl && broj<=ggl) brojacl++;
if (broj>=dg2 && broj<=gg2) brojac2++;
if (imapresjek && broj>=presjekdg && broj<=presjekgg) brojacp++;
} while(1);
printf("\nInterval [%d, %d], ucitano brojeva: %d", dgl, ggl, brojacl);
printf("\nInterval [%d, %d], ucitano brojeva: %d", dg2, gg2, brojac2);
if (imapresjek)
printf("\nInterval presjeka [%d, %d], ucitano brojeva: %d", presjekdg, presjekgg, brojacp);
return 0;

Alternativno rjesenje koje ne ispisuje nista ako presjek intervala postoji ali NEMA zajednickih elemenata.
int main() {
int dgl, ggl, dg2, gg2, presjekdg, presjekgg, broj;
int brojac1=0, brojac2=0, brojacp=0;
printf("Unesite granice intervala");
scanf("%d %d %d %d", &dgl, &ggl, &dg2, &gg2);
printf("Ucitavajte brojeve ...\n");
do {
scanf("%d", &broj);
if (broj==0) break;
if (broj>=dgl && broj<=ggl) brojacl++;
if (broj>=dg2 && broj<=gg2) brojac2++;
if (broj>=dgl && broj<=ggl &% broj>=dg2 &% broj<=gg2) brojacp++;
} while(1);

printf("\nInterval [%d, %d], ucitano brojeva: %d", dgl, ggl, brojacl);
printf("\nInterval [%d, %d], ucitano brojeva: %d", dg2, gg2, brojac2);
if (brojacp){

presjekdg=dgl<dg2rdg2:dgl;

presjekgg=ggl<gg2rggl:gg2;

printf("\nInterval [%d, %d], ucitano brojeva: %d", presjekdg, presjekgg, brojacp);
}

return 0;

2. 6bodova

#define MAX_NIZ 100
int main() {
char a[MAX_NIZ + 1], b[MAX_NIZ + 1];
int i=0;
gets(a);
gets(b);
while (a[i] != '\@' && b[i] != "\@") {
if ((a[i] >= 'A" && a[i] <= 'Z'&& (a[i] == b[i] || a[i]+32 == b[i])) ||
(a[i] >= 'a' && a[i] <= 'z'&& (a[i] == b[i] || a[i]-32 == b[i])))
printf("pozicija %d - slova: %c, %c\n", i+1, a[i], b[i]);
i++;
}

return 9;



3. 6bodova

#define MAXR 15
int main() {
int n, i, j;
float A[MAXR][MAXR], najveci;
do {
printf(“Rang matrice A: ");
scanf("%d", &n);
} while(n<1 || n> MAXR);

printf("\nUcitajte elemente matrice A\n");
for(i=0;i<n;i++)
for(j=0;j<n;j++) {
scanf("%f", &A[i][]]);
if (i==0 && j==0) najveci = A[i][]j];
else if ((i+j)<(n-1) && A[i][j] > najveci) najveci = A[i][j];
}

for(i=0;icn;i++)
for(j=n-i-1;j<n;j++)
if (A[i][j] > najveci) A[i][j] = o.f;

printf ("\n");
for(i=0;i<n;i++) {
for(j=0;j<n;j++)
printf ("  %7.2f", A[i][]]);
printf ("\n");
}

return 0;



4. 3 boda

int main(){
int broj, brojac=0,suma=0;

do {
scanf("%d", &broj);
if (broj%2) {
if ((suma + broj)>1000000) break;
suma+=broj;
brojac++;

} while (brojac<1e0);
printf("%d %d", brojac, suma);

return 0;
}
5. 2boda
switch(znak){
case 'a':
case 'e'’
case 'i'
case 'o'
case 'u':
printf("Uneseni znak %c je samoglasnik", znak);
break;
default:
printf("Uneseni znak %c nije samoglasnik", znak);
¥
Ili
switch(znak != 'a' && znak != 'e' && znak != '"i' && znak != 'o' && znak !=
case 0:
printf("Uneseni znak %c je samoglasnik", znak);
break;
case 1:
/*mogao je pisati i default*/
printf("Uneseni znak %c nije samoglasnik", znak);
¥
6. 2boda

vrijednost = (broj>>(27-1)) & 1;

ili

vrijednost = broj & (int)pow(2., 27-1) ? 1 : 0;
ili

vrijednost = (broj>>(27-1)) % 2;




