Dragster
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Stjepan je veliku obozavatelj dragster utrka. Upravo je shvatio da je Skolsko zvono iz njegovog sna
zapravo bila budilica koju je mirno prespavao. Kako ve¢ kasni na utrku, Zeli do staze do¢i Sto prije.
Poznate su mu kordinate njegove kuce (Stjepanov svijet je beskonacna dvodimenzionalna ploca), kao 1
koordinate pocetka i kraja staze (staza na kojoj se odvijaju utrke dragstera je ravna duzina).

Izracunajte najkrac¢u udaljenost koju Stjepan mora prijeci kako bi doSao do staze.

Ulazni podaci
U prvom retku nalaze se dva cijela broja X 1Y (-1000 < X, Y < 1000), koordinate Stjepanove kuce.
U sljede¢em retku nalaze se Cetiri cijela broja: Xp, Yp, Xk, Yk (-1000 < Xp, Yp, Xk, Yk < 1000),
koordinate pocetka i kraja staze. Koordinate pocetka 1 kraja staze uvijek e biti razlicite.

Izlazni podaci

U prvi 1 jedini redak izlaza potrebno je ispisati najkracu udaljenost koju Stjepan mora prije¢i kako bi
dosao do bilo kojeg dijela staze, zaokruzenu na to€no dvije decimalne znamenke.

Test primjeri
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