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i u suradnji s FER-om (Zavod za APR, Grupa RASIP)

raspisuje NAGRADNI NATJEČAJ za studentske projekte

Razvoj aplikacija za interaktivnu televiziju (iTV)

1. Natječaj je otvoren za sve redovne studente FER-a. 

2. Svrha natječaja je razvoj aplikacija za interaktivnu televiziju temeljenih na MHP (Multimedia Home Platform) standardu. Rad na razvoju aplikacija održavat će se u za to posebno opremljenom laboratoriju na Zavodu za APR, RASIP, 11. kat. Računala u laboratoriju i odgovarajući softver nužan za razvoj aplikacija osigurat će tvrtka Amphinicy. Planirano razvojno okruženje su Eclipse i IRT MHP Reference Implementation. Rad u laboratoriju održavat će se po rasporedu koji će biti naknadno određen, a na temelju ukupnog broja natjecatelja. Za područje rada svoje aplikacije natjecatelji mogu po svojoj volji izabrati nešto od navedenog:

a. Interaktivni elektronički programski vodiči i portali (EPG, MHP portal framework)

b. Multiplayer igre (npr. društvene igre, avanture)

c. Informacijske usluge (npr. vremenska prognoza, vijesti, praćenje cijena dionica na burzi)

d. Teleshopping
e. Interaktivne reklame i oglasi

f. Komunikacijske usluge (npr. Jabber klijent)

g. Ostale usluge

3. Natjecatelji mogu biti pojedinci ili ekipe do maksimalno 3 člana. Jedan student može biti član samo jedne ekipe koja sudjeluje u natječaju. Također, nijedan član neke ekipe ne može sudjelovati u natječaju samostalno. Svaka ekipa imenovat će jednog svog člana kao predstavnika ekipe, koji će komunicirati s organizatorom natječaja.. Ukoliko se za natječaj ne bude prijavilo minimalno 7 ekipa, natječaj se otkazuje. Maksimalni broj ekipa će biti naknadno definiran na temelju logističkih kapaciteta laboratorija.

4. Nagrade za dobitnike su:

· 1. nagrada 

10.000 HRK

· 2. nagrada 

  7.500 HRK

· 3. nagrada     
  5.000 HRK

· 4.-7. nagrada 
  utješne nagrade: kape/majice

Novčane nagrade bit će uručene predstavniku ekipe. Na predstavniku ekipe je odgovornost da novčanu nagradu pravedno raspodijeli između članova ekipe.

5. Kriteriji prema kojima će se aplikacija vrednovati su:

· Originalnost ideje

· Kompletnost rješenja, odnosno stupanj dovršenosti aplikacije

· Kvaliteta grafičkog sučelja aplikacije

· Brzina/efikasnost aplikacije

· Programski dizajn aplikacije kao i struktura koda

· Dokumentacija

6. Žiri koji će odlučiti pobjednika bit će sastavljen od 5 predstavnika: 2 predstavnika tvrtke Amphinicy, 2 predstavnika tvrtke SES Astra, i 1 predstavnika FER-a. 
7. Plan natječaja:

· 2004-03-05. Objava natječaja.  Pozivamo studente zainteresirane za sudjelovanje u natječaju da pošalju neobvezujuću predbilježbu i eventualna pitanja na mail: mhp-natjecaj@amphinicy.hr
Za zainteresirane studente održala bi se kratka prezentacija o interaktivnoj televiziji i i razvoju aplikacija za MHP platformu. Nakon prezentacije teče rok za prijavu. Prilikom prijave, uz osobne podatke o svim članovima ekipe, svaki natjecatelj/ekipa dužan je u obliku sinopsisa (1-2 stranice) ukratko opisati svoju ideju i viziju što će njihova aplikacija raditi, kako bi trebala izgledati, odnosno način na koji je misle implementirati. Rok za predaju sinopsisa je 2004-03-22. u 17h. Predajom svoje prijave natjecatelj/ekipa prihvaća sudjelovanje u natječaju i opća pravila natječaja. 

· 2004-03-26. Predizbor. U natjecanje ulazi minimalno 7 prijavljenih natjecatelja/ekipa na osnovi aplikacija koje su predložili i opisali u sinopsisu. Do 2004-03-26, uključivo, žiri/organizator će izabrati natjecatelje/ekipe koje ulaze u daljnje natjecanje i kojima će se omogućiti rad u laboratoriju. Istovremeno s objavom natjecatelja/ekipa koji ulaze u natjecanje, bit će objavljen i raspored rada u laboratoriju. Rad u laboratoriju započet će 2004-03-29. (Napomena: Rad kod kuće je moguć, ali testiranje aplikacija bit će moguće samo na IRT MHP Reference Implementation, softveru koji će biti instaliran na računalima u laboratoriju). Natjecatelji će imati tehničku podršku predstavnika SES Astre, Amphinicy-a, te FER-a. 

· 2004-04-05 – 2004-04-09 Formalni review aplikacija. Prva kontrolna točka. Svaki natjecatelj će tijekom naznačenog tjedna (točni termini će biti naknadno određeni za svakog natjecatelja/ekipu) stručnom timu organizatora predstaviti postignute rezultate. Svrha formalnog review-a aplikacija je usmjeravanje ekipa u pravom smjeru i pružanje eventualnih savjeta, a ne nadziranje rada natjecatelja.

· 2004-05-03 – 2004-05-07 Formalni review aplikacija. Druga kontrolna točka..
· 2004-05-17 – 2004-05-21 Formalni review aplikacija. Treća kontrolna točka.
· 2004-06-07 – 2004-06-11 Predaja radova i prezentacije. Predaja radova s izvršnim datotekama, kompletnim izvornim kodom i odgovarajućom dokumentacijom (kratkim ali jasnim uptama za instalaciju i korištenje aplikacije, kao i dokumentom s jasnim opisom dizajna aplikacije). Sva dokumentacija treba biti napisana na engleskom jeziku. Nepotpuni radovi bez dijela dokumentacije, izvornog koda, ili izvršnih datoteka, neće se uzimati u obzir. Smatrat će se da natjecatelj/ekipa s nepotpunim radom ostaje bez plasmana, prema tome i bez nagrada. Radovi se predaju na CD-u. Rok za predaju radova je 2004-06-07 u 17h. Radovi se predaju predstavnicima Amphinicy-a. Nakon predaje, svaki će natjecatelj/ekipa tijekom naznačenog tjedna (točni termini će biti naknadno određeni) žiriju prezentirati svoj rad u obliku 15-minutne demonstracije rada aplikacije. Prezentacija će se održavati na engleskom jeziku. 

· 2004-06-28 Proglašenje pobjednika. Žiri će do navedenog datuma odlučiti o pobjednicima i objaviti njihova imena na službenim web stranicama natječaja. Točni termin za proglašenje pobjednika + uručenje nagrada će se naknadno odrediti, ali najkasnije do 2004-06-28.

Kratki vremenski prikaz natječaja: 

	2004-03-05
	Objava natječaja i početak primanja predbilježbi 

	2004-03-15 
	Prezentacija o interaktivnoj televiziji i MHP-u. 

	2004-03-22 
	Rok za prijavu na natječaj i predaju sinopsisa

	2004-03-26 
	Pregled sinopsisa svih aplikacija i odluka o izabranim aplikacijama

	2004-03-29
	Početak rada u laboratoriju.

	2004-04-05 – 2004-04-09
	Formalni review aplikacija

	2004-05-03 – 2004-05-07
	Formalni review aplikacija

	2004-05-17 – 2004-05-21
	Formalni review aplikacija

	2004-06-07 
	Rok za predaju aplikacije 

	2004-06-08 – 2004-06-10
	Prezentacije studentskih aplikacija pred žirijem

	Najkasnije do 2004-06-28
	Proglašenje pobjednika i podjela nagrada


8. Sva vlasnička i autorska prava na ideju, dokumentaciju, izvorni kod, kao i aplikaciju  izrađenu temeljem ovog Natječaja, pripadaju društvima Amphinicy d.o.o. i SES Astra.

9. Ostalo. Svi pokušaji prijevare, što uključuje  krađe ideja ili izvornog koda od drugih natjecatelja ili drugih institucija i osoba izvan natječaja, bit će sankcionirani eliminacijom natjecatelja iz natječaja. Također, bit će diskvalificirani i svi oni natjecatelji koji na bilo koji način budu ometali rad natjecatelja u laboratoriju.

Amphinicy zadržava pravo da opozove, otkaže ili završi natječaj, kao i da promijeni pravila natječaja u slučaju da se natječaj iz bilo kojeg razloga ne bude mogao dovršiti kao što je u početku bio planiran. Amphinicy zadržava pravo da ne podijeli nagrade ako radovi ne budu zadovoljavali svojom kvalitetom.

Odluka žirija je konačna i neoboriva. 

Sudjelovanjem u natječaju, natjecatelji prihvaćaju sva pravila natječaja.

10. Više informacija: 

a. http://www.mhp.org    MHP informacije

b. http://www.mhp-interactive.org  MHP informacije

c. http://www.irt.de/IRT/indexmhp.htm  IRT MHP Reference Implementation
d. http://www.dvb.org   DVB Consortium
e. http://www.amphinicy.hr  Amphinicy

f. http://www.ses-astra.com  SES Astra

g. http://www.fer.hr/rasip/suradnja/mhp    službene stranice natječaja







