ZADACI
Programska petlja while, kratki i dugi oblik naredbe

1. zadatak
Stoce ispisati sljed@ programski odsjgak?

inti=1,]=8;
while (i <j) {
printf("%d ", i + j);
i ++;
-
}

2. zadatak
NapiSite programski odsjek, koristéi while petlju, koji izr&unava sumu prvih 10 parnih
prirodnih brojeva!

Programska petlja do-while, kratki i dugi oblik nar edbe

1. zadatak
Stoce ispisati sljed@ programski odsjgak?

inti=1,j=1;
do

printf("%d %d\n", i ,j);

i+=7j;

ji=j*2%3;
}while (j +i<5]|i<10);

2. zadatak

NapiSite programski odsjaek, koristéi dvije do-while petlje, koji ispisuje sva velika slova
engleske abecede natimada se svako slovo ispiSe onoliko puta kolikcogimjegov redni
broj u abeced..

Patetak ispisa treba izgledati ovako:

A

BB

CCC

DDDD

EEEEE

Programska petlja for

1. zadatak

Sto¢e ispisati sljed&@ program?
#include <stdio.h>

int main() {



inti, n, suma;
float arit_sred;

suma = 0;

n=10;

for(i=0;i<n;i++){
suma +=1i;

arit_sred = (float) suma/ n;
printf("Aritmeticka sredina je %f\n", arit_sred) ;
return O;

2. zadatak
Sto¢e ispisati sljed&@ program?
#include <stdio.h>
int main() {
floatm = 2, i;

fori=0;i<=m;i+=0.5){
printf("%f\n", i);
}

return O;

}

Naredba switch

1. zadatak
Stoce se na zaslonu ispisati sljéae programom?

int main () {

char c;

c="1+1;

switch (c) {
case '1": printf ("%d", c);
case '2": printf ("%d", c);
case '3": printf ("%d", c); break;
default: printf ("default™);

}

return O;

}

2. zadatak
NapiSite program kojindete itati redni broj dana u tjednu i ispisati nazigitanog dana. U
zadatku koristiti naredbu switch.



KoriStenje goto

1. zadatak
|zvodenje programskog odsjea:
while(i < 10) {
if ((a-1)%4 == 0) goto lab1;
sum +=i;
labl:
i++;

}

ostalo bi nepromijenjeno ako bi se naredbto labl;
a) naredboncontinue;
b) naredbonbreak;
c) naredbonprintf ("\n");
d) naredbonstop;
e) niti jedan od ponienih odgovora nije t@n
2. zadatak
Stoc¢e se ispisati sljeden programskim odsj&om ?
int main() {
int i=0;
ponovo:
printf("%d ", ++i );
if(i++ <= 5) goto ponovo;

return O;

}

3. zadatak
lzvodenje programskog odsjea:
while(i < 10) {
i++;
if ((a-1)%4 == 0) goto lab1l;
sum +=1i;
labl:

}

ostalo bi nepromijenjeno ako bi se naredbto labl;
a) naredboncontinue;

b) naredbonbreak;

c¢) naredbonprintf ("\n");

d) naredbonstop;
e) niti jedan od ponienih odgovora nije t@n

zamijenilo s

zamijenilo s



break, continue

1. zadatak
Stoce ispisati sljed@ programski odsjgak?

int sum =0, i, j, gotovo = 0;
for(i=1;i<=5 && Igotovo; i++){
for(j=1;j<=5;j++){
if (j%4 == 01
gotovo = 1;
continue;
}
sum += i+j;
}

}

2. zadatak
Stoce se ispisati nakon obavljanja programskog @t#tsje

inti, j;
for (i=1;i<=3;i++)
for(=1;)j<=4;j++){
if (j%2) continue;
printf(" %d ", j);
if (j'=i) break;
}

KorisStenje bitovnih operatora

1. zadatak
Koja je vrijednost varijabla nakon izvdenja sljedéeg programskog
odsjeka:

signed char a=5;
a=~a;

2. zadatak
Koja je vrijednost u varijabli ¢ nakon izé#enja sljedéeg programskog odsjka :

int a=6, b=12, c;
c=(aé&hb)+(alb)+(@n"b)

3. zadatak
Stoce ispisati sljed@ program:

#include <stdio.h>
int main(){
char a,b,c;
b=1;
a=b<<2<2;



c=a”b;
printf("a=%d, b=%d, c=%d",a,b,c);
return O;

Degenerirane programske petlje (beskonie, one koje se ne izvrSavaju)

1. zadatak
Stoce se ispisati nakon izdenja sljedéeg programa:

int main () {
inti;
i=0;
do{
++i;
if (1%2 == 1){
| *= 2;
} else {
i/=2;
}
printf("%d",i);
} while (i = 1);
return O;

}

2. zadatak
Stoce se ispisati izwitenjem sljedéeg programa:

int main () {
inti, j;
for (i=0; i==i+1; ++i){
for (j=0; j<2; j++){
printf("*");
}
}

return 0;}
Kombinacije viSe tipova petlji

1. zadatak
Stoce se ispisati nakon izdenja sljedéeg programa?

int main()

{
inti=0;
int suma=0;
while(i < 10)

{



for(i = 0; i < 10; i++)

{
suma +=1;
}
i++:
}
printf("Suma = %d", suma);
return O;
}
2. zadatak

Stoée se ispisati nakon izdenja slijedéeg programa?

int main()

{
inti=0;
intj=0;
int suma=0;

while(i < 10)

for(j = 0;j < 10; j++)
{

}

i++;

suma +=1;

}
printf("Suma = %d", suma);
return O;

Kombinacije selekcija i programskih petlji

1. zadatak
Sto radi sljedé programski odsjgak?

int main()

{
inti=2;
int ucitaniBroj = 0;
int suma = 0;

scanf("%d", &ucitaniBroj);
while(i < ucitaniBroj)
{
if(1(1%2)) suma +=1i;
i++;



printf("%d", suma);
return O;

}

2. zadatak

U ovome je zadatku programski odgk iz 1. zadatka napisan na malo dijikacin

(pomaiu do — while petlje). Za negativne vrijednosti jasle ucitaniBroie se, za razliku od
prethodnog primjera, izvrSiti jedan prolaz krozwbie petlju. Odgovoriti koliku vrijednost
poprima varijabla suma za ucitaniBroj=-4 te kommatitirezultat u svjetlu uvodnog teksta.

int main()

{
inti=2;
int ucitaniBroj = 0;
int suma = 0;

scanf("%d", &ucitaniBroj);
do

{
if(1(i%2)) suma +=1i;
i++:
} while(i < ucitaniBroj);
printf("%d", suma);
return O;

Definicija jednodimenzionalnih polja, dodjeljivanje poé¢etnih vrijednosti (bez znakovnih
polja)

1. zadatak
Koje su vrijednosti pohranjene u elementima pokja j@ polje definirano i inicijalizirano na
sljedei natin:

int p[5]={1};

2. zadatak
Koje su vrijednosti pohranjene u elementima padka j@ polje definirano na sljedenain:

int p[5];

Koristenje jednodimenzionalnih polja (pristupanje ¢élanovima polja, indeksni izrazi)

1. Zadatak
Stoce se ispisati sljedan programskim odsjgom?

#include <stdio.h>

int main()

{



int polje [10] ={7, 6, 3, 4, 10,9, 1, 5, 2, 8}, I;

1=0;
do
{
if(i%2 && polje[i]%2) printf("%d", poljeli]);
i++;
} while(i<10);
}
2. Zadatak

Programer kojega smo predstavili na prethodnojjeroznanja na r&unalu i koji nam je
zadao glavobolju svojom brzopletosse vratio — izradio je programski odgk kojim je
treba ispisati cijele brojeve uzlazno pohranjem®lju silaznim redoslijedom.

#include <stdio.h>

int main()
{
int polje [10] ={1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8,9, 10}, L, K;
i=0;
for(i = 0; i<10; i++)
{
j =10-i;
printf("%d ", polje[j]);
}
}

lako je program na prvo pogled dobar, postoji pskaekoja je vidljiva po pokretanju
programa:

-8589934601098765432

Vidljivo je dace programer trebati pomdid-ER-ovaca: pomognimo mu i pratiao gdje je
pogrijesio!

Jednodimenzionalna znakovna polja, dodjeljivanje p&etnih vrijednosti nizu znakova
1. Zadatak
Koje od sljedéih naredbi nisu ispravne:

1) char p[]={'A", 65, C%;

2) char p[2]={'A", 0, O};

3) char p[4]={'A', 0, 0};

4) char p[10]={1, 2, 3};

5) char p[2]={"AB", "CD"};
6) char p[4]={"AB", "CD"};



2. Zadatak

Ukoliko je polje p definirano kao:
char p[3];

koje od sljedéh naredbi nisu ispravne:

1) PplA1="C;
2) pl3]=C;
3) pl2]=C;
4) ply=cC
5) p[3] =67
6) pl2]=32

Algoritmi s jednodimenzionalnim numeri¢kim poljima

1. zadatak
Napisati odsjéak kéda koji ispisuje indekse onih elemenata padian elemenata koji nisu
djeljivi sa 2.

2. zadatak
Napisati odsjéak kéda koji rauna umnozak elemenata polja od n elemenata.

Algoritmi s jednodimenzionalnim znakovnim poljima

1. zadatak

Napisati program koji pri ispisu "okrene" prvu paicu nekog polja znakova, a drugu
polovicu ispiSe u poretku kako su znakovi i poheanpu polju. Npr. za poljpABCDEFGHI"
treba ispisatEDCBAFGHI. Testirati rad programa za paran i neparan broj ehata polja.

2. zadatak
Sto se ispiSe sljeden programom?

#include <stdio.h>
int main(){
char polje[]="qwertzuiop";
char tmp;
inti;
for(i=0;i<5;i++){
if(polje[il<polje[9-i]){
tmp=poljel[i];
polje[i]=polje[9-i];
polje[9-i]=tmp;



for(i=0;i<10;i++){
printf("%c",poljeli]);
}

return O;

}

Definicija dvodimenzionalnih i viSedimenzionalnih plja i dodjeljivanje poéetnih
vrijednosti dvodimenzionalnim poljima

1. zadatak
Kako izgleda drugi stupac matrice definirane naddji na n&in:

int m[4][4]={{1,2,3},{4,5,6}};

2. zadatak
Sto je neispravno u sljeélg definiciji?
int m[4][0][4]={1,2,3,4,5,6};

Jednostavniji algoritmi s dvodimenzionalnim poljima

1. zadatak

Napisati program koje witati matricu dimenzija 8*8 i ispisati sumu elem&nkoji se ne
nalaze na "obodu" (obod definiramo kao uniju eleat@prvog retka, prvog stupca, zadnjeg
retka i zadnjeg stupca) matrice.

2. zadatak
Stoce se ispisati na zaslonwtenala sljedéim programskim odsjgom?

int m[2][3] ={1, 2, 3, 4, 5, 6};
inti, j, suma = 0;
for (1=0;i<2;i++)
for (j=0;j<=i;j++)
suma += m{i][j];
printf ("%d", suma);

Zauzete memorije varijablama i poljima (sizeof, ruéno brojanje, procjena)

1. zadatak

Koliko je bajtova rezervirano u memoriji sljeaen definicijom:
char p[4][3][2];

2. zadatak
Koliko ¢e bajtova biti utroSeno za pohranu u memoriji paffa
int a[5], i;
for i=1;i<=5;i++)
afi] = (float) i/ 2;
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Ucitavanje polja i ispis polja (samo jednostavni fornati kao npr. %5d, %15.7f, %s, %c)

1. Zadatak 5
Neka je p kvadratna matrica dimenzija N x N. Stti sljede€i programski odsjgak?

for(j=0; j<N; j++) {
for(i=0; i<N; i++)
printf("%d ", p[i][i]);
printf("\n");

2. Zadatak
Napisati programski odsjak kojim se ditavaju elementi na glavnoj dijagonali matrice
deklarirane kadloat a[M][M]?

11



RJESENJA ZADATAKA
Programska petlja while, kratki i dugi oblik naredbe

1. zadatak
9999

2. zadatak

intsuma=0,i=1;

while (i <= 10) {
suma += 2%;
i++;

}

Programska petlja do-while, kratki i dugi oblik nar edbe

1. Zadatak
11
22
41
52
71
82

2. Zadatak
char c="A’int i;
do
{

i=0;

do

printf("%c",c);
twhile(i++ < c-'A");
printf("\n");
twhile(c++ 1='Z");

Programska petlja for

1. zadatak
4.500000

2. zadatak
0.000000
0.500000
1.000000
1.500000
2.000000

Naredba switch

1. zadatak

12



5050

2. zadatak
#include <stdio.h>

int main ()

{
int dan;
printf ("Unesite redni broj dana”);
scanf ("%d", &dan);

switch (dan){
case(1): printf ("Ponedjeljak™); break;
case(2): printf ("Utorak"); break;
case(3): printf ("Srijeda"); break;
case(4): printf ("Cetvrtak"); break;
case(b): printf ("Petak"); break;
case(6): printf ("Subota"); break;
case(7): printf ("Nedjelja"); break;

default: printf ("Neispravno unesen dan.");

}

return O;

}
KoriStenje goto

1. zadatak
e) niti jedan od ponienih odgovora nije t@an

2. zadatak
1357

3. zadatak
a) naredbontontinue;

break, continue

1. zadatak
15

2. zadatak
2242

KoriStenje bitovnih operatora
1. zadatak
-6

2. zadatak
28
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3. zadatak
a=0, b=1, c=1

Degenerirane programske petlje (beskonte, one koje se ne izvrSavaju)

1. zadatak
Petljace se obaviti beskotao zato jer se prilikom ispitivanja uvjeta petlje:
while (i =1)

koristi naredba za pridruzivanje (=), a ne usgmanje (==) te se uvjet uvijek iz¢anava kao
1 (istina).

2. zadatak
NiSta, zato jer je u uvjetu petlie=i+1 ataj izraz nije nikad istinit pa se petljaceebaviti
niti jednom.

Kombinacije viSe tipova petlji

1. zadatak

Ispisatée se 10, a ne 100 kao Sto bi se moglo inicijaktekivati. Naime, zbog koriStenja
varijable i i u vanjskoj i u unutarnjoj petlji, vaka petljace se izvrsiti samo jednom. Za
ispravan rad bi trebalo varijablu i u unutarnjoflpeamijeniti s novom varijablom (npr j)

2. zadatak

Ispisatée se 100. Za razliku od 1. zadatka pazilo se kodtemja varijabli — svaka je petlja
dobila "svoju" varijablwime je rijeSen "problem" iz prethodnog zadatkaj alakSana
Citljivost programa (sada je i osobi koja prije nijéjela program sve mnogo razumljivije).

Kombinacije selekcija i programskih petlji

1. zadatak

Programski odsjak sumira sve parne brojeve izinenule i broja ucitaniBroj te ispisuje
dobiveni rezultat — npr za ucitaniBroj=5 ispisuje 6

2. zadatak

Programski odsjak radi istu stvar kao i programski odsgk u prvome zadatku, ali zbog
koriStenja do-while petlje uvijek ima jedan prolkZaoz nju. BaZe zbog toga, ukoliko se
unese negativan parni broj u varijablu ucitaniBrgyr. -4), déi do nezeljenih rezultata —
obavitée se jedan prolaz kroz do-while petlju i ispisajvazlicit od nule kao vrijednost
sume (2). To se ne bi smjelo dogoditi béidia se trazi suma parnih brojeva iziu i -4
(donja granica je @& od gornje, pa takvi brojevi ne postoje).

Iz ovoga je primjera vidljivo da se petlje s ispénjem uvjeta na getku i petlje s
ispitivanjem uvjeta na kraju trebaju koristiti srepom i ovisno o tome Sto u kaiméci zelimo
postki.

Definicija jednodimenzionalnih polja, dodjeljivanje poé¢etnih vrijednosti (bez znakovnih
polja)

1. zadatak
10000
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2. zadatak
nepoznate vrijednosti (ne mozemaro reti koje)

Koristenje jednodimenzionalnih polja (pristupanje élanovima polja, indeksni izrazi)
1. Zadatak
95

Kratko objasnjenje: Programskim se odkgm ispisuje sadrzaj polja nadma da se ispisuje
samo element koji se nalazi na neparnoj pozigyolju (indeks polja za taj element je
neparan broj) i koji istovremeno ima neparnu vmest. Paznja: razlikovati indekse
elemenata (tj. poziciju unutar polja) i vrijednestmenata; da bi saznali vrijednost nekog
elemenata polja nuzno moramo znati njegovu poziciwlju, tj. indeks.

2. Zadatak

Programer je nanio jednu od klaginih greSaka (koja je dosta teskaljiga i s kojom se
programeri hrvaju dan za danom), a ta je da jeskiornedozvoljene indekse polja: krenuo je
od j=10 do j=1. Naravno, indeksi polja idu od 09ite je zbog toga njegov program dao
"¢udan” prvi broj — otiSao je u memoriju "iza" elenees indeksom 9 i pitao "smee" kao
element s indeksom 10 (neSto Sto se posv@jsia naslo u memoriji u tome trenu).

Da bi program ispravno radio potrebno j€indi sljedeti ispravak:

j = 10-i-1;

Alternativno (ponesto i elegantnije) moze se kdarisindeksni izraz koji u sebi sadrzi
varijablu unutar for petlje:

for(i = 0; i<10; i++)
{

}

Jednodimenzionalna znakovna polja, dodjeljivanje p&etnih vrijednosti nizu znakova

printf("%d ", polje[10-i-1]);

1. Zadatak
RjeSenje: 256

2. Zadatak
RjeSenje: 1235

Algoritmi s jednodimenzionalnim numeri¢kim poljima
1. zadatak

intsuma =0, i, n;

/...

for (i=0;i<n;i++)
if (a[i] % 2) printf(,%d", i);

15



2. zadatak

intumnozak =1, i, n;

/...

for (I=0;i<n;i++)
umnozak *= a[i];

Algoritmi s jednodimenzionalnim znakovnim poljima
1. zadatak
#include <stdio.h>
#define velpolja 8
int main(){
char polje[velpolja+1]="ABCDEFGH";
int i=0;
for(i=0;i<velpolja;i++){
if(i<=(velpolja-1)/2)
printf("%c",polje[(velpolja-1)/2-i]);
else
printf("%c",polje[i]);

}

return O;

2. zadatak
gwiuztreop

Definicija dvodimenzionalnih i viSedimenzionalnih plja i dodjeljivanje poéetnih
vrijednosti dvodimenzionalnim poljima

1. zadatak

2

5

0

0

2. zadatak

Ni jedna dimenzija kod viSedimenzionalnih poljasmaije biti manja od 1!
Jednostavniji algoritmi s dvodimenzionalnim poljima

1. zadatak

#include <stdio.h>

#define BR_RED 8

#define BR_STUP 8

int main() {
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int mat(BR_RED][BR_STUP];
inti, j, suma=0;
for(i=0; i<BR_RED; i++){
for(j=0; [<BR_STUP; j++){
scanf("%d", &mat[i][j]);
if (I'=0 && j!'=0 && i'=BR_RED-1 && j'=BR_ STUP-1){
suma += mat[i][j];
}
}

printf ("%d", suma);
return O;

}

2. zadatak
10

Zauzete memorije varijablama i poljima (sizeof, ruéno brojanje, procjena)

1. zadatak
24

2. zadatak
20

Ucitavanje polja i ispis polja (samo jednostavni fornati kao npr. %5d, %15.7f, %s, %cC)

1. Zadatak
RjeSenje: ispisuje matricu koja nastaje transpofera matrice p.

2. Zadatak
RjeSenjefor (i = 0; i < M; i++) scanf("%f", &a[i][i]);
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