2. međuispit iz Programiranja i programskog inženjerstva

16. svibnja 2006.

Napomene za sve zadatke:

· Nije dopušteno korištenje goto naredbe, te statičkih i globalnih varijabli.

· Studentima na pitanja ne smiju odgovarati asistenti koji ih čuvaju u učionici. Na pitanja će odgovarati isključivo asistenti koji za vrijeme ispita obilaze prostorije
1.  (6 bodova) Napisati funkciju rastavi koja za zadani cijeli broj u pozivajući program vraća predznak (znak '-' ili znak '+') i apsolutnu vrijednost zadanog broja. Npr. za zadani broj -75, funkcija u pozivajući program vraća znak '-' i cijeli broj 75. Za zadani broj 0, funkcija treba vratiti znak '+' i cijeli broj 0.
Zatim napisati glavni program koji s tipkovnice učitava cijele brojeve iz zatvorenog intervala  [-9, 9]. Za svaki učitani broj koji se nalazi u navedenom intervalu, pozvati funkciju rastavi, te pomoću  funkcije dobiveni predznak i apsolutnu vrijednost broja ispisati na zaslon. Učitavanje brojeva treba prekinuti tek kad se učita broj izvan navedenog intervala.
2. (7 bodova) Napisati program koji će s tipkovnice, pomoću funkcije gets, učitati niz znakova (može se pretpostaviti da korisnik sigurno neće upisati niz dulji od 20 znakova). Nakon toga s tipkovnice treba uzastopno učitavati redni broj znaka kojeg treba izbaciti iz niza. Ukoliko je redni broj znaka ispravno zadan, iz niza izbaciti znak pod tim rednim brojem te niz ispisati na zaslon. Ponavljati postupak učitavanja rednog broja znaka, izbacivanja znaka i ispisa niza na zaslon dok god se učitava ispravna vrijednost rednog broja znaka.

3. (7 bodova) Napisati program u kojem se definira cjelobrojna matrica od najviše 10 redaka i 20 stupaca. Pri definiranju maksimalnih dimenzija matrice obavezno koristiti simboličke konstante. S tipkovnice učitavati stvarne dimenzije matrice (broj redaka m i broj stupaca n) dok god ne budu ispravno zadane. Učitati m(n elemenata matrice po recima. Vrijednost svakog elementa matrice zamijeniti sumom elemenata koji se u originalnoj matrici nalaze u stupcu ispod tog elementa. Izmijenjenu matricu ne treba ispisati. Npr:
4.  (5 bodova) Napisati program u kojem treba definirati dva jednodimenzionalna cjelobrojna polja: ulazpolje i izlazpolje. Svako od polja može imati najviše 100 elemenata. S tipkovnice učitati stvarni broj elemenata polja n. Ukoliko je n neispravno zadan, završiti program. Ukoliko je n ispravno zadan tada: učitati n elemenata polja ulazpolje, sve parne vrijednosti iz polja ulazpolje prepisati u polje izlazpolje, te na zaslon ispisati broj elemenata i vrijednosti elemenata polja izlazpolje.
RJEŠENJA:
1. Zadatak
#include <stdio.h>

void rastavi (int broj, char *predznak, int *vrijednost) {

   if (broj < 0) {

      *predznak = '-';

      *vrijednost = -broj;

   } else { 

      *predznak = '+';

      *vrijednost = broj;

   }

}

int main () {

   int broj, vrij;

   char znak;

   do {

      printf("Upisi broj:");

      scanf("%d", &broj);

      if (broj >= -9 && broj <= 9) {

         rastavi(broj, &znak, &vrij);

         printf("%c %d\n", znak, vrij);

      }

   } while (broj >= -9 && broj <= 9);

   return 0;

}

2. Zadatak
#include <stdio.h>

int main () {

   char niz[20+1];

   int i, rbrZnak, duljina = 0;

   printf("Upisi niz:");

   gets(niz);

   /* odredi duljinu upisanog niza */

   while (niz[duljina] != '\0') 

      duljina++;

   do {

      printf("Upisi redni broj znaka:");

      scanf("%d", &rbrZnak);

      if (rbrZnak >= 1 && rbrZnak <= duljina) {

         for (i = rbrZnak-1; i < duljina; i++)

            niz[i] = niz[i+1];

         printf("%s\n", niz);

      }

   } while (rbrZnak >= 1 && rbrZnak <= duljina--);

   return 0;

}
3. Zadatak
#include <stdio.h>

#define MAXRED 10

#define MAXSTUP 20

int main () {

   int i, j, k, suma, m, n;

   int mat[MAXRED][MAXSTUP];

   /* ucitavanje velicine matrice */

   do {

      printf("Upisi broj redaka i broj stupaca:");

      scanf("%d %d", &m, &n);

   } while (m < 1 || m > MAXRED || n < 1 || n > MAXSTUP);

   /* ucitavanje elemenata matrice */

   printf("Upisi elemente po retcima:");

   for (i = 0; i < m; i++)

      for (j = 0; j < n; j++)

         scanf("%d", &mat[i][j]);

   /* izmjena vrijednosti elemenata matrice */

   for (i = 0; i < m; i++)

      for (j = 0; j < n; j++) {

         suma = 0;

         for (k = i + 1; k < m; k++)

            suma += mat[k][j];

         mat[i][j] = suma;

      }

  return 0;

}

4. Zadatak
#include <stdio.h>

#define MAXCLAN 100

int main () {

   int i, n, brojParnih = 0;

   int ulazpolje[MAXCLAN];

   int izlazpolje[MAXCLAN];

   printf("Upisi n:");

   scanf("%d", &n);

   if (n > 0 && n <= 100) {

      printf("Upisi clanove polja:");

      for (i = 0; i < n; i++)

         scanf("%d", &ulazpolje[i]);

      for (i = 0; i < n; i++)

         if (ulazpolje[i] % 2 == 0) 

            izlazpolje[brojParnih++] = ulazpolje[i];

      printf("Broj elemenata: %d\n", brojParnih);

      for (i = 0; i < brojParnih; i++)

         printf("%d ", izlazpolje[i]);

   }

   return 0;

}
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Primjer izvođenja programa:
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