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1. Uvod 4. Rezultati

« QOkolinu je moguce vidjeti ako je osvijetljena LOKALNO ISPRAVLJANJE BOJA — Retinex implementacija

« Boja svjetla moze utjecati na dozivljaj boja objekata okoline » Navodeno filtriranje — ciljano uklanjanje Ssuma

« Ljudski vizualni sustav na neki nac¢in otklanja veéinu tog utjecaja » Kartezijevo stablo — u¢inkovito dijeljenje maksimuma

« Postojanost boja — neovisnost dozivljaja boja o boji svjetla » Konstantan broj koraka po pikselu

« Za digitalne kamere tu je postojanost potrebno racunalno ostvariti » Uspjesno I brzo lokalno ispravljanje boja u usporedbi s drugima
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_ GLOBALNA PROCJENA OSVJETLJENJA — globalni Retinex
2. Oplis problema > Tocnost: kut izmedu pravog osvjetljenja i njegove procjene

* Racunalno oponaSanje ljudske postojanosti boja

. o » Jednostavniji pristup: Retinex na globalnoj razini
Potreban Je model formiranja slike » Pretpostavka: Sum u slicl nije ¢est
SLkA PoZICIoA ORETLIENE NG » ViSestruko poduzorkovanje: vrlo vjerojatno izbjegavanje Suma
\ / . » Maksi kanal ka: dani | osvjetljen]
aksimuma kanala uzoraka: pouzdani tragovi osvjetljenja
fc (X) — I()\, X) R(X, A) Pe ()\) d)\ » Zadovoljavajuca tocnost I vrlo visoka brzina

W
KANAL BOJE VIDLOIVI SPEKTAR PRAVABOJA » Slozeniji pristup: jednostavniji modeli moguceg osvjetljenja

> Pretpostavka: osvjetljenja se nalazi uzduz jednog pravca
» Dodatna pretpostavka: samo diskretni skup osvjetljenja
» Jednostavnija pretraga — visoka to¢nost

» Povezivanje znacajki s lokacijom na pravcu il u skupu

» Histogrami boja | kromati¢nosti — kvalitetne znacajke
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« Glavni problem je procjena boje dozivljenog osvjetljenja:

LoSe postavljen problem
» Potrebne su dodatne pretpostavke
» Uz poznato osvjetljenje se boje lako isprave
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» Tocnost Je medu najboljom u svojem podrucju.

3. Metodologija

PRETPOSTAVKE O OSVJETLJENJU | BOJAMA:
» Glavni dio svake metode procjene osvjetljenja
» Tezi korak: Sto pretpostaviti | zasto?
» Laksi korak: matematicki opis pretpostavke |
4 )

RETINEX TEORIJA Trazene |

> Maksimumi kanala — osvjetljenje _pretpostavke |

» Eksperimentalna opazanja l

» Retina + cortex — Retinex ! Matematicka A

» Intuitivno, ali osjetljivo 1 na mali Sum formulaciia -

» Dobar temelj za daljnje istrazivanje - l a_ 9. Zakljucak ,

» Glavni zadatak: jenje § " ; Y - - -

avil zaddide. smanjenje suma " |spitivanje v Uspjesno lokalno ispravljanje boja

*MODELI OSVJETLJENJA __ toCnosti |

> Pojednostavijenje vektorae v"Visoka to¢nost procjene osvjetljenja (—

» Smanjenje prostora mogucih rjeSenja ne X

Rezultati OK

da v’ Mala rac¢unska sloZzenost

» Kojil modeli su to¢niji?
» Koje modele je jednostavnije implementirati?

b4 i Optimizacija k _ N
‘MASTA © - riovamo: brzine v’ Jednostavna sklopovska implementacija
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