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Ime i prezime

Programiranje i programsko inzenjerstvo
1. meduispit
15. listopada 2010.

Odgovore na 1. i 2. pitanje napiSite na svojim papirima i rjeSenja predajte u kosuljici.

1. (6 bodova)

U tvrtki postoje dvije vrste djelatnika, radnik i poslovoda. Ukupna cijena posla odreduje se na temelju
trajanja posla na sljedeci nacin:

Za posao do 30 dana ukupna cijena posla iznosi 1000kn.
Za posao od 31 do 60 dana ukupna cijena posla iznosi 3000kn.
Za posao od 61 ili viSe dana ukupna cijena posla iznosi 10000kn.

Omijer zarade jednog radnika i jednog poslovode je 2 : 5. S tipkovnice je potrebno ucitati broj radnika i
broj poslovoda te trajanje posla (u danima). IzraCunajte i na zaslon ra¢unala ispiSite ukupnu cijenu posla,
iznos zarade jednog radnika i iznos zarade jednog poslovode.

Primjer: za unesene brojeve 12 3 48 program Ce ispisati 3000 153.85 384.62

Napomena: Nije potrebno provjeravati ispravnost unesenih vrijednosti.

2. (8 bodova)

NapiSite program koji e s tipkovnice ucCitavati cijele brojeve sve dok su brojevi veéi od 0. Medu ucitanim
brojevima pronaci onaj broj koji ima najmanju sumu svojih znamenki. Ispisati taj broj i sumu njegovih
znamenki. U slucaju da nije ucitan niti jedan broj veci od 0, ispisati poruku Nije ucitan niti jedan
broj veci od 0. U slu€aju da vide brojeva ima najmanju sumu znamenki, ispisati onog koji je ranije
ucitan.

Primjer: za unesene brojeve 785 121241 978 96 4007 85 0 program Ce ispisati: 121241 11

Odgovore na pitanja od 3. do 7. napiSite na za to predvidenom mjestu uz zadatke.

3. (2 boda)

U prostoru ozna¢enom pravokutnikom napiSite odsje€ak programa tako da obavlja potpuno istu funkciju
kao prikazani odsjecak, ali da pri tome umjesto petlje s ispitivanjem uvjeta na po€etku koristi petlju s
ispitivanjem uvjeta na kraju.

scanf ("%d", &broj);

suma = 0;
while (broj >= 0 && broj <= 100) {
if (broj % 2 == 0) {

suma += broj;
}

scanf ("%d", &broj);
}

printf ("%d", suma);




4. (1 bod)
Sto ¢e se ispisati na zaslonu racunala nakon izvr§avanja sljedeéeg programskog odsjecka:

_______________________________________________________________

int y = 51;

float x;

x =y <51 7?20 :vy/ 2;

printf ("$f A", X, y); 00 TTTTT T m e

5. (1 bod)

U registar od 32 bita, koji sluzi za pohranu varijable tipa f1oat, upisana je vrijednost 80 50 00 00,
U prostor oznacen pravokutnikom upiSite sadrzaj registra kao umnozak vrijednosti u dekadskom obliku i
odgovarajuée potencije broja 2 (npr. 5.25, - 2°).

6. (1 bod)

Koristeci prostor nad crtama nadopunite naredbe tako da programski odsjecak provjeri je li u€itan znak
parna znamenka i ako jest na zaslon raCunala ispiSe tu znamenku.

char a;
scanf ("%c", &a);

if( )

printf ("%d4d", )7

7. (1 bod)
Sto ¢ée se ispisati na zaslonu ragunala izvr§avanjem sljedeéeg programskog odsjecka:

char a, b, c, d;

a = 134;
b =127;
c="'0";

d=a+ b + c;
printf ("%c", d);



1. 6 bodova
RjeSenje:
#include <stdio.h>

int main () {
int brRadnika, brPoslovodja, trajanjePosla, cijenaPosla=0;
float brojRadnickihPlaca, k, zaradaRadnik, zaradaPoslovodja;

printf("Unesite broj radnika: ");
scanf("%d", &brRadnika);
printf("Unesite broj poslovodja: ");
scanf("%d", &brPoslovodja);
printf("Unesite trajanje posla: ");
scanf("%d", &trajanjePosla);

if(trajanjePosla >= @ && trajanjePosla <= 30) /*dovoljan je i samo drugi uvjet zbog
pretpostavke da je cijenaPosla pozitivan broj*/
cijenaPosla = 1000;
else if(trajanjePosla <= 60)
cijenaPosla = 3000;
else if(trajanjePosla >= 61) /*moze biti i samo else zbog pretpostavke da je cijenaPosla > 0*/
cijenaPosla = 10000;

brojRadnickihPlaca = 2.5 * brPoslovodja + brRadnika;

k = cijenaPosla / brojRadnickihPlaca;

zaradaRadnik = k;

zaradaPoslovodja = 2.5 * k;

printf("%d %.2f %.2f", cijenaPosla, zaradaRadnik, zaradaPoslovodja);

return 0;



2. 8bodova
Rjesenje:
#include <stdio.h>

int main() {

int broj, pom, suma, minBroj, minSuma=0;
printf("Unesite broj: ");
scanf("%d", &broj);
while (broj > @) {

pom = broj;

suma = 0;

while (pom > @) {

suma += pom % 10;

pom /= 10;

}

if (minSuma == @ || suma < minSuma) {
minSuma = suma;
minBroj = broj;

}

printf("Unesite broj: ");
scanf("%d", &broj);

}

if (minSuma > 9)
printf("%d %d", minBroj, minSuma);

else
printf("Nije ucitan niti jedan broj veci od 0");
return 0;
}
3. 2boda
RjeSenje:
suma = 0;
do {

scanf ("%d", &broj);
if (broj >= 0 && broj <= 100) {
if (broj % 2 == 0) suma += broj;
}
} while(broj >= 0 && broj <= 100);
printf ("suma = %d", suma);

4. 1bod

RjeSenje: 25.000000 51

5. 1bod

RjeSenje:

80 50 00 00,4 = 1000 0000 0101 0000 0OOO 0000 0000 0000,
P

1 - negativan broj
K

0 a u mantisi postoje bitovi koji su postavljeni na jedan - prikaz denormaliziranog broja.
BE = -126 (kod denormaliziranog broja ne koristi se formulaBE = K - 127)
M = 0.101 (kod denormaliziranog skriveni bit nije 1, nego 0)

Rezultat se dobije mnoZenjem mantise s 25
-0.101, - 27%° = -0.625,, - 27%°



RjeSenje:
if(a >= '0' && a <= '9' §& a % 2 == 0){
printf("%d", a - '0');

}
Rjesenje: 5



