1. međuispit iz Programiranja i programskog inženjerstva 24.10.2006.
1. Napisati program kojim se u neku cjelobrojnu varijablu učitava prirodni sedmeroznamenkasti broj. Ako učitani broj nije ispravno zadan treba ispisati poruku "Ucitani broj ima manje od 7 znamenaka" odnosno  "Ucitani broj ima vise od 7 znamenaka" ovisno o stvarno zadanom broju. Nakon ispisane poruke završiti program. Ako učitani broj jest prirodni sedmeroznamenkasti broj, treba ispisati broj koji se dobije tako da se odbace početna i završna znamenka zadanog broja. Primjer:  Ako je učitan broj 1234567, program treba ispisati 23456 dok za učitani broj 1034567 treba ispisati 3456.                                                         

           (3 boda)
#include <stdio.h>

int main(){


unsigned int x, broj;


scanf("%d", &x);


if (x >= 1000000 && x <= 9999999){



broj = (x % 1000000) / 10;



printf("%d", broj);


}


else if (x < 1000000)



printf("Ucitani broj ima manje od 7 znamenaka");


else



printf("Ucitani broj ima vise od 7 znamenaka");


return 0;

}
2. Napišite program kojim se u varijablu tipa int učitava cijeli broj u intervalu [0-127] (kôd nekog znaka iz ASCII tablice). Ispitati učitanu vrijednost i ispisati na zaslonu odgovarajuću poruku: "Neispravno zadan znak", "Zadan kontrolni znak",  "Zadana znamenka: ",  "Zadano veliko slovo: ",  "Zadano malo slovo: ". U slučajevima kada se radi o slovima engleske abecede ili znamenkama treba iza odgovarajuće poruke još ispisati i znak čiji je kôd učitan. Za sve preostale znakove (kao što su na primjer # + , &  /  i drugi) treba samo ispisati znak bez poruke. (3 boda)
#include <stdio.h>

int main(){


int i;


scanf("%d", &i);


if (i < 0 || i > 127)



printf("Neispravno zadani znak");


else if (i < 32 || i==127)



printf("Zadan kontrolni znak");


else if (i >= '0' && i <= '9')



printf("Zadana znamenka: %c", i);


else if (i >= 'a' && i <= 'z')



printf("Zadano malo slovo: %c", i);


else if (i >= 'A' && i<= 'Z')



printf("Zadano veliko slovo %c", i);


else



printf("%c", i);


return 0;

}
3. Napisati program koji treba izračunati koordinate sjecišta kružnice s centrom u ishodištu (jednadžba kružnice: x2 + y2 =r2) i pravca koji prolazi kroz ishodište a zadan je jednadžbom y=ax. Koeficijente r i a učitati s tipkovnice.  Za vađenje drugog korijena koristiti funkciju pow. Koordinate sjecišta treba ispisati na dva decimalna mjesta.











(3 boda)
#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main(){


float a,r,x1, x2, y1, y2, pom;



scanf("%f %f", &r, &a);


pom = r * r / (1 + a * a);


x1 = (float) pow((double)pom, 1./2.);


x2 = - x2;


y1 = a * x1;


y2 = a * x2;


printf("Tocke presjeka su u tockama (%.2f, %.2f) i (%.2f, %.2f)", x1, y1, x2, y2);


return 0;

}
4. Napisati program koji učitava troznamenkasti prirodni broj i na osnovu učitanog broja stvara novi broj na način da svaku znamenku učitanog broja poveća za 1. Ukoliko se ne učita troznamenkasti broj ispisati poruku "Nije ucitan troznamenkasti broj" i završiti program, u suprotnom ispisati novonastali broj. Pretpostavite da povećanje znamenke 9 za jedan na bilo kom mjestu rezultira znamenkom 0.
Primjer: 123 (> 234 ili 973 (> 84 ili  193 -> 204 ili 999 -> 0                               (3 boda)
#include <stdio.h>

int main(){


unsigned int x, br;


scanf("%d", &x);


if (x < 100 || x > 999)



printf("Nije ucitan troznamenkasti broj");


else {



br = (x / 100 + 1) % 10 * 100;



br += (x % 100 / 10 + 1) % 10 * 10;



br += (x % 10 + 1) % 10;



printf("%d", br);


}


return 0;

}

5. Napisati program koji će za točku u ravnini određivati u kojem se dijelu (zadanog pravokutnika nalazi. Potrebno je učitati cjelobrojne koordinate točaka gornjeg lijevog i donjeg desnog ugla pravokutnika, te cjelobrojne koordinate točke koja se ispituje. U rješenju pretpostaviti da su koordinate pravokutnika ispravno zadane. Ukoliko se točka ne nalazi unutar pravokutnika ispisati poruku "Tocka se ne nalazi unutar pravokutnika", a u suprotnom ispisati oznaku A, B, C ili D u kojem se dijelu pravokutnika nalazi točka. U slučajevima kada točka dodiruje više kvadranata dovoljno je ispisati oznaku jednog od njih.                                                                           (3 boda)
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#include <stdio.h>

int main(){


int x1,y1,x2,y2; int tx, ty;


int rx, ry;


printf("Upisati koordinate gornjeg lijevog kuta : ");


scanf("%d %d", &x1, &y1);


printf("Upisati koordinate donjeg desnog kuta : ");


scanf("%d %d", &x2, &y2);


printf("Upisati koordinate tocke : ");


scanf("%d %d", &tx, &ty);


rx = tx - x1;  /* udaljenost po x-osi zadane tocke  od gornjeg lijevog
ry = y1 - ty; /* udaljenost po y-osi zadane tocke  od gornjeg lijevog 

if (rx >= 0 && ry >= 0 && rx <= x2 - x1 && ry <= y1 - y2){



if (rx  > (x2 - x1) / 2){




if (ry > (y1 - y2) / 2){





printf("D");




}




else





printf("B");



}



else{




if (ry > (y1 - y2) / 2){





printf("C");




}




else





printf("A");



}


}


else{



printf("Tocka se ne nalazi unutar pravokutnika");


}


return 0;

}

D





C





B





A





(x1, y1)





(x2, y2)








