Osnove izrade PHP aplikacija
[zrada 1 uredivanje slika
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Plan

> Sto éemo nauditi
|lzradivanje i uredivanje slika u PHP-u
Direktno prikazivanje izradenih/uredenih slika
Generiranje minijatura
Generiranje gumbica prema predlosku
Generiranje CAPTCHA sliCica
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Primjena izrade i uredivanja slika

> lzrada slika:
CAPTCHA (http://en.wikipedia.org/wiki/CAPTCHA)
Automatsko generiranje gumbica
BrojaC posjeta (ili opcenito neki specijalno
dizajnirani brojac)

> Uredivanje slika:
Smanjivanje | prilagodba dimenzija za avatare
Dodavanje vodenih zigova
Stvaranje minijaturnih sliCica (engl. thumbnails)
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GD

> GD je dodatak za PHP koji omogucuje izradu i
uredivanje slika

> GD nije objektno orijentiran

> Podrzava razne formate:
GIF, JPEG, PNG, XBM, XPM, ...
> Sliku je moguce ucitati iz datoteke ili stvoriti
novu
> Sliku je moguce spremiti u datoteku ili ispisati,
tj. proslijediti pregledniku
Prije prosljedivanja slike potrebno je poslati
potrebna zaglavlja!
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Bitne funkcije

> Ovdje je popis najbitnijih funkcija. Za ostale
pogledajte na
http://php.net/manual/en/book.image.php
imagecreatetruecolor - stvori crnu sliku
imagecreatefromTIP - ucita sliku iz datoteke
imagecolorallocate - stvori boju
imagecopy - kopira isjecak slike
imageTIP - proslijedi ili spremi sliku u datoteku
imagestring - Ispis teksta u sliku
imagesx, imagesy - odredivanje dimenzija slike
imagesetthickness - debljina za crtanje linija
+ razne funkcije za crtanje linija, krugova, ...

TIP = png, jpeq, ...
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Stvaranje 1 ucCitavanje slika

> imagecreatetruecolor - stvara novu slike "sa
svim bojama" (engl. true color)

Stvara crnu sliku zadanih dimenzija
$im = imagecreatetruecolor (SIRINA, VISINA);

> imagecreatefromTIP - ucCitava sliku iz
datoteke u memoriju

TIP je npr. png ili jpeg

Sim = 1magecreatefrompng("slikica.png");
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Prikaz slika

> Slike se prikazuju u dva koraka:

Salje se zaglavlje Content-Type

Zahvaljujudi tome klijent zna da se radi o slici, a ne o
HTML-u

Salje se binarni sadrzaj slike
> Zabranjeno je slati bilo sto drugo!!!

U protivhom sliku ne bi bilo moguce dekodirati i
preglednik bi prikazao praznu stranicu

Otezan pronalazak gresaka!
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Prikaz i spremanje slika

> Primjer prikaza slike:
# odredi tip dokumenta
header ('Content-type: image/png');
# proslijedi sliku u zapisu PNG:
imagepng($im) ;

> Primjer spremanja slike:
imagepng($im, 'slikica.png');
Primijetite: nema razloga slati zaglavlje!
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Primjer (1) — Zdravo svijete n

> Primjer jednostavne izrade slike i prikazivanje

# stvori crnu sliku dimenzija 120%20
Sim = imagecreatetruecolor (120, 20);

# stvori boju RGB=14,233,91
$text color = imagecolorallocate($im, 14, 233, 91);

# upise tekst (font=1, X=5, Y=5)
imagestring($im, 1, 5, 5, 'Jednostavan tekst :)',
$text color);

# posalje zaglavlje i sliku

header ('Content-type: image/png');
imagepng(Sim) ; # proslijedi sliku u zapisu PNG

imagedestroy(Sim); # oslobodi memoriju
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Crtanje geometrijskih likova

> Postoji niz funkcija za crtanje linija,
pravokutnika, poligona i elipsi
Funkcija moze biti sa ispunom i bez ispune
Npr. imageellipse i imagefilledellipse
> Debljina crte (pix) odreduje se ovako:
imagesetthickness($im, ) ;

> Boja crte odreduje se ovako:
Sboja = i1magecolorallocate($im, R,
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Primjer (2) — Crtanje g

» Primjer crtanja linije, pravokutnika i kruga:

Sbojal = imagecolorallocate($im, 14, 233, 91);
Sboja2 = imagecolorallocate($im, 200, 64, 84);

# linija (XY1, XY2)
imageline($im, 0, 0, 30, 19, $bojal);

# linija debljine 2 piXx
imagesetthickness($im, 3);
imageline($im, 0, 19, 30, 0, $bojal);

# pravokutnik (XY1, XY2)
imagesetthickness($im, 1);
imagerectangle($im, 40, 2, 70, 17, $boja2);

# krug (centar, Sirina, visina)
imagefilledellipse($im, 90, 9, 18, 18, S$bojal);
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Ucrtavanje teksta

> Pomocu funkcije
imagestring($im, Sfont, $x, Sy, Stekst, $boja)

Sfont moze biti broj izmedu 1i 5
Razni ugradeni fontovi

> Pomocu funkcije
imagettftext($im, S$Svelicina, Skut, $x, Sy,
Scolor, S$font, Stext)

$velicina - visina teksta (u pikselima ili tockama)
Skut - zakretanje teksta
$font - Ime datoteke s fontom (*.ttf)
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Uredivanje slika

> Postojecu sliku je moguce uredivati
Ucita se slika u memoriju (npr. imagefrompng)

lzvedu se zeljene operacije
Npr. ucrtavanje geometrijskih likova, malih sliCica...

Prikaze se slika (ili spremi)
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Smanjivanje 1 izrezivanje slika

> Nije moguce redimenzionirati postojecu sliku

Umjesto toga stvara se nova slika zeljenih
dimenzija u koju se naknadno kopira smanjena ili
izrezana slika

> Primjer:
Sim = 1magecreatetruecolor (60, 20);
imagecopy($im, S$imIzvor,
0 , 0, # XY odredista

20, 0 , # XY 1izvorista
60, 20 # WH isjecka

)
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Zadatak (1.1) g

> Napravite galeriju slika
Galerija (index.php) prikazuje sve slike, ali
minijaturne
Pritiskom na neku od slika prikazuje se originalna
Potrebno je generiranje minijaturnih slicCica
(thumb.php)
Prouciti funkciju imagecopyresampled
Dimenzija minijature mora biti 180x180 piksela
Omijer Sirina:visina mora biti oCuvan
Ako ispadne visa od 180 piksela, potrebno ju je dodatno
smanjiti | centrirati

Ako ispadne niza od 180 piksela, potrebno ju je centrirati

U direktoriju "slike" neka se nalaze slike originalne
velicine
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Zadatak (1.2) g

> Prosiriti thumb.php tako da minijaturnoj slicici
dodaje obrub po zelji
Koristiti geometrijske likove
> Prosiriti thumb.php tako da minijaturnoj slicici u
donjem desnom rubu ubacuje slicicu ekstenzije
Za ekstenziju jpg ili jpeg prikazati JPEG logo
Za ekstenziju png prikazati PNG logo
Koristiti imagecopy
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Zadatak (2 g

> Napravite skriptu botun.php

Skripta treba generirati gumbi¢ prema predlosku
Slika bez teksta je u pozadini
Tekst se naknadno dodaje u sredinu

Pomodu imagesx i Sirine teksta moguce je odrediti
sredinu

Sirinu teksta odredite tako da pomnozite broj znakova
u tekstu s nekom konstantom (ili za TTF pomocu
funkcije imagettfbbox)

Preko GET parametra "tekst" se zadaje sto Ce pisati
na gumbicu

> U index.php postaviti nekoliko raznih gumbica
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Zadatak (3)

> Napisite skriptu za registraciju korisnika uz
provjeru da li se prijavljuje Covjek ili stroj
Generirati nasumican tekst ($captcha)

Upisati u sliku Scaptcha slovo po slovo s
nasumicnom rotacijom (izmedu -45° i 45°) |
nasumicnom velicinom
Nasumicno sliku ispuniti s linijjama raznih boja
Nije potrebno implementirati samu regqistraciju,
dovoljna je provjera!

> Prijava je dopustena ukoliko je covjek unio tocan

Scaptcha

Moguce je koristiti sjednice za pohranu $captcha

kako bi se kasnije moglo provjeriti | kako ne bi bilo
potrebno korisniku slati originalan $Scaptcha
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