Natjecateljsko programiranje 2010./2011. Task GLADIJATORI
1. domaca zadaca 2s /256 MB /10 bodova

Gladijatori

U starome Rimu postojala su dva tabora gladijatora - ,, dobri" i ,l0Si* momci. Iako
unutar tabora nije bilo sluzbenog sukoba, mnogi gladijatori iz suprotstavljenih
tabora bili su medusobno veliki rivali. Poznat nam je broj gladiatora i njihova
medusobna rivalstva, ali ne i jesu li bili ,dobri" ili ,losi* momci. Potrebno je
napisati program koji ¢e, ukoliko je to moguce, neke gladijatore svrstati u ,,dobre"
momke, a preostale u ,lose", tako da sva rivalstva budu izmedu jednog , dobrog" i
jednog ,loseg" momka.

ULAZNI PODACI

U prvom se retku nalaze prirodni brojevi N (1 < N <100000)iM(1 <M <1000
000), broj gladijatora i broj rivalstava. Gladijatori su oznaceni brojevima od 1 do
N. U svakom od slijedeéih M redaka nalaze se po dva prirodna broja, Ai B, (1 <

A,B < N) . Svaki par brojeva oznacava da je postojalo rivalstvo izmedu
gladijatora A i gladijatora B. Naravno, gladijator nemoze biti rival samom sebi.

IZLAZNI PODACI

Ako je moguce razvrstati gladijatore u ,,dobre" i ,loSe" tako da ne postoji rivalstvo
izmedu dva ,dobra" niti izmedu dva ,losa", potrebno je ispisati bilo koji raspored
,dobrih® momaka. Brojeve ispisujete u jednom retku, a mozete ih ispisati u bilo
kojem redoslijedu.

Ako gladijatore nije moguce razvrstati na gore opisani nacin, potrebno je ispisati
»~1% (bez navodnika).

TEST PRIMJERI

ULAZ ULAZ
5 6 5 7
12 21
1 4 4 1
2 3 3 2
25 5 2
3 4 4 3
4 5 5 4

51
IZLAZ: IZLAZ:
1 35 -1

Pojasnjenje 1. primjera: Redoslijed brojeva ,1 3 5“ nije bitan — mozete ih ispisati bilo kako
(recimo ,5 1 3%). Takoder, to¢na rjeSenja su i ,2 4“ (bez navodnika) te ,4 2“.

Pojasnjenje 2. primjera: U ovom primjeru gladijatore nije moguée rasporediti tako da izmedu
bilo koja dva gladijatora iz iste skupine ne postoji rivalstvo.
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Natjecateljsko programiranje 2010./2011. Task MRAVI
1. domaca zadaca 2s /256 MB /10 bodova

Mravi

Po tankoj i dugackoj napetoj zici gmizu mravi zanemarivih dimenzija. Mravi se
cijelo vrijeme krec¢u konstantnom brzinom od 1 mm/s. Kada neki mrav dode do
neke prepreke (drugog mrava ili nekog kraja zice), odbije se od nje tj. promijeni
smijer i nastavi se kretati u tom smjeru i dalje istom brzinom.

Zadan je pocetni raspored mrava na zici i za svakog od njih inicijalni smjer
kretanja (lijevo ili desno). Mravi, kao Sto su poredani u pocetnom rasporedu,
oznaceni su brojevima od 1 do N, slijeva na desno. Niti jedna dva mrava se na
poCetku ne nalaze na istoj poziciji. Napisite program koji ¢e odrediti raspored
mrava na zici nakon nekog zadanog vremena.

ULAZNI PODACI

U prvom retku se nalaze dva cijela broja D iV, 2 < D < 200,000, 1 £V <
1,000,000, duljina zice (u milimetrima) i zadano vrijeme (u sekundama).

U drugom retku se nalazi cijeli broj N, 1 < N < 70,000, broj mrava. Taj broj je
takoder manji i od zadane duljine zZice.

U svakom od sljedeéih N redaka se nalazi poCetna pozicija i inicijalni smjer svakog
mrava, redom od mrava oznacenog brojem 1 do mrava oznacenog brojem N.

To su cijeli broj i znak, medusobno odvojeni jednim razmakom, udaljenost mrava
od lijevog kraja Zzice (u milimetrima) i inicijalni smjer svakog mrava. Inicijalni
smjer je oznacen slovom 'L' (lijevo) ili 'D' (desno).

IZLAZNI PODACI
U prvi i jedini redak treba ispisati zavrsne pozicije (tj. udaljenost od lijevog kraja
zice, u milimetrima) svih mrava, redom od mrava oznac¢enog brojem 1 do mrava

oznacenog brojem N.

TEST PRIMJERI

ULAZ ULAZ: ULAZ:
35 5 5 8 10
1 2 5
1D 2 D 1L
4 L 3L

4 D

6 L

7 D
IZLAZ: IZLAZ: IZLAZ:
0 13 124 77
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