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UgraUgrađeneđene funkcijefunkcije

2

UgrađeneUgrađene matematimatematiččkeke funkcijefunkcije

#include <#include <math.hmath.h>>

intint abs (abs (intint x);x); ||xx|| zaza intint
long labs (long x);long labs (long x); ||xx|| zaza long long intint
double double fabsfabs (double x);(double x); ||xx|| zaza doubledouble
double sin (double x);double sin (double x); sin xsin x
double double coscos (double x);(double x); coscos xx
double tan (double x);double tan (double x); tan xtan x
double double asinasin (double x);(double x); arcsinarcsin xx
double double acosacos (double x);(double x); arccosarccos xx
double double atanatan (double x);(double x); arctanarctan xx

mjesto gdje su prototipovi

prototipovi
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UgrađeneUgrađene matematimatematiččkeke funkcijefunkcije

double double sinhsinh (double x);(double x); shsh xx
double cosh (double x);double cosh (double x); chch xx
double double tanhtanh (double x);(double x); thth xx
double exp (double x);double exp (double x); eexx

double log (double x);double log (double x); lnln xx
double log10 (double x);double log10 (double x); log xlog x
double double powpow (double x, double y);(double x, double y); xxyy

double double sqrtsqrt (double x);(double x); √√ xx
double double fmodfmod (double x, double y);(double x, double y); x MOD yx MOD y
double ceil (double x);double ceil (double x); zaokrzaokr. . nana goregore
double floor (double x);double floor (double x); zaokrzaokr. . nana doljedolje

ceilceil vravraćća najmanji cijeli broj koji je vea najmanji cijeli broj koji je većći ili jednak x i ili jednak x 
floorfloor vravraćća najvea najvećći cijeli broj koji je manji ili jednak x i cijeli broj koji je manji ili jednak x 

4

UgrađeneUgrađene posebneposebne funkcijefunkcije iz <iz <stdlibstdlib.h>.h>

#include <#include <stdlib.hstdlib.h>>
void exit (void exit (intint status);status);

exitexit(x) (x) trenutno prekida izvođenje programa i trenutno prekida izvođenje programa i pozivajupozivajuććemem
programu (operacijskom sustavu) vraprogramu (operacijskom sustavu) vraćća vrijednost xa vrijednost x

exitexit(x)(x) unutar unutar mainmain funkcije je funkcije je ekvivalentnoekvivalentno ss returnreturn xx
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UgrađeneUgrađene posebneposebne funkcijefunkcije iz <iz <stdlibstdlib.h>.h>

Generiranje Generiranje pseudoslupseudosluččajnihajnih brojevabrojeva

voidvoid srandsrand ((unsignedunsigned int int seedseed););

inicijalizirainicijalizira generator generator pseudoslupseudosluččajnihajnih brojeva. Za isti brojeva. Za isti seedseed dobit dobit 
ćće se uvijek isti niz e se uvijek isti niz pseudoslupseudosluččajnihajnih brojevabrojeva

intint rand (void);rand (void); [[0, 0, RAND_MAXRAND_MAX] ] ≡≡ [[0, 0, 3276732767]]
uzastopnim pozivanjem ove funkcije dobiva se niz uzastopnim pozivanjem ove funkcije dobiva se niz 
pseudoslupseudosluččajnihajnih brojeva iz intervala brojeva iz intervala [[0, 0, RAND_MAXRAND_MAX]]
mmacroacro RAND_MAXRAND_MAX odreodređujeđuje najvenajvećću vrijednost koju vrau vrijednost koju vraćća a 
funkcija funkcija randrand. Definiran je u . Definiran je u <<stdlibstdlib.h>.h>. U VS C prevodiocu . U VS C prevodiocu 
iznosi 32767.iznosi 32767.

6

UgrađeneUgrađene posebneposebne funkcijefunkcije iz <iz <stdlibstdlib.h>.h>

intint rand (void)  rand (void)  →→ [0, [0, 3276732767]]

Kako jednoliko preslikati cijele brojeve Kako jednoliko preslikati cijele brojeve xx iz intervala iz intervala [a,b][a,b] u u 
interval interval [c,d][c,d]??

skaliranjeskaliranje translacijatranslacija

y = y = ((xx -- a)a) / (b/ (b –– aa + 1+ 1) * (d ) * (d –– cc + 1+ 1) + c) + c
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Primjer: Načiniti funkciju koja simulira bacanje kocke. Baciti kocku 
zadani broj puta. Ispisati frekvenciju pojavljivanja svih brojeva.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
int kocka () {

float y = (float) rand() / (RAND_MAX+1) * 6 + 1;
return (int)y;

}
int main () {

int brojac[6] = {0};
int i, n;
printf ("RAND_MAX = %d\n", RAND_MAX);
printf ("Unesite broj bacanja kocke >");
scanf ("%d", &n);
/* time() vraća broj sekundi od ponoći, 1. siječnja 1970.(GMT)*/

srand ((unsigned) time(NULL));
vraća time_t

8

Primjer: Bacanje kocke, nastavakPrimjer: Bacanje kocke, nastavak

for (i = 0; i < n; i++) {
++brojac[kocka()-1];

}
for (i = 0; i < 6; i++) {

printf ("%d %5d\n", i+1, brojac[i]);
}
return 0;

}
Primjer izvođenja programaPrimjer izvođenja programa::

RAND_MAX = 32767RAND_MAX = 32767
UnesiteUnesite brojbroj bacanjabacanja kockekocke >1000000>1000000
1 1665791 166579
2 1664462 166446
3 1668023 166802
4 1670094 167009
5 1667145 166714
6 1664506 166450
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RazlikaRazlika iizmeđuzmeđu konstantnog znakovnog niza i konstantnog znakovnog niza i 
niza znakovaniza znakova

Niz znakova: jednodimenzionalno pNiz znakova: jednodimenzionalno poljeolje znakovaznakova ss ''\\0'0'::
#define DULJINA_NIZA 8#define DULJINA_NIZA 8
char char ime_niza[DULJINA_NIZAime_niza[DULJINA_NIZA + 1];+ 1];

char char imeime11[5] = {'I','v','a','n','[5] = {'I','v','a','n','\\0'};0'};
char char imeime11[] = "Ivan";[] = "Ivan";
char *char *imeime22 = "= "AnaAna";";

polje čiji su elementi inicijalizirani 
na 'I', 'v', 'a', 'n', '\0'

pokazivač koji pokazuje na konstantni 
znakovni niz "Ana"

isto

10

RazlikaRazlika iizmeđuzmeđu konstantnog znakovnog niza i niza konstantnog znakovnog niza i niza 
znakovaznakova

PrimjerPrimjer::
char *ime = "      ";
ime[2] = 'A'; ili *(ime+2) = 'A'; /*nije dopušteno*/

ime pokazuje na konstantni znakovni niz čiji se sadržaj ne smije mijenjati

PrimjerPrimjer::
char *ime;
char polje[3+1] = "   ";
polje[2] = 'A'; /* dopušteno */
ime = polje;   ili ime = &polje[0];
ime[2] = 'A';  ili *(ime+2) = 'A'; /* dopušteno */

ime pokazuje na prvi element polja znakova (čiji je elemente dopušteno 
mijenjati)
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KopiranjeKopiranje nizaniza znakova (kopira src u znakova (kopira src u destdest, uklju, uključčujuujućći i \\0, 0, vravraćća a destdest) ) 
char *char *strcpy(charstrcpy(char **destdest, const char *, const char *srcsrc););

char ime[5+1];
char niz[] = "Iva";    ili char *niz = "Iva";

? ? ? ? ?... ...

strcpy (ime, niz); ili strcpy (ime, "Iva");

? I v a \0

imeime nizniz

imeime nizniz

ŠŠto bi se dogodilo da je polje definiranoto bi se dogodilo da je polje definirano ovakoovako:: charchar ime[2] ime[2] ??

I v a \0 ?... ...? I v a \0

Ugrađene funkcije za operacije nad Ugrađene funkcije za operacije nad niznizovima znakovaovima znakova
strcpystrcpy <<string.hstring.h>>

12

PrviPrvi argument argument funkcijefunkcije strcpystrcpy nene smijesmije bitibiti konstantni konstantni 
znakovni nizznakovni niz

PrimjerPrimjer::
char *ime = "      ";
char niz[] = "Iva"; ili char *niz = "Iva";
strcpy (ime, niz); /* nije dopušteno */

ime pokazuje na konstantni znakovni niz čiji se sadržaj ne smije mijenjati

PrimjerPrimjer::
char *ime;
char polje[3+1];
char niz[] = "Iva"; ili char *niz = "Iva";
strcpy (polje, niz); /* dopušteno */
ime = polje;   ili ime = &polje[0];
strcpy (ime, niz); /* dopušteno */

ime pokazuje na prvi element polja znakova (čiji je elemente dopušteno 
mijenjati)
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Ugrađene funkcije za operacije nad Ugrađene funkcije za operacije nad niznizovima znakovaovima znakova
strncpystrncpy <<string.hstring.h>>

KopiranjeKopiranje dijeladijela nizaniza znakovaznakova: : kopirakopira se se maxlenmaxlen znakovaznakova iziz nizaniza srcsrc u u nizniz
destdest (to zna(to značči da se i da se \\0 mo0 možždada nenećće uspjeti kopirati!)e uspjeti kopirati!). . AkoAko jeje maxlenmaxlen veveććii od od 
duljine niza koji se kopira, u duljine niza koji se kopira, u destdest se dodaju se dodaju \\0 0 znakoviznakovi dokdok se se nene dospijedospije do do 
duljineduljine maxlenmaxlen.. Funkcija vraFunkcija vraćća a destdest..

char *char *strncpy(charstrncpy(char **destdest,,
const char *const char *srcsrc,,
size_tsize_t maxlenmaxlen););

charchar rezrez[10];[10]; →→

strncpystrncpy((rezrez, "Ana", 2); , "Ana", 2); →→

strncpystrncpy((rezrez, "Ana", 3); , "Ana", 3); →→

strncpystrncpy((rezrez, "Ana", 4); , "Ana", 4); →→

strncpystrncpy((rezrez, "Ana", 6); , "Ana", 6); →→

rezrez

A n ? ? ?... ? ? ? ...

A n a ? ?... ? ? ? ...

A n a \0 ?... ? ? ? ...

A n a \0 \0... \0 ? ? ...

? ? ? ? ?... ? ? ? ...

14

Ugrađene funkcije za operacije nad Ugrađene funkcije za operacije nad niznizovima znakovaovima znakova
strcatstrcat <<string.hstring.h>>

KonkatenacijaKonkatenacija (nadovezivanje) nizova znakova(nadovezivanje) nizova znakova: : na kraj niza na kraj niza destdest
dodaje (kopira) sve znakove iz niza src i dodaje (kopira) sve znakove iz niza src i \\00.. Funkcija vraFunkcija vraćća a destdest..

char *char *strcat(charstrcat(char **destdest, const char *, const char *srcsrc););

char ime[7+1];
char niz[] = "Iva";
strcpy (ime, "Ana");

A n a \0 ?... ...

strcat (ime, niz);

? I v a \0

imeime nizniz

imeime nizniz

? ?

A n a I v... ...a I v a \0\0 ?
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Ugrađene funkcije za operacije nad Ugrađene funkcije za operacije nad niznizovima znakovaovima znakova
strlenstrlen <<string.hstring.h>>

DuljinaDuljina nizaniza:: vravraćća broj znakova u nizu. Ne a broj znakova u nizu. Ne brojibroji \\0.0.

size_tsize_t strlen(conststrlen(const char *s);char *s);

charchar nizniz[] = "[] = "PeroPero";";
char *p = "Ana";char *p = "Ana";
charchar polje[3] = {'I', 'v', 'a'};polje[3] = {'I', 'v', 'a'};

strlenstrlen((nizniz);    );    →→ 44
strlenstrlen((p);      p);      →→ 33
strlenstrlen((poljepolje);  );  →→ nnijeije poznatopoznato gdje se u memoriji nalazi gdje se u memoriji nalazi \\00

16

Ugrađene funkcije za operacije nad Ugrađene funkcije za operacije nad niznizovima znakovaovima znakova
strcmpstrcmp <<string.hstring.h>>

UsporedbaUsporedba nizovanizova: : leksikografski uspoređuje nizove sleksikografski uspoređuje nizove s1 i s2.1 i s2.
•• vravraćća 0 ako su nizovi jednakia 0 ako su nizovi jednaki
•• vravraćća a cijelicijeli brojbroj << 0 ako je s1 < s20 ako je s1 < s2
•• vravraććaa cijeli broj > 0 ako je s1 > s2cijeli broj > 0 ako je s1 > s2

intint strcmp(conststrcmp(const char *s1, const char *s2);char *s1, const char *s2);

strstrcmpcmp("("abcdabcd", "", "abrdabrd"");); →→ --11
strstrcmpcmp("("abcabc", "", "abcdabcd"");); →→ --11
strstrcmpcmp("("abcdabcd", "", "abcabc"");); →→ 11
strstrcmpcmp("("abcdabcd", "", "abccabcc"");    );    →→ 11
strstrcmpcmp("("aBcaBc", "", "abcabc"");); →→ --11
strstrcmpcmp("("aBcaBc", "", "aBcaBc"");); →→ 00
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Ugrađene funkcije za operacije nad Ugrađene funkcije za operacije nad niznizovima znakovaovima znakova
strncmpstrncmp <<string.hstring.h>>

UsporedbaUsporedba nizovanizova: : leksikografski uspoređuje leksikografski uspoređuje najvinajviššee maxlenmaxlen
znakova u nizovima s1 i s2.znakova u nizovima s1 i s2.
•• vravraćća 0 ako su a 0 ako su podnizovipodnizovi jednakijednaki
•• vravraćća a cijelicijeli brojbroj << 0 ako je 0 ako je podnizpodniz s1 < s1 < podnizpodniz s2s2
•• vravraććaa cijeli broj > 0 ako je cijeli broj > 0 ako je podnizpodniz s1 > s1 > podnizpodniz s2s2

intint strncmp(conststrncmp(const char *s1,char *s1,
const char *s2const char *s2,,
size_tsize_t maxlenmaxlen););

strstrncmpncmp("("abcdabcd", "", "abrdabrd", 2", 2);); →→ 00
strstrncmpncmp("("abcabc", "", "abcdabcd", 5", 5);); →→ --11
strstrncmpncmp("("abcdabcd", "", "abcabc", 4", 4);); →→ 11
strstrncmpncmp("("bcdbcd", "", "abcabc", 1", 1);    );    →→ 11

18

Ugrađene funkcije za operacije nad Ugrađene funkcije za operacije nad niznizovima znakovaovima znakova
strchrstrchr <<string.hstring.h>>

TraTražženjeenje znakaznaka unutarunutar nizaniza: vra: vraćća a pokazivapokazivačč na prvi znak vrijednosti c na prvi znak vrijednosti c 
unutar niza znakova s. Ako takav znak ne postoji, vraunutar niza znakova s. Ako takav znak ne postoji, vraćća NULL.  a NULL.  

char *char *strchr(conststrchr(const char *s, char *s, intint c);c);

charchar nizniz[] = "[] = "PeroPero";";
char *p = "Anachar *p = "Ana--MarijaMarija";";

printfprintf("%c", *("%c", *strchrstrchr(niz, (niz, 'r'));  'r'));  →→ rr
printfprintf("%("%ss", ", strchrstrchr((pp, , 'a'));     'a'));     →→ aa--MarijaMarija

strchrstrchr((pp, , 'Z');     'Z');     →→ vravraććaa NULLNULL
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Ugrađene funkcije za operacije nad Ugrađene funkcije za operacije nad niznizovima znakovaovima znakova
strstrstrstr <<string.hstring.h>>

TraTražženjeenje podnizapodniza uunutarnutar nizniza: u nizu s1 pronalazi prvi a: u nizu s1 pronalazi prvi podnizpodniz koji je koji je 
jednak nizu s2 i vrajednak nizu s2 i vraćća pokazivaa pokazivačč na prvi znak tog na prvi znak tog podnizapodniza. Ako . Ako 
odgovarajuodgovarajućći i podnizpodniz ne postoji, vrane postoji, vraćća NULL.a NULL.

char *char *strstr(conststrstr(const char *s1,char *s1, const char *s2);const char *s2);

charchar nizniz[] = "[] = "NigdarNigdar nini taktak bilobilo da da nini nekaknekak bilobilo";";

printfprintf("%s", ("%s", strstrstr(niz, "str(niz, "nini""));));

→→ nini taktak bilobilo da da nini nekaknekak bilobilo

strstrstr(niz, "str(niz, "TakTak"");     );     →→ vravraććaa NULLNULL

20

FunkcijeFunkcije nadnad znakomznakom <<ctype.hctype.h>>

PretvorbaPretvorba u u velikoveliko slovoslovo
intint toupper(inttoupper(int chch););

printfprintf("%c", ("%c", touppertoupper(('r'));  'r'));  →→ RR
printfprintf("%c", ("%c", touppertoupper(('R'));  'R'));  →→ RR
printfprintf("%c", ("%c", touppertoupper(('3'));  '3'));  →→ 33

PretvorbaPretvorba u u malomalo slovoslovo
intint tolower(inttolower(int chch););

printfprintf("%c", ("%c", tolowertolower(('R'));  'R'));  →→ rr
printfprintf("%c", ("%c", tolowertolower(('r'));  'r'));  →→ rr
printfprintf("%c", ("%c", tolowertolower(('3'));  '3'));  →→ 33



11

21

MaMaccroro nadnad znakomznakom <<ctype.hctype.h>>

intint isdigit(intisdigit(int c);c); znamenkaznamenka (0(0--9)9)
u u <<ctype.hctype.h>> jeje definirandefiniran macromacro

#define #define isdigit(cisdigit(c) ((c) >= '0' && (c) <= '9')) ((c) >= '0' && (c) <= '9')

intint isalpha(intisalpha(int c);c); slovoslovo ((AA--ZZ iliili aa--zz))
intint isalnum(intisalnum(int c);c); slovoslovo ((AA--ZZ iliili aa--zz)) iliili znamenkaznamenka((00--99))
intint isprint(intisprint(int c);c); znakznak kojikoji se se momožžee ispisatiispisati ((0x200x20--0x7E0x7E))
intint iscntrl(intiscntrl(int c);c); kontrolnikontrolni znakznak ((0x000x00--0x1F0x1F iliili 0x7F0x7F))
intint isspace(intisspace(int c);c); prazninapraznina
intint islower(intislower(int c);c); slovoslovo ((aa--zz) ) 
intint isupper(intisupper(int c);c); slovoslovo ((AA--ZZ))

logilogiččkaka vrijednostvrijednost

22

IzdvajanjeIzdvajanje rereččenicaenica iziz uneuneššenogenog tekstateksta

ZadatakZadatak: : UUččitatiitati s s tipkovnicetipkovnice stranicu teksta (stranicu teksta (veliveliččineine do 4096 do 4096 
znakovaznakova)). . TekstTekst se se sastojisastoji odod rereččenicaenica odvojenihodvojenih totoččkamakama. . UnosUnos
tekstateksta se se zavrzavrššavaava unosomunosom rijeriječčii GOTOVO. U GOTOVO. U programuprogramu trebatreba
ispisatiispisati teksttekst takotako dada svakasvaka rereččenicaenica popoččnene u u novomnovom retkuretku..

momožžee se preskose preskoččitiiti
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RjeRješšenjeenje -- deklaracijskideklaracijski blokblok

ReceniceRecenice
#include <string.h>
#include <stdio.h>
#define MAXTEXT 4096
#define MAXRIJEC 80
#define MAXRECEN 512
int main () {

char tekst[MAXTEXT+1];
char rijec[MAXRIJEC+1];
char recenica[MAXRECEN+1];
char *pocrec, *tocka;
int lrijec, ltekst;

momožžee se preskose preskoččitiiti

24

RjeRješšenjeenje -- postupakpostupak

/* /* UUččitavanjeitavanje ulaznihulaznih podatakapodataka */*/
strcpystrcpy ((teksttekst, "");, "");
ltekstltekst = 0;= 0;
while (1) {while (1) {

scanfscanf ("%s", ("%s", rijecrijec););
if (if (strcmpstrcmp ((rijecrijec, "GOTOVO") == 0) break;, "GOTOVO") == 0) break;
lrijeclrijec = = strlenstrlen ((rijecrijec););
if (if (ltekstltekst + + lrijeclrijec + 1 > + 1 > MAXTEXT)breakMAXTEXT)break;;
strcatstrcat ((teksttekst, , rijecrijec););
strcatstrcat ((teksttekst, " ");, " ");
ltekstltekst += += lrijeclrijec + 1;+ 1;

}}

momožžee se preskose preskoččitiiti
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PrimjerPrimjer zadavanjazadavanja tekstateksta

prvaprva recenicarecenica.    nova.    nova↵↵
recenicarecenica.     GOTOVO.     GOTOVO↵↵

NakonNakon unosaunosa teksttekst ććee bitibiti pohranjenpohranjen u u memorijimemoriji raraččunalaunala nana
slijedeslijedeććii nanaččinin::

p r v a r e c e n i c a . n o v a r e c e n i c a . 0

momožžee se preskose preskoččitiiti

26

RjeRješšenjeenje -- analizaanaliza nizaniza i i ispisispis rezultatarezultata

/* analiza niza i ispis */
pocrec = tekst;
do {

tocka = strchr (pocrec, '.');
if (!tocka) {

if (strlen (pocrec) > 0) {
printf ("%s\n", pocrec);

}
} else {

strncpy (recenica, pocrec, tocka-pocrec+1);
recenica[tocka-pocrec+1] = '\0';
printf ("%s\n", recenica);
pocrec = tocka+2;

}
} while (tocka);

return 0;
}

momožžee se preskose preskoččitiiti
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PrikazPrikaz promjenepromjene pokazivapokazivaččaa

pocrec tocka

p r v a r e c e n i c a . n o v a r e c e n i c a . 0

momožžee se preskose preskoččitiiti

28

AlternativnoAlternativno rjerješšenjeenje uuččitavanjaitavanja -- znakznak popo znakznak::

ReceniceZnakPoZnakReceniceZnakPoZnak

#include <ctype.h>
...

int i; char c;
i = 0;
do {

c = getche ();
if (isprint (c)) tekst[i++] = c;
else if (c == '\b' && i > 0)  i--;
if (i >= 6 && strncmp (&tekst[i-6],

"GOTOVO", 6)== 0) break;
} while (i < MAXTEXT);
tekst[i-6] = '\0';

Backspace

momožžee se preskose preskoččitiiti
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prvaprva recenicarecenica.    nova.    nova↵↵
recenicarecenica.     GOTOVO.     GOTOVO↵↵

teksttekst u u memorijimemoriji raraččunalaunala: : 

UlazniUlazni podacipodaci::

p r v a r e c e n i c a . n o v a r e c e n i c
a . G O T O V O×

0 ( Znak "null" ubačen nakon unosa GOTOVO)

Nema znaka LF

momožžee se preskose preskoččitiiti

30

ModifikacijaModifikacija dada se se izbjegneizbjegne spajanjespajanje rijeriječčii::

......
c = c = getchegetche ();();
if (c == 0x0d) {if (c == 0x0d) {

c= ' '; c= ' '; printfprintf ("("\\n");n");
}}
......

IspisIspis::
prvaprva recenicarecenica..

nova nova recenicarecenica..

Return

momožžee se preskose preskoččitiiti
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ModifikacijaModifikacija dada se se izbjegnuizbjegnu suvisuviššnene prazninepraznine::

a) a) kodkod ispisaispisa
......
for (i=0;for (i=0; recenica[irecenica[i] == ' '; i++);] == ' '; i++);
printfprintf ("%("%ss\\nn", &", &recenica[irecenica[i]);]);
......

momožžee se preskose preskoččitiiti

32

ModifikacijaModifikacija dada se se izbjegnuizbjegnu suvisuviššnene prazninepraznine
(ne uzima u obzir (ne uzima u obzir \\b):b):

b) b) kodkod unosaunosa
......
intint preskocipreskoci;   /* ;   /* zastavicazastavica -- flagflag */*/
i = 0; i = 0; preskocipreskoci = 1;= 1;
do {do {
c = c = getchegetche ();();
if(isprint(cif(isprint(c) && (!) && (!preskocipreskoci || c != ' ')|| c != ' ')))
tekst[itekst[i++] = c;++] = c;

preskocipreskoci = (c == ' ' || c == '.');= (c == ' ' || c == '.');
if (i >= 6 &&  if (i >= 6 &&  strncmpstrncmp (&tekst[i(&tekst[i--6],6],
"GOTOVO", 6) == 0) break;"GOTOVO", 6) == 0) break;

} while (i < MAXTEXT);} while (i < MAXTEXT);

momožžee se preskose preskoččitiiti



17

33

UUččitavanjeitavanje i i ispisispis podatakapodataka

UUččitavanjeitavanje::
getchargetchar scanfscanf getsgets

IspisIspis::
putcharputchar printfprintf putsputs

34

getchargetchar <<ststdiodio.h>.h>

ProtipProtip funkcije:funkcije:
intint getchar(voidgetchar(void););

UUččitava jedan znak. itava jedan znak. 
UspjeUspješšno prono proččitani znak pretvara u cijeli broj. itani znak pretvara u cijeli broj. 
Ako proAko proččita znakita znak kojikoji odgovaraodgovara krajukraju datotekedatoteke ((nana DOSDOS--uu jeje to to 
0x1A0x1A iliili ^Z, ^Z, nana UnixUnix--u u jeje to to 0x040x04 iliili ^D^D)), , tada tada vravraććaa macromacro
vrijednost EOF.vrijednost EOF.
Ako se pri Ako se pri ččitanju dogodi pogreitanju dogodi pogrešška, vraka, vraćća EOF.a EOF.
macromacro EOF (EOF (endend--ofof--file) je definiran u file) je definiran u <<stdiostdio.h>.h>
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Primjer: Primjer: ččitaitati i ispisivati ti i ispisivati znakznak popo znakznak

IOGetcharIOGetchar
#include <stdio.h>
int main() {

char c;
while(1) {

c = getchar();
printf("%d ", c);
if (c == EOF) break;

}
return 0;

}

Rezultat izvođenja programa:

aAB↵
97 65 66 10 /↵
47 10 <Ctrl+Z>↵
-1

36

putputcharchar <<ststdiodio.h>.h>

Prototip funkcije:Prototip funkcije:
intint putputchar(char(int chint ch););

IspisujeIspisuje jedan znak. jedan znak. 
VraVraććaa vrijednost uspjevrijednost uspješšno ispisanog znaka ili vrano ispisanog znaka ili vraćća EOF ukoliko ispis znaka a EOF ukoliko ispis znaka 
nije uspionije uspio..

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
intint main() {main() {

intint i;i;
for (i = 'A'; i <for (i = 'A'; i <== 'Z'; i++)'Z'; i++)

putchar(iputchar(i););
return 0;return 0;

}}

→→ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
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PrimjerPrimjer:: UUččitatiitati i ispisati i ispisati nizniz znakovaznakova, , pri pri ččemu sva mala slova treba emu sva mala slova treba 
ispisatiispisati kaokao velikavelika. Znakove u. Znakove uččitavati dok se ne uitavati dok se ne uččita znak ita znak ''\\n'n'

IOPutcharIOPutchar
#include <stdio.h>
#include <ctype.h>
int main() {

char slovo[80+1];
int i, n;

/* ucitavanje retka teksta */
for (i = 0; (slovo[i] = getchar()) != '\n'; i++);

/* broj procitanih znakova */
n = i;

/* ispis retka, ali velikim slovima */
for(i = 0; i < n; ++i)

putchar(toupper(slovo[i]));

return 0;
}

38

IzvođenjeIzvođenje programaprograma

Što će se kod učitavanja desiti sa znakom '\n'

M a l i... ...a ? ? ? ?

slovoslovo

u t o \n ? ? ? ?

U polje je upisan i znak \n, ali brojač i nakon završetka petlje ima 
vrijednost 9, tako da se znak \n neće ispisati u drugoj petlji

Mali autoMali auto↵↵

Ulazni niz podataka:

MALI AUTOMALI AUTO
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PrimjerPrimjer:: UUččitatiitati i ispisati i ispisati nizniz znakovaznakova, , pri pri ččemu sva mala slova treba emu sva mala slova treba 
ispisatiispisati kaokao velikavelika. Znakove u. Znakove uččitavati dok se ne uitavati dok se ne uččita EOFita EOF

for(i = 0; (slovo[i] = getchar()) != EOF; i++);
n = i;
for(i = 0; i < n; ++i)

putchar(toupper(slovo[i]));

M a l i \n... a u t ...

MaliMali↵↵
autoauto↵↵
vozivozi↵↵
<<Ctrl+ZCtrl+Z>>↵↵

slovoslovo

o \n v o z i \n EOF ? ?

MALIMALI
AUTOAUTO
VOZIVOZI

PrvaPrva tritri znakaznaka ''\\n'n' uuččitana su u niz i itana su u niz i 
uzrokujuzrokujuu prijelazprijelaz u u novinovi red red kodkod ispisaispisa. . 
EOF se neEOF se nećće ispisati jer je n == 15e ispisati jer je n == 15

vrijednost n vrijednost n ćće biti 15e biti 15

40

getsgets, , putsputs <<ststdiodio.h>.h>

UUččitava znakove u niz itava znakove u niz ss dok ne udok ne uččita ita ''\\n' n' iliili znakznak kojikoji odgovaraodgovara
krajukraju datotekedatoteke (^Z (^Z iliili ^D). Tada u^D). Tada uččitani znak itani znak ''\\n'n' ili uili uččitanu itanu 
oznaku kraja datoteke zamijeni sa znakom oznaku kraja datoteke zamijeni sa znakom ''\\00''. Vra. Vraćća a ss ukoliko ukoliko 
je uje uččitavanje uspjeitavanje uspješšno. Ukoliko pri no. Ukoliko pri ččitanju nastupi pogreitanju nastupi pogrešška ili ka ili 
se kao se kao prviprvi znak proznak proččita oznaka kraja datoteke, vraita oznaka kraja datoteke, vraćća NULLa NULL

char *char *gets(chargets(char *s);*s);

Ispisuje niz znakova Ispisuje niz znakova ss i i ''\\n'n'.. VraVraćća a nenegativninenegativni cijeli broj u cijeli broj u 
slusluččaju kada ispis uspije, inaaju kada ispis uspije, inačče vrae vraćća EOFa EOF

intint puts(constputs(const char *s);char *s);
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PrimjerPrimjer: : uzastopno uuzastopno uččitavati i ispisivati retke teksta (redak sigurno nije dulji od 8itavati i ispisivati retke teksta (redak sigurno nije dulji od 80 0 
znakova) dok se ne upiznakova) dok se ne upišše redak u kojem se pojavljuje tekst DOSTAe redak u kojem se pojavljuje tekst DOSTA

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main() {

char redak[80+1];
while (strstr(gets(redak), "DOSTA") == NULL)

puts(redak);
return 0;

}
Izvođenje programa:

Now is the time↵
Now is the time
for all good men↵
for all good men
sada je DOSTA pisanja↵

42

scanfscanf <<ststdiodio.h>.h>

Prototip funkcije:Prototip funkcije:
intint scanf(constscanf(const char *format,arg_1, arg_2,..., char *format,arg_1, arg_2,..., arg_narg_n););

ččita izita iz "standardne ulazne jedinice" (tipkovnica) u skladu sa zadanim fo"standardne ulazne jedinice" (tipkovnica) u skladu sa zadanim formatom, rmatom, 
te obavlja konverziju prote obavlja konverziju proččitanih znakova u podatkeitanih znakova u podatke. . KonverzijaKonverzija se se obavljaobavlja na na 
temelju konverzijskih specifikacija koje su dio formatatemelju konverzijskih specifikacija koje su dio formata, a r, a rezultatiezultati se pohranjuje se pohranjuje 
na lokacije na koje pokazujuna lokacije na koje pokazuju argumentiargumenti argarg_1, ..., _1, ..., argarg_n_n

argumenti argumenti argarg_1, ..., _1, ..., argarg_n_n su pokazivasu pokazivaččii i i moraju odgovarati moraju odgovarati 
konverzijskim specifikacijama po broju, redoslijedu i tipukonverzijskim specifikacijama po broju, redoslijedu i tipu
funkcija vrafunkcija vraćća broj uspjea broj uspješšno prono proččitanih podataka ili EOF ukoliko se pri itanih podataka ili EOF ukoliko se pri ččitanju itanju 
dogodi pogredogodi pogrešškaka

Opisane su tek najvažnije mogućnosti funkcije scanf.
Detaljniji opis funkcije scanf može se pronaći u gotovo svakom C priručniku.
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Konverzijske specifikacije zaKonverzijske specifikacije za scanfscanf

%[%[šširina][modifikator]tipirina][modifikator]tip

TipTip

dd cijelicijeli brojbroj ss predznakpredznakom (dekadski)om (dekadski)
uu cijelicijeli brojbroj bezbez predznakapredznaka (dekadski)(dekadski)
oo cijeli cijeli brojbroj bez predznaka (bez predznaka (oktalnioktalni))
xx cijeli cijeli brojbroj bez predznaka (bez predznaka (heksadekadskiheksadekadski))
ee,, ff,, gg brojbroj s s pomipomiččnimnim zarezomzarezom, sa ili bez eksponenta, sa ili bez eksponenta

(u (u scanfscanf nema razlike među tipovima  nema razlike među tipovima ee, , ff, , gg))
cc jedanjedan znakznak
ss nizniz znakovaznakova

44

Konverzijske specifikacije zaKonverzijske specifikacije za scanfscanf

ModifikatorModifikator (zadaje se opcionalno)(zadaje se opcionalno)

hh uz uz cjelobrojnicjelobrojni tip (d, o, x, u)tip (d, o, x, u): konverzija u : konverzija u short short intint
ll uz cuz cjelobrojnijelobrojni tip (d, o, x, u)tip (d, o, x, u): konverzija u: konverzija u long long intint

uz realniuz realni tip (e, f, g)tip (e, f, g): konverzija u: konverzija u doubledouble

short i, j; int k; long m;
float x; double y, z, w;
scanf("%hd %hx %d %ld %f %le %lg %lf",

&i, &j, &k, &m, &x, &y, &z, &w);
printf("%d %d %d %d %f %f %f %f",

i, j, k, m, x, y, z, w);

1 2a 3 4↵
5.1 6.1 7.1 8.1↵

1 42 3 4 5.100000 6.100000 7.100000 8.100000
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PrimjerPrimjer::

char ime[20];
int i, j;
scanf("%s %d %d", ime, &i, &j); 
ime → "Ana912" i → 3    j → 4567

scanf("%8s %3d %2d", ime, &i, &j);
ime → "Ana912" i → 3     j → 45

scanf("%4s %3d %2d", ime, &i, &j);
ime → "Ana9" i → 12    j → 3

Konverzijske specifikacije zaKonverzijske specifikacije za scanfscanf

ŠŠirina (zadaje se opcionalno)irina (zadaje se opcionalno)
najvenajvećći i brojbroj znakova koje je dopuznakova koje je dopuššteno proteno proččitati uz dotiitati uz dotiččnu nu 
konverzijsku specifikaciju konverzijsku specifikaciju 

Ana912 3 4567↵

46

Format zaFormat za scanfscanf

uu svomsvom jednostavnijem obliku, format se sastoji od konverzijskih jednostavnijem obliku, format se sastoji od konverzijskih 
specifikacija i specifikacija i bjelinabjelina ((whitewhite--spacespace characterscharacters: : blankblank, , tabtab, , newlinenewline))..
jjednaedna ili viili višše e bjelinabjelina u formatu znau formatu značči: preskoi: preskočči 0 ili vii 0 ili višše e bjelinabjelina na na 
ulazuulazu, , dokdok nene dođedođešš do znaka koji nije do znaka koji nije bjelinabjelina
kkonverzijskaonverzijska specifikacija znaspecifikacija značči:i:
•• u sluu sluččaju tipova d, u, o, x, e, f, g, s, prvo preskoaju tipova d, u, o, x, e, f, g, s, prvo preskočči sve i sve bjelinebjeline na na 

ulazu, a zatim proulazu, a zatim proččitaj grupu znakova koji se mogu pretvoriti u itaj grupu znakova koji se mogu pretvoriti u 
odgovarajuodgovarajućći podatak. Ukoliko se niti prvi proi podatak. Ukoliko se niti prvi proččitani znak ne moitani znak ne možže e 
pretvoriti u trapretvoriti u tražženi podatak, funkcija prestaje s eni podatak, funkcija prestaje s ččitanjem ulaza i itanjem ulaza i 
vravraćća broj podataka koje je do tada uspjea broj podataka koje je do tada uspješšno prono proččitala i obavila itala i obavila 
konverzijukonverziju

•• u sluu sluččaju tipa c proaju tipa c proččitaj znak s ulaza (to moitaj znak s ulaza (to možže biti i e biti i bjelinabjelina))
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PPrimjerrimjer::

int i, j;
float x, y;
scanf("%d %d %f %f", &i, &j, &x, &y);
printf("%d %d %f %f", i, j, x, y);

38 -15       5.51↵
+151↵

PreskaPreskačče e bjelinebjeline s ulaza (zbog s ulaza (zbog %d%d). ). ČČita znakove ita znakove 3838 ((ččita dok god ulaz odgovara ita dok god ulaz odgovara 
specifikaciji specifikaciji %d%d). ). 3838 pretvara u pretvara u intint kojeg upisuje na adresu kojeg upisuje na adresu &&ii. Preska. Preskačče e bjelinebjeline
(zbog (zbog bjelinebjeline u formatu). u formatu). --1515 pretvara u int, upisuje na pretvara u int, upisuje na &&jj. Preska. Preskačče e bjelinebjeline. . ČČita ita 
znakove znakove 5.515.51 i pretvara ih u i pretvara ih u floatfloat, upisuje na , upisuje na &&xx. Preska. Preskačče e bjelinebjeline. . ČČita ita 
znakove znakove ++151511, pretvara u , pretvara u floatfloat i upisuje na i upisuje na &y&y. Ostatak ulaza ostaje nepro. Ostatak ulaza ostaje neproččitan itan 
((nprnpr. sljede. sljedećći i getchargetchar()() bi probi proččitao znak itao znak \\nn).).

38 -15 5.510000 151.000000

48

PPrimjerrimjer::

int i, j;
float x, y, z, w;
scanf("%d%d %f %f %f %d", &i, &j, &x, &y, &z, &w);
printf("%d %d %f %f %f %f", i, j, x, y, z, w);

38↵
-15.012 24+25 7.8↵

PreskaPreskačče e bjelinebjeline s ulaza. s ulaza. ČČita znakove ita znakove 3838,, pretvara u pretvara u intint kojeg upisuje na kojeg upisuje na 
adresu adresu &&ii. Preska. Preskačče e bjelinebjeline. . --1515 pretvara u int, upisuje na pretvara u int, upisuje na &&jj (to(toččka nije ka nije 
proproččitana jer ne moitana jer ne možže biti dio cijelog broja). e biti dio cijelog broja). ČČita toita toččku i znakove ku i znakove 012012, , pretvara u pretvara u 
floatfloat, upisuje na , upisuje na &&xx. Preska. Preskačče e bjelinebjeline. . ČČita znakove ita znakove 2424 ((++ nije pronije proččitan), itan), 
pretvara u pretvara u floatfloat i upisuje na i upisuje na &y&y. . ČČita znakove ita znakove +25+25, pretvara u , pretvara u floatfloat i upisuje i upisuje 
na na &z&z. Preska. Preskačče e bjelinebjeline. . ČČita znak ita znak 77, pretvara u , pretvara u intint, zapisuje na adresu , zapisuje na adresu &w&w. . 
Ostatak ulaza ostaje neproOstatak ulaza ostaje neproččitan (itan (nprnpr. sljede. sljedećći i getchargetchar()() bi probi proččitao znak itao znak '.''.').).

38 -15 0.012000 24.000000 25.000000 0.000000
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PPrimjerrimjer::

int i, j, rez;
rez = scanf("%d%d", &i, &j);
printf("%d %d %d", i, j, rez);

12  a8↵

PreskaPreskačče e bjelinebjeline s ulaza. s ulaza. ČČita znakove ita znakove 12,12, pretvara u pretvara u intint kojeg upisuje na kojeg upisuje na 
adresu adresu &&ii. Preska. Preskačče e bjelinebjeline.. ZnakZnak aa se se nene momožžee pretvoriti u int, prekida pretvoriti u int, prekida 
uuččitavanje, vraitavanje, vraćća 1. Ostatak ulaza ostaje neproa 1. Ostatak ulaza ostaje neproččitan (itan (nprnpr. sljede. sljedećći i getchargetchar()() bi bi 
proproččitao znak itao znak 'a''a').).

12 -858993460 1

"smeće", jer vrijednost 
varijable j nije učitana 

50

Napomena uz konverzijsku specifikaciju Napomena uz konverzijsku specifikaciju %c%c

char x, y, z;
scanf("%c%c%c", &x, &y, &z); x=A, y=  ,z=Bx=A, y=  ,z=B
scanf("%c %c %c", &x, &y, &z); x=A, y=B, z=Cx=A, y=B, z=C
scanf(" %c %c %c", &x, &y, &z); x=A, y=B, z=Cx=A, y=B, z=C

A B C↵

scanf("%c %c %c", &x, &y, &z); x=x= , y=, y=AA, z=, z=BB
scanf(" %c %c %c", &x, &y, &z); x=A, y=B, z=Cx=A, y=B, z=C

A B C↵

scanf(" %c %c %c", &x, &y, &z); x=A, y=B, z=Cx=A, y=B, z=C
scanf("%c%c%c", &x, &y, &z); x=A, y=B, z=Cx=A, y=B, z=C

ABC↵

%c%c bjelinubjelinu prihvaprihvaćća jednako kao bilo koji drugi znaka jednako kao bilo koji drugi znak
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Napomena uz konverzijsku specifikaciju Napomena uz konverzijsku specifikaciju %s%s

char ime1[80+1], ime2[80+1];
scanf("%s", ime1); ime1="Ana"ime1="Ana"

scanf("%2s", ime1); ime1="An"ime1="An"

scanf("%10s", ime1); ime1="Anime1="Anaa""

scanf("%s%s", ime1, ime2); ime1="Ana"ime1="Ana" iime2="me2="MarijaMarija""

Ana Marija  ↵

%s%s prestaje uprestaje uččitavati znakove kad naiđe na prvu itavati znakove kad naiđe na prvu bjelinubjelinu

52

UUččitavanjeitavanje niza znakova koji sadrniza znakova koji sadržži i bjelinebjeline

KakoKako uuččitati niz koji sadritati niz koji sadržži i bjelinebjeline??

char ime[80+1];

/* ne preskače bjeline na početku, učitava sve znakove dok ne dođe do 
znaka \n */

scanf("%[^\n]", ime); imeime="=" Ana Ana MarijaMarija ""

/* ne preskače bjeline na početku, učitava sve znakove dok ne dođe do 
znaka \n ili učita 10 znakova*/

scanf("%10[^\n]", ime); imeime="=" Ana Mari"Ana Mari"

Ana Marija ↵
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printprintff <<ststdiodio.h>.h>

Prototip funkcije:Prototip funkcije:
intint printfprintf(const char *format,arg_1, arg_2,..., (const char *format,arg_1, arg_2,..., arg_narg_n););

Funkcija obavlja ispis na "standardnu izlaznu jedinicu" (Funkcija obavlja ispis na "standardnu izlaznu jedinicu" (zaslonzaslon) u skladu sa ) u skladu sa 
zadanim formatom. zadanim formatom. 
Vrijednosti argumenata Vrijednosti argumenata argarg_1, ..., _1, ..., argarg_n_n, formatiraju se u skladu s , formatiraju se u skladu s 
konverzijskim specifikacijama koje su dio formata. konverzijskim specifikacijama koje su dio formata. 
Ostali znakovi koji se nalaze u Ostali znakovi koji se nalaze u formatformat ispisuju se nepromijenjeniispisuju se nepromijenjeni
Funkcija vraFunkcija vraćća broj uspjea broj uspješšno ispisanih bajtova ili EOF ukoliko se pri pisanju no ispisanih bajtova ili EOF ukoliko se pri pisanju 
dogodi pogredogodi pogrešškaka

Opisane su tek najvažnije mogućnosti funkcije printf.
Detaljniji opis funkcije printf može se pronaći u gotovo svakom C priručniku.

54

IzgledIzgled konverzijskih konverzijskih specifikacijspecifikacijaa kodkod funkcijefunkcije
printfprintf

%[%[znak][znak][šširina][.preciznost]tipirina][.preciznost]tip

[[znakznak]]
ninišštata desnodesno pozicioniranjepozicioniranje
prazninapraznina tiskatiska -- predznakpredznak, a , a umjestoumjesto + + predznakapredznaka jeje

prazninapraznina
-- lijevolijevo pozicioniranjepozicioniranje
++ rezultatrezultat uvijekuvijek popoččinjeinje s + s + iliili --
## konverzijakonverzija nana alternativanalternativan nanaččinin

ne utjene utječče na e na c s d c s d ii uu
ispisuje vodeispisuje vodeććee 00
ispisuje vodeispisuje vodeććee 0x 0x iliili 0X0X
ispisuje ispisuje decdec. to. toččku i kad nema decimala zaku i kad nema decimala za e E Fe E F
ispisuje prateispisuje pratećće e 00 za za g Gg G
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Konverzijske specifikacije zaKonverzijske specifikacije za printprintff
TipTip

dd cijelicijeli brojbroj s s predznakompredznakom (dekadski)(dekadski)
uu cijelicijeli brojbroj bezbez predznakapredznaka (dekadski)(dekadski)
oo cijeli cijeli brojbroj bez predznaka (bez predznaka (oktalnioktalni))
xx,, XX cijeli cijeli brojbroj bez predznaka (bez predznaka (heksadekadskiheksadekadski),), aa--f f iliili AA--FF
cc jedanjedan znakznak
ss nizniz znakovaznakova
pp pokazivapokazivačč

brojevibrojevi s s pomipomiččnimnim zarezomzarezom ((floatfloat, , doubledouble))
ff bez eksponentabez eksponenta
ee, EE s eksponentom (s eksponentom (scientificscientific notationnotation), ispisuje e ili E), ispisuje e ili E
gg, GG po potrebi sa ili bez eksponenta, ispisuje e ili Epo potrebi sa ili bez eksponenta, ispisuje e ili E

56

ŠŠirina (zadaje se opcionalno)irina (zadaje se opcionalno)
određuje najmanju određuje najmanju šširinu poljairinu polja
za zadanu za zadanu šširinu irinu nn, ispisat , ispisat ćće se e se najmanjenajmanje nn znakovaznakova

•• ako je ako je nn vevećći od potrebne i od potrebne šširine podatka, podatak se pozicionira desno irine podatka, podatak se pozicionira desno 
unutar polja ispisa unutar polja ispisa šširine irine nn, s vode, s vodeććim prazninamaim prazninama

•• ako je podatak ako je podatak šširi od iri od nn, ili ako , ili ako šširina nije zadana, podatak irina nije zadana, podatak ćće se ispisati e se ispisati 
u u šširini koja je potrebna za ispis tog podatkairini koja je potrebna za ispis tog podatka

PreciznostPreciznost (zadaje se opcionalno)(zadaje se opcionalno)
za tipove za tipove ee, , EE, , ff: o: određuje broj znamenki iza dređuje broj znamenki iza decdec. to. toččkeke
za ostale tipove, za ostale tipove, dd, , oo, , uu, , cc, , XX, , gg, , GG, , ss: ima druga: ima drugaččije znaije značčenje, ovdje enje, ovdje 
se preciznost za te tipove nese preciznost za te tipove nećće razmatratie razmatrati
ako se preciznost ne zada, koristi se preciznost po definiciji (ako se preciznost ne zada, koristi se preciznost po definiciji (nprnpr. za . za 
ee, , EE, , ff, to je , to je ššest znamenki iza decimalne toest znamenki iza decimalne toččke)ke)

Konverzijske specifikacije zaKonverzijske specifikacije za printprintff
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PrimjerPrimjer::

float float xx = = 321321..ff, , yy = = 11..234e234e--7f, z = 7.65432e9f7f, z = 7.65432e9f;;
printfprintf("("||%f%f||%f%f||%f%f||\\nn", ", x, y, zx, y, z););
printfprintf("("||%%1010ff||%%1010ff||%%1010ff||\\nn", ", x, y, zx, y, z););
printfprintf("("||%%10.410.4ff||%%10.410.4ff||%%10.410.4ff||\\nn", ", x, y, zx, y, z););
printfprintf("("||%%.4.4ff||%%.4.4ff||%%.4.4ff||\\nn", ", x, y, zx, y, z););
printfprintf("("||%%3.13.1ff||%%3.13.1ff||%%3.13.1ff||\\nn", ", x, y, zx, y, z););
printfprintf("("||%%1313..1111ff||%%1313..1111ff||%%1313..1111ff||\\nn", ", x, y, zx, y, z););

|321.000000|0.000000|7654320128.000000|
|321.000000|  0.000000|7654320128.000000|
|  321.0000|    0.0000|7654320128.0000|
|321.0000|0.0000|7654320128.0000|
|321.0|0.0|7654320128.0|
|321.00000000000|0.00000012340|7654320128.00000000000|

58

PrimjerPrimjer::

float float xx = = 321321..ff, , yy = = 11..234e234e--7f, z = 7.65432e9f7f, z = 7.65432e9f;;
printfprintf("("||%e%e||%e%e||%e%e||\\nn", ", x, y, zx, y, z););
printfprintf("("||%%1155ee||%%1155ee||%%1155ee||\\nn", ", x, y, zx, y, z););
printfprintf("("||%%1155..22EE||%%1155..22EE||%%1155..22EE||\\nn", ", x, y, zx, y, z););

|3.210000e+002|1.234000e-007|7.654320e+009|
|  3.210000e+002|  1.234000e-007|  7.654320e+009|
|      3.21E+002|      1.23E-007|      7.65E+009|
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PrimjerPrimjer::

float float xx = = 321321..ff, , yy = = 11..234e234e--7f, z = 7.65432e9f7f, z = 7.65432e9f;;
printfprintf("("||%g%g||%g%g||%g%g||\\nn", ", x, y, zx, y, z););
printfprintf("("||%%1155GG||%%1155GG||%%1155GG||\\nn", ", x, y, zx, y, z););

|321|1.234e-007|7.65432e+009|
|            321|     1.234E-007|   7.65432E+009|

60

PrimjerPrimjer::

char *s1 = "Ana ";char *s1 = "Ana ";
char *s2 = " char *s2 = " IvaIva";";
char *s3 = "Anachar *s3 = "Ana--MarijaMarija";";
printfprintf("("||%s%s||%s%s||%s%s||\\nn", ", s1s1, , s2s2, , s3s3););
printfprintf("("||%12s%12s||%12s%12s||%12s%12s||\\nn", ", s1s1, , s2s2, , s3s3););
printfprintf("("||%6s%6s||%6s%6s||%6s%6s||\\nn", ", s1s1, , s2s2, , s3s3););

|Ana | Iva|Ana-Marija|
|        Ana |         Iva|  Ana-Marija|
|  Ana |   Iva|Ana-Marija|
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ZadatakZadatak:: ProProččitatiitati vrijednostivrijednosti zaza mrmr <=50 i ns  <=  10. <=50 i ns  <=  10. ProProččitatiitati
vrijednostivrijednosti ččlanovalanova dvodimenzionalnogdvodimenzionalnog realnogrealnog poljapolja odod mrmr redakaredaka i i 
ns ns stupacastupaca. . IspisatiIspisati proproččitanoitano poljepolje, , sumesume redakaredaka i i sumesume stupacastupaca tete
ukupnuukupnu sumusumu u u oblikuobliku::

PoljePolje A:A:

!     1     2     3     4 ...   !     1     2     3     4 ...   SumrSumr
================================================================================
1 ! 1 ! xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x ...  ...  xxx.xxxx.x

--------------------------------------------------------------------------------
... !              ...... !              ...

! ! 
--------------------------------------------------------------------------------
Sums! Sums! xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x ...  ...  xxx.xxxx.x

62

RjeRješšenjeenje u u pseudokodupseudokodu

čitaj mr i ns dok ne budu ispravni
učitaj realno polje od mr redaka i ns stupaca
ispisi naslov
ponavljaj za sve retke od 1 do mr

| izračunaj sumu retka
| ispiši redak i sumu
| ispiši crtu

izračunaj sume stupaca i ukupnu sumu
ispisi sume stupaca i ukupnu sumu
kraj
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RjeRješšenjeenje u Cu C--uu

SumeRedakaIStupacaSumeRedakaIStupaca
#include <stdio.h>
#define MAXR 50
#define MAXS 10
int main() {
int mr, ns, i, j;
float a[MAXR][MAXS], sums[MAXS], sumr, ukupno;
/* čitanje mr i ns dok ne budu ispravni */
do {
printf("Upisite vrijednosti za broj redaka i
stupaca: ");

scanf ("%d %d",&mr, &ns);
} while (mr <= 0 || mr > MAXR || 

ns <= 0 || ns > MAXS);

64

RjeRješšenjeenje u Cu C--u, u, nastavaknastavak

/* čitanje polja od mr redaka i ns stupaca */
printf("Upisite polje po retcima\n");
for (i=0; i < mr; i++) {
for (j=0; j < ns; j++) {
scanf("%f", &a[i][j]);

}
}
/* ispis naslova */
printf("             Polje A:\n\n");
printf("    !");
for (j=1; j <= ns; j++) printf("%6d",j);
printf("  Sumr\n");
for (j=1; j <= 6*(ns+1)+5; j++) printf("%c",'=');
printf("\n");
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RjeRješšenjeenje u Cu C--u, u, nastavaknastavak

/* /* ponavljajponavljaj zaza svesve retkeretke odod 1 do 1 do mrmr */*/
for (i=0; i<for (i=0; i<mrmr; i++) {; i++) {
sumrsumr = 0;= 0;
for (j=0; j<ns; j++) {for (j=0; j<ns; j++) {
sumrsumr += += a[i][ja[i][j];];

}}
printf("%3d !",i+1);printf("%3d !",i+1);
for (j=0; j<ns; j++) for (j=0; j<ns; j++) printfprintf(" %5.1f", (" %5.1f", a[i][ja[i][j]);]);
printfprintf(" %5.1f(" %5.1f\\n", n", sumrsumr););
for (j=1; j <= 6 * (ns+1) + 5; j++) for (j=1; j <= 6 * (ns+1) + 5; j++) printfprintf("("--");");
printf("printf("\\nn");");

}}

66

RjeRješšenjeenje u Cu C--u, u, nastavaknastavak

/* /* izraizraččunajunaj sumesume stupacastupaca i i ukupnuukupnu sumusumu */ */ 
ukupnoukupno = 0;= 0;
for (j=0; j<ns; j++) {for (j=0; j<ns; j++) {
sums[jsums[j] = 0;] = 0;
for (i=0; i<for (i=0; i<mrmr; i++) {; i++) {
sums[jsums[j] += ] += a[i][ja[i][j];];

}}
ukupnoukupno += += sums[jsums[j];];

}}
/* /* ispisiispisi sumesume stupacastupaca i i ukupnuukupnu sumusumu */*/
printf("Sumsprintf("Sums!");!");
for (j=0; j<ns; j++) for (j=0; j<ns; j++) printfprintf(" %5.1f", (" %5.1f", sums[jsums[j]);]);
printfprintf(" %5.1f(" %5.1f\\n",ukupno);n",ukupno);

returnreturn 0;0;
}}
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IIzvođenjezvođenje programaprograma::

UpisiteUpisite vrijednostivrijednosti zaza brojbroj redakaredaka i i stupacastupaca:: 2 42 4↵↵
UpisiteUpisite poljepolje popo retcimaretcima
1 2 3 41 2 3 4↵↵
0.1 0.2 0.1 0.2 --0.1 0.1 --0.20.2↵↵

PoljePolje A:A:

!     1     2     3     4  !     1     2     3     4  SumrSumr
======================================================================
1 !   1.0   2.0   3.0   4.0  10.01 !   1.0   2.0   3.0   4.0  10.0

----------------------------------------------------------------------
2 !   0.1   0.2  2 !   0.1   0.2  --0.1  0.1  --0.2   0.00.2   0.0

----------------------------------------------------------------------
Sums!   1.1   2.2   2.9   3.8  10.0Sums!   1.1   2.2   2.9   3.8  10.0


