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UgraUgrađene funkcijeđene funkcije

2

UgrađeneUgrađene matematimatematiččkeke funkcijefunkcije

#include <#include <math.hmath.h>>

intint abs (abs (intint x);x); ||xx|| zaza intint
long labs (long x);long labs (long x); ||xx|| zaza long long intint
double double fabsfabs (double x);(double x); ||xx|| zaza doubledouble
double sin (double x);double sin (double x); sin xsin x
double double coscos (double x);(double x); coscos xx
double tan (double x);double tan (double x); tan xtan x
double double asinasin (double x);(double x); arcsinarcsin xx
double double acosacos (double x);(double x); arccosarccos xx
double double atanatan (double x);(double x); arctanarctan xx

3

UgrađeneUgrađene matematimatematiččkeke funkcijefunkcije

double double sinhsinh (double x);(double x); shsh xx
double cosh (double x);double cosh (double x); chch xx
double double tanhtanh (double x);(double x); thth xx
double exp (double x);double exp (double x); eexx

double log (double x);double log (double x); lnln xx
double log10 (double x);double log10 (double x); loglog xx
double double powpow (double x, double y);(double x, double y); xxyy;;
double double sqrtsqrt (double x);(double x); √√xx
double double fmodfmod (double x, double y);(double x, double y); x mod  yx mod  y
double ceil (double x);double ceil (double x); zaokrzaokr. . nana goregore
double floor (double x);double floor (double x); zaokrzaokr. . nana doljedolje

4

UgrađeneUgrađene posebneposebne funkcijefunkcije

#include <#include <stdlib.hstdlib.h>>
void exit (void exit (intint status);status);
void randomize (void);void randomize (void);

iliili
voidvoid srandsrand ((unsignedunsigned int int seedseed););

intint rand (void);rand (void); [0, [0, RAND_MAXRAND_MAX] ] ≡≡ [0, [0, 3276732767]]

Kako jednoliko preslikati cijele brojeve iz intervala [a, b] u iKako jednoliko preslikati cijele brojeve iz intervala [a, b] u interval [c, d]?nterval [c, d]?
y = x / (b y = x / (b –– a + 1) * (d a + 1) * (d –– c + 1) + cc + 1) + c

skaliranje              skaliranje              translacijatranslacija
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Primjer:Primjer: NaNaččiniti funkciju koja simulira bacanje kocke. Baciti initi funkciju koja simulira bacanje kocke. Baciti 
kocku zadani broj puta. Ispisati frekvenciju pojavljivanja svih kocku zadani broj puta. Ispisati frekvenciju pojavljivanja svih 

brojeva.brojeva.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
int kocka () {

return (float) rand () / (RAND_MAX+1) * 6 + 1;
}
int main () {

int brojac[6] = {0};
int i, n;
printf ("RAND_MAX = %d\n", RAND_MAX);
printf ("Unesite broj bacanja kocke >");
scanf ("%d", &n);
/* time() vraća broj sekundi od ponoći, 1. siječnja 1970. */

srand ((unsigned) time(NULL));
6

Primjer: Bacanje kocke, nastavakPrimjer: Bacanje kocke, nastavak

for (i = 0; i < n; i++) {
++brojac[kocka()-1];

}
for (i = 0; i < 6; i++) {

printf ("%d %5d\n", i+1, brojac[i]);
}
return 0;

}
PrimjerPrimjer izvođenja programa izvođenja programa::

RAND_MAX = 32767RAND_MAX = 32767
UnesiteUnesite brojbroj bacanjabacanja kockekocke >1000000>1000000
1 1665791 166579
2 1664462 166446
3 1668023 166802
4 1670094 167009
5 1667145 166714
6 1664506 166450

7

typedeftypedef deklaracijadeklaracija

typedeftypedef stari_tipstari_tip novi_tipnovi_tip;;

nprnpr..
typedef unsigned size_t;
typedef int redni_broj;
redni_broj i, j;
size_t velicina;

8

ZnakovniZnakovni nizniz

DefinicijaDefinicija kaokao poljepolje znakovaznakova::
#define DULJINA_NIZA 8#define DULJINA_NIZA 8

char char ime_niza[DULJINA_NIZAime_niza[DULJINA_NIZA + 1];+ 1];
nprnpr..

char grad[] = "Zagreb";char grad[] = "Zagreb";

char niz[80+1];char niz[80+1];

SveSve operacijeoperacije nadnad nizovimanizovima obavljajuobavljaju se s se s pomopomoććuu
funkcijafunkcija..
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UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

KopiranjeKopiranje nizaniza::
char *char *strcpy(charstrcpy(char **destdest, const char *, const char *srcsrc););

PrimjerPrimjer::
strcpy (niz, grad);
printf ("%s %s\n", grad, niz);

Zagreb Zagreb ZagrebZagreb

10

UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

KopiranjeKopiranje dijeladijela nizaniza::
char *char *strncpy(charstrncpy(char **dest,dest,

constconst char *char *srcsrc,,
size_tsize_t maxlenmaxlen););

PrimjerPrimjer::
strncpy (niz, grad, 4);
printf ("%s %s\n", grad, niz);

Zagreb Zagreb ZagrebZagreb

NeNe postavljapostavlja '\0'!!
TrebaloTrebalo bi:bi: niz[4] = 0;niz[4] = 0;

11

UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

KonkatenacijaKonkatenacija::
char *char *strcat(charstrcat(char **destdest, const char *, const char *srcsrc););

PrimjerPrimjer::
strcat (niz, grad);
printf ("%s %s\n", grad, niz);

Zagreb Zagreb ZagrebZagrebZagrebZagreb

12

UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

DuljinaDuljina nizaniza::
size_tsize_t strlen(conststrlen(const char *s);char *s);

PrimjerPrimjer::
printf("%d %d\n", strlen(grad), strlen(niz));

6 126 12
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UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

PretvorbaPretvorba u u velikavelika iliili malamala slovaslova::
char *strlwr(char *s);  
char *strupr(char *s);

PrimjerPrimjer::
strlwr(niz);
printf ("%s\n", niz);
strupr(niz);
printf ("%s\n", niz);

zagrebzagrebzagrebzagreb
ZAGREBZAGREBZAGREBZAGREB

14

UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

UsporedbaUsporedba nizovanizova
intint strcmp(conststrcmp(const char *s1, const char *s2);  char *s1, const char *s2);  
intint strcmpi(conststrcmpi(const char *s1, const char *s2)  char *s1, const char *s2)  
intint stricmp(conststricmp(const char *s1, const char *s2);char *s1, const char *s2);

PrimjerPrimjer::
printf ("%d\n", strcmp(grad, niz));
niz[6] = '\0';
printf ("%d\n", strcmp(grad, niz));
printf ("%d\n", stricmp(grad, niz));

3232 usporedbausporedba ZZaagrebgreb i i ZZAAGREBZAGREBGREBZAGREB
3232 usporedbausporedba ZZaagrebgreb i i ZZAAGREBGREB
00 kaokao prethodnoprethodno,, aliali se se malamala i i velikavelika slovaslova tretirajutretiraju istoisto

15

UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

UsporedbaUsporedba dijeladijela nizovanizova::

intint strncmp(conststrncmp(const char *char *s1,s1,
const char const char *s2*s2,,
size_tsize_t maxlenmaxlen););

intint strncmpi(conststrncmpi(const char *char *s1,s1,
const char *const char *s2,s2,
size_tsize_t maxlenmaxlen););

intint strnicmp(conststrnicmp(const char *char *s1,s1,
const char *const char *s2,s2,
size_tsize_t maxlenmaxlen););

16

UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

TraTražženjeenje znakaznaka u u nizunizu
char *char *strchr(conststrchr(const char *s, char *s, intint c);c);

AkoAko se se znakznak nene pronađepronađe vravraććaa se se pokazivapokazivačč nana nullnull

PrimjerPrimjer::
printf ("%s\n", strchr(grad,'g'));
printf ("%d\n", strchr(grad,'g') - grad+1);

grebgreb
33
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UgrađeneUgrađene funkcijefunkcije ((<<string.hstring.h>>))

TraTražženjeenje podnizapodniza
char *char *strstr(conststrstr(const char *char *s1,s1, constconst char *s2);char *s2);

PrimjerPrimjer::
printf ("%s\n", strstr(niz, "AGR"));
printf ("%d\n", strstr(niz, "AGR") - niz+1);

AGREBAGREB
22

18

FunkcijeFunkcije nadnad znakomznakom ((<<ctype.hctype.h>>))

PretvorbaPretvorba u u velikoveliko slovoslovo
intint toupper(inttoupper(int chch););

PretvorbaPretvorba u u malomalo slovoslovo
intint tolower(inttolower(int chch););

19

MakroMakro nadnad znakomznakom((<<ctype.hctype.h>>))

intint isdigit(intisdigit(int c);c); znamenkaznamenka (0(0--9)9)

#define #define isdigit(cisdigit(c) (c >= '0' && c <= '9')) (c >= '0' && c <= '9')

intint isalpha(intisalpha(int c);c); slovoslovo (A(A--ZZ iliili aa--z)z)
intint isalnum(intisalnum(int c);c); slovoslovo (A(A--ZZ iliili aa--z)z) iliili znamenkaznamenka (0(0--9)9)
intint isprint(intisprint(int c);c); znakznak kojikoji se se momožžee ispisatiispisati (0x20(0x20--0x7E)0x7E)
intint iscntrl(intiscntrl(int c);c); kontrolnikontrolni znakznak (0x7F(0x7F iliili 0x000x00--0x1F)0x1F)
intint isspace(intisspace(int c);c); prazninapraznina
intint islower(intislower(int c);c); slovoslovo (a(a--z) z) 
intint isupper(intisupper(int c);c); slovoslovo (A(A--Z) Z) 

20

IzdvajanjeIzdvajanje rereččenicaenica iziz uneuneššenogenog tekstateksta

ZadatakZadatak: : UUččitatiitati s s tipkovnicetipkovnice stranicu teksta (stranicu teksta (veliveliččineine dodo 4096 4096 
znakovaznakova)).. TekstTekst se se sastojisastoji odod rereččenicaenica odvojenihodvojenih totoččkamakama. . 
UnosUnos tekstateksta se se zavrzavrššavaava unosomunosom rijeriječčii GOTOVO. U GOTOVO. U programuprogramu
trebatreba ispisatiispisati teksttekst takotako dada svakasvaka rereččenicaenica popoččnene u u novomnovom
retkuretku..
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RjeRješšenjeenje -- deklaracijskideklaracijski blokblok

ReceniceRecenice
#include <string.h>
#include <stdio.h>
#define MAXTEXT 4096
#define MAXRIJEC 80
#define MAXRECEN 512
int main () {
char tekst[MAXTEXT+1];
char rijec[MAXRIJEC+1];
char recenica[MAXRECEN+1];
char *pocrec, *tocka;
int lrijec, ltekst;

22

RjeRješšenjeenje -- postupakpostupak

/* /* UUččitavanjeitavanje ulaznihulaznih podatakapodataka */*/
strcpystrcpy ((teksttekst, "");, "");
ltekstltekst = 0;= 0;
while (1) {while (1) {

scanfscanf ("%s", ("%s", rijecrijec););
if (if (strcmpstrcmp ((rijecrijec, "GOTOVO") == 0) break;, "GOTOVO") == 0) break;
lrijeclrijec = = strlenstrlen ((rijecrijec););
if (if (ltekstltekst + + lrijeclrijec + 1 > + 1 > MAXTEXT)breakMAXTEXT)break;;
strcatstrcat ((teksttekst, , rijecrijec););
strcatstrcat ((teksttekst, " ");, " ");
ltekstltekst += += lrijeclrijec + 1;+ 1;

}}

23

PrimjerPrimjer zadavanjazadavanja tekstateksta

prvaprva recenicarecenica.    nova.    nova↵↵
recenicarecenica.     GOTOVO.     GOTOVO↵↵

NakonNakon unosaunosa teksttekst ććee bitibiti pohranjenpohranjen u u memorijimemoriji raraččunalaunala nana
slijedeslijedeććii nanaččinin::

p r v a r e c e n i c a . n o v a r e c e n i c a . 0

24

RjeRješšenjeenje -- analizaanaliza nizaniza i i ispisispis rezultatarezultata

/* analiza niza i ispis */
pocrec = tekst;
do {

tocka = strchr (pocrec, '.');
if (!tocka) {

if (strlen (pocrec) > 0) {
printf ("%s\n", pocrec);

}
} else {

strncpy (recenica, pocrec, tocka-pocrec+1);
recenica[tocka-pocrec+1] = '\0';
printf ("%s\n", recenica);
pocrec = tocka+2;

}
} while (tocka);

return 0;
}
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PrikazPrikaz promjenepromjene pokazivapokazivaččaa

pocrec tocka

p r v a r e c e n i c a . n o v a r e c e n i c a . 0

26

AlternativnoAlternativno rjerješšenjeenje uuččitavanjaitavanja -- znakznak popo znakznak::

ReceniceZnakPoZnakReceniceZnakPoZnak

#include <ctype.h>
...

int i; char c;
i = 0;
do {

c = getche ();
if (isprint (c)) tekst[i++] = c;
else if (c == '\b' && i > 0)  i--;
if (i >= 6 && strncmp (&tekst[i-6],

"GOTOVO", 6)== 0) break;
} while (i < MAXTEXT);
tekst[i-6] = '\0';

Backspace

27

prvaprva recenicarecenica.    nova.    nova↵↵
recenicarecenica.     GOTOVO.     GOTOVO↵↵

teksttekst u u memorijimemoriji raraččunalaunala: : 

UlazniUlazni podacipodaci::

p r v a r e c e n i c a . n o v a r e c e n i c
a . G O T O V O×

0 ( Znak "null" ubačen nakon unosa GOTOVO)

Nema znaka LF

28

ModifikacijaModifikacija dada se se izbjegneizbjegne spajanjespajanje rijeriječčii::

......
c = c = getchegetche ();();
if (c == 0x0d) {if (c == 0x0d) {

c= ' '; c= ' '; printfprintf ("("\\n");n");
}}

......

IspisIspis::
prvaprva recenicarecenica..

nova nova recenicarecenica..

Return
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29

ModifikacijaModifikacija dada se se izbjegnuizbjegnu suvisuviššnene prazninepraznine::

a) a) kodkod ispisaispisa
......
for (i=0;for (i=0; recenica[irecenica[i] == ' '; i++);] == ' '; i++);
printfprintf ("%("%ss\\nn", &", &recenica[irecenica[i]);]);
......

30

ModifikacijaModifikacija dada se se izbjegnuizbjegnu suvisuviššnene prazninepraznine
(ne uzima u obzir (ne uzima u obzir \\b):b):

b) b) kodkod unosaunosa
......
intint preskocipreskoci;   /* ;   /* zastavicazastavica -- flagflag */*/
i = 0; i = 0; preskocipreskoci = 1;= 1;
do {do {

c = c = getchegetche ();();
if(isprint(cif(isprint(c) && (!) && (!preskocipreskoci || c != ' ')|| c != ' ')))

tekst[itekst[i++] = c;++] = c;
preskocipreskoci = (c == ' ' || c == '.');= (c == ' ' || c == '.');
if (i >= 6 &&  if (i >= 6 &&  strncmpstrncmp (&tekst[i(&tekst[i--6],6],

"GOTOVO", 6) == 0) break;"GOTOVO", 6) == 0) break;
} while (i < MAXTEXT);} while (i < MAXTEXT);

31

UUččitavanjeitavanje i i ispisispis podatakapodataka

UUččitavanjeitavanje::
getchargetchar scanfscanf getsgets

IspisIspis::
putcharputchar printfprintf putsputs

32

FunkcijaFunkcija getchargetchar

FunkcijaFunkcija intint getchar(voidgetchar(void););
iziz <<stdio.hstdio.h>> koristikoristi se se zaza unosunos znakznak popo znakznak..
UspjeUspješšnono proproččitanitan znakznak pretvarapretvara u u cijelicijeli pozitivnipozitivni brojbroj, a , a 
nakonnakon nailaskanailaska nana krajkraj datotekedatoteke ((^Z^Z zaza DOS, DOS, ^D^D zaza UnixUnix) ) iliili
nana pogrepogrešškuku vravraććaa EOF (EOF (tjtj. . --1).1).

FunkcijaFunkcija se se pozivapoziva nana sljedesljedeććii nanaččinin::
znakovna_varijablaznakovna_varijabla = = getchargetchar();();
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PrimjerPrimjer ččitanjaitanja znakznak popo znakznak

IOGetcharIOGetchar
char c;

. . .
while(1) {
c = getchar();
printf("%d %c ", c, c);
if (c == EOF) break;

}

Rezultat izvođenja programa:
aA↵

97 a 65 A 10
/↵

32   47 / 10
<Ctrl+Z>

-1

34

FunkcijaFunkcija putcharputchar

FunkcijaFunkcija intint putchar(intputchar(int chch););
iziz <<stdio.hstdio.h>> koristikoristi se se zaza ispisispis znakznak popo znakznak

FunkcijaFunkcija se se pozivapoziva nana sljedesljedeććii nanaččinin::
putchar(znakovna_varijablaputchar(znakovna_varijabla););

PrimjerPrimjer::
char c;char c;
. . .. . .

putchar(cputchar(c););

35

PrimjerPrimjer:: UUččitatiitati nizniz slovaslova, a , a ispisatiispisati ihih kaokao velikavelika

IOPutcharIOPutchar
#include <stdio.h>
int main() {

char slovo[80];
int i, n;
/* ucitavanje linije teksta */
for(i=0; (slovo[i] = getchar()) != '\n'; i++);
/* broj procitanih znakova */
n = i;
/* ispis linije ali velikim slovima */
for(i = 0; i < n; ++i)

putchar(toupper(slovo[i]));

return 0;
}

36

IzvođenjeIzvođenje programaprograma

Mali autoMali auto↵↵ (U (U nizniz jeje uneuneššenen i i znakznak ''\\n'  ! )n'  ! )

MALI AUTOMALI AUTO
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ModifikacijaModifikacija:: KriterijKriterij zaza zaustavljanjezaustavljanje petljepetlje jeje
EOFEOF

for(i = 0; (slovo[i] = getchar()) != EOF; i++);
n = i;
for(i = 0; i<n; ++i)putchar(toupper(slovo[i]));

UlazniUlazni nizniz podatakapodataka::
Mali autoMali auto↵↵
dobrodobro↵↵
vozivozi..↵↵
<<Ctrl+ZCtrl+Z>>
IspisIspis::
MALI AUTOMALI AUTO ZnakZnak ''\\n'n' ostajeostaje sasaččuvanuvan u u nizunizu
DOBRODOBRO i i uzrokujeuzrokuje prijelazprijelaz u u novinovi red red kodkod ispisaispisa
VOZI.VOZI.

38

FunkcijaFunkcija scanfscanf

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
......
intint scanf(constscanf(const char *format, arg1, char *format, arg1, arg2,...,arg2,..., argarg n);n);

scanfscanf vravraććaa brojbroj uspjeuspješšnono obrađenihobrađenih ulaznihulaznih poljapolja kojakoja
povezujepovezuje s s navedenimnavedenim argumentimaargumentima. . ArgumentiArgumenti morajumoraju
odgovaratiodgovarati popo brojubroju, , redoslijeduredoslijedu i i tiputipu formatskimformatskim
specifikacijamaspecifikacijama. S . S obziromobzirom dada susu argumentiargumenti pokazivapokazivaččii, , zaza
poljepolje se se navodinavodi njegovonjegovo imeime ((pokazivapokazivačč nana nultinulti ččlanlan), a ), a zaza
obiobiččnene varijablevarijable se se navodinavodi njihovanjihova adresaadresa ((nprnpr. . &&xx).).

39

#include <stdio.h>
int main() {

char naziv[20];
int sifra;
float cijena;
scanf("%s %d %f", naziv, &sifra, &cijena); 
. . .

UlazniUlazni podacipodaci bi se bi se moglimogli zadatizadati, , nana primjerprimjer, , nana slijedeslijedeććee nanaččineine::

IndeksIndeks 32145 10.5   32145 10.5   IndeksIndeks IndeksIndeks IndeksIndeks 3214532145
32145       32145       3214532145 10.5     10.5     10.510.5
10.510.5

PrimjerPrimjer korikorišštenjatenja funkcijefunkcije scanfscanf

40

char slovo[80];char slovo[80];
scanfscanf("%[ ("%[ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ]",slovoABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ]",slovo););

printf("%sprintf("%s\\n",slovon",slovo););

UlazniUlazni nizniz podatakapodataka::
MALI Auto MALI Auto dobrodobro vozivozi↵↵
IspisIspis::
MALI AMALI A ZnakZnak 'u''u' nijenije u u definiranomdefiniranom skupuskupu i i izazvatizazvat ććee prekidprekid

PrimjerPrimjer:: UUččitavanjeitavanje nizaniza uzuz kontrolukontrolu
postojanjapostojanja znakaznaka u u skupuskupu znakovaznakova..
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PrimjerPrimjer:: UUččitavanjeitavanje znakovnogznakovnog nizaniza svesve
dokdok se se nene pojavipojavi znakznak ''\\n'n'

char slovo[80];char slovo[80];
......

scanf("%[^scanf("%[^\\nn]", ]", slovo);slovo);

ČČita dok ne bude uneita dok ne bude uneššen znaken znak \\n n 

42

IzgledIzgled formatskeformatske specifikacijespecifikacije kodkod funkcijefunkcije
scanfscanf

%[%[šširina][modifikator]tipirina][modifikator]tip

[[šširinairina]]

nn brojbroj mjestamjesta predviđenihpredviđenih zaza ulazniulazni podatakpodatak

[[modifikatormodifikator]]
FF argument argument jeje udaljeniudaljeni pokazivapokazivačč
NN argument argument jeje bliskibliski pokazivapokazivačč
hh cjelobrojnicjelobrojni argument argument jeje shortshort

ll cjelobrojnicjelobrojni argument argument jeje longlong

43

tiptip

cc jedanjedan znakznak
dd cijelicijeli brojbroj s s predznakompredznakom
e,f,ge,f,g brojbroj s s pomipomiččnimnim zarezomzarezom
oo oktalnioktalni brojbroj
ss znakovniznakovni nizniz ((''\\0'0' se se automatskiautomatski dodadoda nana krajkraj))
xx heksadecimalniheksadecimalni brojbroj
uu cijelicijeli brojbroj bezbez predznakapredznaka
[...] [...] znakovniznakovni nizniz u u kojegkojeg momožžee bitibiti ukljuuključčenaena i i prazninapraznina

Izgled formatske specifikacije kod funkcije scanf

44

OdvajanjeOdvajanje formatskihformatskih specifikacijaspecifikacija kodkod scanfscanf

PojedinaPojedinaččnene formatskeformatske specifikacijespecifikacije se  se  mogumogu pisatipisati
neposrednoneposredno jednajedna zaza drugomdrugom iliili se  se  mogumogu razdvojitirazdvojiti
prazninomprazninom, , TabTab--omom iliili znakomznakom \\nn..
ObiObiččnono se se koristikoristi prazninapraznina. . PazitiPaziti kodkod korikorišštenjatenja cc--formataformata
jerjer on on prihvaprihvaććaa bilobilo kojikoji uneuneššenieni znakznak..

PrimjerPrimjer:: AkoAko se se utipkautipka A B CA B C↵↵ , a , a naredbenaredbe zaza uuččitavanjeitavanje
susu::
char x, y, z;
scanf("%c%c%c",&x,&y,&z); x=A, y=  ,z=Bx=A, y=  ,z=B
scanf("%c %c %c",&x,&y,&z); x=A, y=B, z=Cx=A, y=B, z=C
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FunkcijaFunkcija printfprintf

#include#include <<stdio.hstdio.h>>
......
intint printf(constprintf(const char *format, arg1, arg2,char *format, arg1, arg2,

..., ..., argarg n);n);

printfprintf kaokao rezultatrezultat dajedaje brojbroj bajtovabajtova ispisanihispisanih nana
standardnojstandardnoj izlaznojizlaznoj jedinicijedinici ((stdoutstdout). ). ArgumentiArgumenti
mogumogu bitibiti varijablevarijable, , imenaimena poljapolja iliili kompliciranijikompliciraniji izraziizrazi..

46

PrimjerPrimjer korikorišštenjatenja funkcijefunkcije printfprintf

#include <#include <stdio.hstdio.h>>

#include <#include <math.hmath.h>>
intint main() {main() {

float i = 2.0, j = 3.0;float i = 2.0, j = 3.0;

printf("%f%fprintf("%f%f %f %f %f%f", i, j, ", i, j, i+j,i+j, sqrt(i+jsqrt(i+j));));

returnreturn 0;0;

}}

IzgledIzgled ispisa:ispisa:

2.0000003.000000   5.000000 2.2360682.0000003.000000   5.000000 2.236068

47

PrimjerPrimjer korikorišštenjatenja funkcijefunkcije printfprintf

##include <include <stdio.hstdio.h>>
intint main() {main() {

double x = 5000.0, y = 0.0025;double x = 5000.0, y = 0.0025;
printf("%fprintf("%f %f %f %f%f %%ff\\nn", x, y, x * y, x / y);", x, y, x * y, x / y);
printf("%eprintf("%e %e %e %e%e %e%e", x, y, x * y, x / y);", x, y, x * y, x / y);

returnreturn 0;0;
}}

IzgledIzgled ispisaispisa::

5000.000000 0.002500 12.500000 2000000.0000005000.000000 0.002500 12.500000 2000000.000000
5.000000e+003 2.500000e5.000000e+003 2.500000e--003 1.250000e+001 2.000000e+006003 1.250000e+001 2.000000e+006

48

IzgledIzgled formatskeformatske specifikacijespecifikacije kodkod funkcijefunkcije
printfprintf

%[%[znak][znak][šširina][.preciznost][modifikatoririna][.preciznost][modifikator] tip] tip

[[znakznak]]

ninišštata desnodesno pozicioniranjepozicioniranje
prazninapraznina tiskatiska -- predznakpredznak, a , a umjestoumjesto + + predznakapredznaka jeje

prazninapraznina
-- lijevolijevo pozicioniranjepozicioniranje
++ rezultatrezultat uvijekuvijek popoččinjeinje s + s + iliili --
## konverzijakonverzija nana alternativanalternativan nanaččinin



13

49

[[šširinairina]]

nn najmanjenajmanje nn mjestamjesta
00nn najmanjenajmanje nn mjestamjesta s s timtim dada se se lijevolijevo stavljajustavljaju nulenule

[.[.preciznostpreciznost]]

ninišštata preciznostpreciznost popo definicijidefiniciji
.0.0 d, o, u, x d, o, u, x preciznostpreciznost popo definicijidefiniciji

e, fe, f bezbez decimalnedecimalne totoččkeke
..nn najvinajviššee nn znakovaznakova

IzgledIzgled formatskeformatske specifikacijespecifikacije kodkod funkcijefunkcije
printfprintf

50

tiptip
cc znakznak
dd cijelicijeli brojbroj s s predznakompredznakom
uu cijelicijeli brojbroj bezbez predznakapredznaka
oo oktalnioktalni brojbroj bezbez predznakapredznaka bezbez vodevodeććihih nulanula
ee brojbroj s s pomipomiččnimnim zarezomzarezom prikazanprikazan uu

eksponencijalnomeksponencijalnom oblikuobliku
ff brojbroj s s pomipomiččnimnim zarezomzarezom
gg brojbroj s s pomipomiččnimnim zarezomzarezom (e (e iliili f f oblikaoblika ovisnoovisno oo

vrijednostivrijednosti))
ss znakovniznakovni nizniz
xx heksadecimalniheksadecimalni brojbroj bezbez oznakeoznake 0x 0x ispredispred rezultatarezultata

IzgledIzgled formatskeformatske specifikacijespecifikacije kodkod funkcijefunkcije
printfprintf

51

PrimjeriPrimjeri korikorišštenjatenja funkcijefunkcije printfprintf

#include <stdio.h>
int main() {
char tekst[]="studomat";
printf("%5s %10s %10.5s %.5s",

tekst,tekst,tekst,tekst);
return 0;

}

IspisIspis::
studomat studomat studo studo

52

PrimjeriPrimjeri korikorišštenjatenja funkcijefunkcije printfprintf

#include <stdio.h>
int main() {

int i = 123;  float x = 12.0, y = -3.3;
printf(":%6d %7.0f %10.1e:\n", i, x, y);
printf(":%-6d %-7.0f %-10.1e:\n", i, x, y);
printf(":%+6d %+7.0f %+10.1e:\n", i, x, y);
printf(":%-+6d %-+7.0f %-+10.1e:\n", i, x, y);
printf(":%7.0f %#7.0f %7g %#7g:\n", x,x, y,y);
return 0;

} 

IspisIspis:: :   123      12  -3.3e+000:
:123    12      -3.3e+000 :
:  +123     +12  -3.3e+000:
:+123   +12     -3.3e+000 :
:     12     12.    -3.3 -3.30000:
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PrimjeriPrimjeri korikorišštenjatenja funkcijefunkcije printfprintf

#include <stdio.h>
int main() {

int i=1234, j=01777, k=0xa08c;
printf(":%8u %8o %8x:\n", i, j, k);
printf(":%-8u %-8o %-8x:\n", i, j, k);
printf(":%#8u %#8o %#8X:\n", i, j, k);
printf(":%08u %08o %08X:\n", i, j, k);
return 0;

}

Ispis:
:    1234     1777     a08c:
:1234     1777     a08c    :
:    1234    01777   0XA08C:
:00001234 00001777 0000A08C:

54

FunkcijeFunkcije getsgets i i putsputs

#include <#include <stdio.hstdio.h>>

intint puts(constputs(const char *s);char *s);
char *char *gets(chargets(char *string);*string);

OveOve funkcijefunkcije nude nude jednostavnujednostavnu zamjenuzamjenu zaza scanfscanf i i printfprintf
kadakada se se radiradi o o znakovnimznakovnim nizovimanizovima. . KadaKada se se unosunos obavljaobavlja s s 
pomopomoććuu getsgets unosunos se se smatrasmatra gotovimgotovim kadakada korisnikkorisnik stisnestisne
EnterEnter..

55

PrimjerPrimjer korikorišštenjatenja funkcijafunkcija getsgets i i putsputs

#include <stdio.h>
int main() {
char red[80];
gets(red);
puts(red);

return 0;
}

JoJošš jedan primjer:jedan primjer:
ElementarnaEnkripcijaElementarnaEnkripcija

ZadatakZadatak:: ProProččitatiitati vrijednostivrijednosti zaza mrmr <=50 i ns  <=  10. <=50 i ns  <=  10. 
ProProččitatiitati vrijednostivrijednosti ččlanovalanova dvodimenzionalnogdvodimenzionalnog realnogrealnog poljapolja
odod mrmr redakaredaka i ns i ns stupacastupaca. . IspisatiIspisati proproččitanoitano poljepolje, , sumesume
redakaredaka i i sumesume stupacastupaca tete ukupnuukupnu sumusumu u u oblikuobliku::

PoljePolje A:A:

!     1     2     3     4 ...   !     1     2     3     4 ...   SumrSumr
================================================================================
1 ! 1 ! xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x ...  ...  xxx.xxxx.x

--------------------------------------------------------------------------------
... !              ...... !              ...

! ! 
--------------------------------------------------------------------------------
Sums! Sums! xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x xxx.xxxx.x ...  ...  xxx.xxxx.x
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RjeRješšenjeenje u u pseudokodupseudokodu

čitaj mr i ns dok ne budu ispravni
učitaj realno polje od mr redaka i ns 
stupaca

ispisi naslov
ponavljaj za sve retke od 1 do mr
| izračunaj sumu retka
| ispiši redak i sumu
| ispiši crtu

izračunaj sume stupaca i ukupnu sumu
ispisi sume stupaca i ukupnu sumu
kraj

58

RjeRješšenjeenje u Cu C--uu

SumeRedakaIStupacaSumeRedakaIStupaca
#include <stdio.h>
#define MAXR 50
#define MAXS 10
int main() {
int mr, ns, i, j;
float a[MAXR][MAXS], sums[MAXS], sumr, ukupno;
/* čitanje mr i ns dok ne budu ispravni */
do {

printf("Upisite vrijednosti za broj redaka i
stupaca: ");

scanf ("%d %d",&mr, &ns);
} while (mr <= 0 || mr > MAXR || 

ns <= 0 || ns > MAXS);

59

RjeRješšenjeenje u Cu C--u, u, nastavaknastavak

/* čitanje polja od mr redaka i ns stupaca */
printf("Upisite polje po retcima\n");
for (i=0; i < mr; i++) {

for (j=0; j < ns; j++) {
scanf("%f", &a[i][j]);

}
}
/* ispis naslova */
printf("             Polje A:\n\n");
printf("    !");
for (j=1; j <= ns; j++) printf("%6d",j);
printf("  Sumr\n");
for (j=1; j <= 6*(ns+1)+5; j++) printf("%c",'=');
printf("\n");

60

RjeRješšenjeenje u Cu C--u, u, nastavaknastavak

/* /* ponavljajponavljaj zaza svesve retkeretke odod 1 do 1 do mrmr */*/
for (i=0; i<for (i=0; i<mrmr; i++) {; i++) {

sumrsumr = 0;= 0;
for (j=0; j<ns; j++) {for (j=0; j<ns; j++) {

sumrsumr += += a[i][ja[i][j];];
}}
printf("%3d !",i+1);printf("%3d !",i+1);
for (j=0; j<ns; j++) for (j=0; j<ns; j++) printfprintf(" %5.1f", (" %5.1f", a[i][ja[i][j]);]);
printfprintf(" %5.1f(" %5.1f\\n", n", sumrsumr););
for (j=1; j <= 6 * (ns+1) + 5; j++) for (j=1; j <= 6 * (ns+1) + 5; j++) printfprintf("("--");");
printf("printf("\\nn");");

}}
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RjeRješšenjeenje u Cu C--u, u, nastavaknastavak

/* /* izraizraččunajunaj sumesume stupacastupaca i i ukupnuukupnu sumusumu */ */ 
ukupnoukupno = 0;= 0;
for (j=0; j<ns; j++) {for (j=0; j<ns; j++) {

sums[jsums[j] = 0;] = 0;
for (i=0; i<for (i=0; i<mrmr; i++) {; i++) {

sums[jsums[j] += ] += a[i][ja[i][j];];
}}
ukupnoukupno += += sums[jsums[j];];

}}
/* /* ispisiispisi sumesume stupacastupaca i i ukupnuukupnu sumusumu */*/
printf("Sumsprintf("Sums!");!");
for (j=0; j<ns; j++) for (j=0; j<ns; j++) printfprintf(" %5.1f", (" %5.1f", sums[jsums[j]);]);
printfprintf(" %5.1f(" %5.1f\\n",ukupno);n",ukupno);

returnreturn 0;0;
}} 62

RezultatRezultat izvođenjaizvođenja

UpisiteUpisite vrijednostivrijednosti zaza brojbroj redakaredaka i i stupacastupaca:: 2 42 4↵↵
UpisiteUpisite poljepolje popo retcimaretcima
1 2 3 41 2 3 4↵↵
0.1 0.2 0.1 0.2 --0.1 0.1 --0.20.2↵↵

PoljePolje A:A:

!     1     2     3     4  !     1     2     3     4  SumrSumr
======================================================================
1 !   1.0   2.0   3.0   4.0  10.01 !   1.0   2.0   3.0   4.0  10.0

----------------------------------------------------------------------
2 !   0.1   0.2  2 !   0.1   0.2  --0.1  0.1  --0.2   0.00.2   0.0

----------------------------------------------------------------------
Sums!   1.1   2.2   2.9   3.8  10.0Sums!   1.1   2.2   2.9   3.8  10.0


