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FFunkcijeunkcije i pokazivai pokazivaččii
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Primjer: Izračunati "m povrh n" 

3

RjeRješšenjeenje: : m m povrhpovrh nn -- (1.dio)(1.dio)

MPovrhNBezFunkcijeMPovrhNBezFunkcije

#include <stdio.h>
int main () {
int m, n, i;
double brojnik, nazivl, nazivd, mpovrhn;

/* unos vrijednosti za m i n */
printf ("Unesite m i n:");
scanf ("%d %d", &m, &n);

4

RjeRješšenjeenje: : m m povrhpovrh nn -- (2.dio)(2.dio)

brojnik = 1;
for (i = 1; i <= m; i++)  
brojnik *= i;

nazivl = 1;
for (i = 1; i <= n; i++)
nazivl *= i;

nazivd = 1;
for (i = 1; i <= m-n; i++) 
nazivd *= i;

mpovrhn = brojnik/(nazivl*nazivd);
printf("%d povrh %d iznosi = %g\n", m, n,

mpovrhn);
return 0;

}
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KomentarKomentar prethodnogprethodnog rjerješšenjaenja

SliSliččanan programskiprogramski odsjeodsječčakak ponavljaponavlja se 3 se 3 putaputa..

NedostaciNedostaci::
•• brojbroj linijalinija programskogprogramskog kodakoda rasteraste
•• povepoveććavaava se se mogumoguććnostnost pogrepogrešškeke

PreporukaPreporuka:: program program razdvojitirazdvojiti u u logilogiččkeke cjelinecjeline kojekoje
obavljajuobavljaju određeneodređene, , jasnojasno definiranedefinirane posloveposlove.  .  

6

RjeRješšenjeenje s s korikorišštenjemtenjem funkcijefunkcije

MPovrhNSFunkcijomMPovrhNSFunkcijom

/* Funkcija za računanje faktorijela */
#include <stdio.h>
double fakt (int n) {
int i;
double f;
for (f = 1, i = 1; i <= n; i++)
f *= i;

return f;
}

7

RjeRješšenjeenje s s korikorišštenjemtenjem funkcijefunkcije -- nastavaknastavak

/* Računanje m povrh n - glavni program */
int main () {
int m, n;
double mpovrhn;
printf ("Unesite m i n:");
scanf ("%d %d", &m, &n);
mpovrhn = fakt (m)/(fakt(n)*fakt(m-n));
printf("%d povrh %d iznosi = %g\n", m, n,

mpovrhn);

return 0;
}

8

Programski slijed pri pozivu funkcijeProgramski slijed pri pozivu funkcije

int main () {
...
y1 = f(x1);
...
y2 = f(x2);
...
y3 = f(x3);
...

}

float f (float x) {
...
return y;

}

Kojim se putem 
vratiti?

Kako se prenosi x?
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Stog (Stog (stackstack))

Dio memorije koji sluDio memorije koji služži za privremeni smjei za privremeni smješštaj varijabli i taj varijabli i 
povratnih adresapovratnih adresa
Struktura podataka tipa LIFO (Struktura podataka tipa LIFO (LastLast In In FirstFirst Out) Out) 

PozivajuPozivajućći program na stog postavlja vrijednosti i program na stog postavlja vrijednosti 
argumenata i povratnu adresuargumenata i povratnu adresu

A AB BC

10

StogStog

int main () {
...
y1 = f(x1); a)
...
y2 = f(x2); b)
...
y3 = f(x3); c)
...

}

float f (float x) {
...
return y;

}

x1
a)

x2
b)

x3
c)

11

Programski slijed i stog pri pozivu funkcije Programski slijed i stog pri pozivu funkcije ––
slosložženiji primjereniji primjer

int main () {
...
y1 = f(x1); a)a)
...

y2 = g(x2); b)b)
...

}

float f (float x) {
...

z = g(x); c)
return z*z;

}

float g (float x) {
...
return y;

}

x1
a)

x2
b)

x1
a)

x
c)

12

FunkcijFunkcijee u u opopććenitomenitom oblikuobliku

OpOpććeniti oblik funkcijeeniti oblik funkcije
tiptip ime(tip1 arg1, tip2 arg2, ...)ime(tip1 arg1, tip2 arg2, ...)

nprnpr..
intint veciveci ((intint a, a, intint b) {b) {

returnreturn a > b ? a : b;a > b ? a : b;
}}

Primjer Primjer pozivpozivaa funkcije:funkcije:
rez = veci(5, int(x)%3);rez = veci(5, int(x)%3);

Funkcija koja ne vraFunkcija koja ne vraćća rezultat. Na primjer:a rezultat. Na primjer:

void pisi_koordinate(int x, int y) {
printf ("x=%d y=%d\n", x, y);
}

Primjer Primjer pozivpozivaa void void funkcije:funkcije:
pisi_koordinate (2,3);
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KomunikacijaKomunikacija glavnogglavnog programaprograma s s funkcijomfunkcijom
prekopreko formalnihformalnih argumenataargumenata

NNaaččininii komunikacijekomunikacije prekopreko formalnihformalnih argumenataargumenata::

•• call by valuecall by value –– poziv predavanjem vrijednosti argumenata poziv predavanjem vrijednosti argumenata 
((funkcijafunkcija imaima interninterne e kopijkopijee argumenataargumenata))

•• call by referencecall by reference -- poziv predavanjem adresa argumenatapoziv predavanjem adresa argumenata

14

Primjer funkcije koja raPrimjer funkcije koja raččuna aritmetiuna aritmetiččku ku 
sredinusredinu

Napisati funkciju koja izraNapisati funkciju koja izraččunava aritmetiunava aritmetiččku sredinu za tri zadana realna broja i ku sredinu za tri zadana realna broja i 
glavni program koji uglavni program koji uččitava tri broja i koriitava tri broja i korišštenjem napisane funkcije izratenjem napisane funkcije izraččunava unava 
njihovu aritmetinjihovu aritmetiččku sredinu.ku sredinu.

#include <stdio.h>
float arit_sred( float a, float b, float c ) {
float ar;
ar = (a + b + c) / 3;
return ar; /* Koliko se vrijednosti može vratiti s return */

}
int main() {
float x, y, z, sred;
printf("\nUčitaj tri realna broja : ");
scanf("%f %f %f", &x, &y, &z );
sred = arit_sred(x,y,z);
printf("\nAritmetička sredina unesenih brojeva je : %f",

sred);
return 0;

}

15

PrimjerPrimjer s s call by valuecall by value

CallByValueCallByValue
#include <stdio.h>
void f (int y) {
printf ("y u funkciji: %d\n", y);
y = 2;
printf ("y u funkciji nakon pridruzivanja: "

"%d\n", y);
}
int main () {
int x;
x = 1;
f (x);
printf ("x u programu nakon povratka: %d\n", x);
return 0;

} 16

Rezultat iRezultat izvođenjzvođenjaa

y u funkciji: 1
y u funkciji nakon pridruzivanja: 2
x u programu nakon povratka: 1
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ŠŠto to ćće se ispisati nakon obavljanja programa e se ispisati nakon obavljanja programa 
koji poziva funkciju ?koji poziva funkciju ?

ŠŠto to ćće se ispisati nakon obavljanja programa koji poziva funkciju ?e se ispisati nakon obavljanja programa koji poziva funkciju ?

void uduplaj1(int x) {
printf ("\nF:Ulazni argument prije izmjene je %d ", x);
x *= 2;
printf ("\nF:Ulazni argument nakon izmjene je %d ", x);

}

int main() {
int broj=10;
printf ("\nG:Broj prije poziva funkcije je %d ", broj);
uduplaj1 (broj);
printf("\nG:Broj nakon poziva funkcije je %d ", broj);
return 0;

}

18

ObrazloObrazložženje rezultata izvođenjaenje rezultata izvođenja

Rezultat ispisa je:Rezultat ispisa je:

G:Broj prije poziva funkcije je 10
F:Ulazni argument prije izmjene je 10 
F:Ulazni argument nakon izmjene je 20
G:Broj nakon poziva funkcije je 10

Promjena unutar funkcije nije zapamPromjena unutar funkcije nije zapamććena nakon povratka ena nakon povratka 
u glavni program ! Zau glavni program ! Zaššto ?to ?

19

NaNaččin vrain vraććanja funkcijske vrijednostianja funkcijske vrijednosti

int uduplaj2(int x) {
printf ("\nF:Ulazni argument prije izmjene je %d ", x);
x *= 2;
printf ("\nF:Ulazni argument nakon izmjene je %d ", x);
return x;

}

int main() {
int broj=10;
printf ("\nG:Broj prije poziva funkcije je %d ", broj);
broj = uduplaj2 (broj);
printf("\nG:Broj nakon poziva funkcije je %d ", broj);
return 0;

}

G:Broj prije poziva funkcije je 10G:Broj prije poziva funkcije je 10
F:Ulazni argument prije izmjene je 10 F:Ulazni argument prije izmjene je 10 
F:Ulazni argument nakon izmjene je 20F:Ulazni argument nakon izmjene je 20
G:Broj nakon poziva funkcije je 20G:Broj nakon poziva funkcije je 20 20

1 povr.adresa

IzvođenjeIzvođenje -- pozivpoziv funkcijefunkcije

1y

x

Glavni program

Napomena: ovisno o prevodiocu i njegovim opcijama, na 
stog se nakon povratne adrese stavljaju i neki registri 
procesora, što čini tzv. okvir stoga (stack frame). Radi 
općenitosti, okvir stoga se neće razmatrati.

Stog
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1
povr.adresa

IzvođenjeIzvođenje –– obavljanje naredbe obavljanje naredbe y = 2

1   2y

x

Glavni program Funkcija

Stog

22

PokazivaPokazivačč ((ppointerointer))

Memorija računala:

zapravo je kontinuirani niz bajtova:

0 1 2 3 4... 32,64,128...MB

Svaki bajt ima svoj redni broj: adresu

23

DefinicijaDefinicija ""obiobiččnihnih" " varijablivarijabli

DefinicijomDefinicijom varijablivarijabli rezervirarezervira se se prostorprostor u u memorijimemoriji nana
nekimnekim adresamaadresama, , nprnpr.:.:

short a, b;

aa bb
?       ??       ?

82560  8256282560  82562
... ...

24

DefinicijomDefinicijom pokazivapokazivaččaa rezervirarezervira se se prostorprostor u u memorijimemoriji u u 
duljiniduljini 4 4 byteabytea kakokako bi u bi u njeganjega stalastala bilobilo kojakoja adresaadresa, , nprnpr.:.:

short *p;

a       b        pa       b        p
?       ?        ??       ?        ?

82560  82562  8256482560  82562  82564

DefinicijaDefinicija pokazivapokazivaččaa

... ...
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetneetne vrijednostivrijednosti pokazivapokazivaččuu

NakonNakon pridrupridružživanjaivanja pokazivapokazivačč pp ććee sadrsadržžavatiavati adresuadresu nekeneke
drugedruge varijablevarijable..

p = &a;

a  a  b    b    pp
?       ??       ?

82560  82562  8256482560  82562  82564
... 82560 ...

26

IndirektnaIndirektna iizmjenazmjena vrijednostivrijednosti varijablevarijable prekopreko
pokazivapokazivaččaa

NakonNakon pridrupridružživanjaivanja konstantekonstante 7 7 izmijenitizmijenit ććee se se podatakpodatak nana
adresiadresi kojakoja jeje sadrsadržžanaana u u pokazivapokazivaččuu pp, , nprnpr.:.:

*p = 7;

a   a   b    b    pp
??

82560  82562  8256482560  82562  82564
... 7 82560 ...

27

IndirektnIndirektnoo uzimanjeuzimanje vrijednostivrijednosti varijablevarijable
prekopreko pokazivapokazivaččaa

Preko pokazivaPreko pokazivačča moa možže se indirektno uzeti vrijednost e se indirektno uzeti vrijednost 
varijable, npr.:varijable, npr.:

b = *p;

a   a   b    b    pp

82560  82562  8256482560  82562  82564
... 7 82560 ...7

28

LittleLittle EndianEndian ili ili BigBig EndianEndian??

EndianEndian

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
int int main () {main () {

intint a=511;a=511;
unsigned char *p;unsigned char *p;
p = (char *) &a;p = (char *) &a;
printfprintf ("%d %d ("%d %d %d%d %%dd\\nn", *p, *(p+1), *(p+2), ", *p, *(p+1), *(p+2), 
*(p+3));*(p+3));

returnreturn;;
}}

Ispis:Ispis: 255 1 0 0255 1 0 0
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PrimjerPrimjer pozivapoziva funkcijefunkcije predavanjem adresa predavanjem adresa 
argumenataargumenata ((call by referencecall by reference))

CallByReferenceCallByReference
#include <stdio.h>
void zamijeni (short *x, short *y) {
short pom;
pom = *x;
*x = *y;
*y = pom;

}
int main () {
short a, b;
a = 3;
b = 5;
printf ("Prije zamjene: %d %d\n", a, b);
zamijeni (&a, &b);
printf ("Poslije zamjene: %d %d\n", a, b);
return 0;

}
30

3

5 6618612

6618610

IzvođenjeIzvođenje -- pozivpoziv funkcijefunkcije

a (short)

b (short)
6618612

6618610

pov.adresa

?
pom

Glavni program Funkcija

x (short *)

y (short *)

stog

31

3

5 6618612

6618610

IzvođenjeIzvođenje -- naredbanaredba pompom = *x:= *x:

a (short)

b (short)
6618612

6618610

pov.adresa

? 3
pom

Glavni program Funkcija

x (short *)

y (short *)

stog
32

3 5

5 6618612

6618610

IzvođenjeIzvođenje -- naredbanaredba *x = *y*x = *y

a (short)

b (short)
6618612

6618610

pov.adresa

3
pom

Glavni program Funkcija

x (short *)

y (short *)

stog
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5

5 3 6618612

6618610

IzvođenjeIzvođenje -- naredbanaredba *y = *y = pompom;;

a (short)

b (short)
6618612

6618610

pov.adresa

3
pom

Glavni program Funkcija

x (short *)

y (short *)

stog
34

IzraIzraččunavanje unavanje finkcijefinkcije sinus pomosinus pomoćću sume n u sume n 
ččlanova redalanova reda

Napisati funkciju koja Napisati funkciju koja ćće za zadani argument u radijanima e za zadani argument u radijanima 
izraizraččunati vrijednost funkcije sinus kao sumu unati vrijednost funkcije sinus kao sumu nn ččlanova lanova 
reda. Funkcija sinus je definirana redom:reda. Funkcija sinus je definirana redom:

∑∞

=

−
+ +−+−=

−
−=

1

75312
1 ...

!7!5!3)!12(
)1()sin(

i

i
i xxxx

i
xx

35

Realizacija bez koriRealizacija bez korišštenja pomotenja pomoććnih funkcijanih funkcija

#include <stdio.h>
#include <math.h>
// realizacija bez korištenja pomoćnih funkcija 
float sinus(float x, int n){

int    i, predznak;
float sum, clan, fakt, xpot;
sum = 0.0;
xpot = x;
fakt = 1.0;
predznak = 1;
for( i=1; i<=n; i++ ) {

clan = predznak * xpot / fakt;
predznak *= -1;
xpot *= x*x;
fakt *= (2*i) * (2*i+1);
sum += clan;

}
return sum;

} 36

Realizacija uz koriRealizacija uz korišštenje pomotenje pomoććnih funkcijanih funkcija

// realizacija sa kori// realizacija sa korišštenjem pomotenjem pomoććnih funkcijanih funkcija
longlong fakt( int n )fakt( int n )
{{

int   i;int   i;
longlong f=1;f=1;
forfor( i=1; i<=n; i++ )( i=1; i<=n; i++ )

f *= i;f *= i;
returnreturn f;f;

}}
floatfloat sinus(sinus(floatfloat x, int n)x, int n)
{{

int i, predznak;int i, predznak;
floatfloat sumsum, , clanclan;;
sumsum = 0.0;= 0.0;
predznak = 1;predznak = 1;
forfor( i=1; i<=n; i++ ) {( i=1; i<=n; i++ ) {

clanclan = predznak * = predznak * powpow(x,2*i(x,2*i--1) / fakt(2*i1) / fakt(2*i--1);1);
predznak *= predznak *= --1;1;
sumsum += += clanclan;;

}}
returnreturn sumsum;;

}}
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Organizacija sloOrganizacija složženijih programaenijih programa
a) a) FunkcijeFunkcije smjesmješštenetene u u istuistu datotekudatoteku s s glavnimglavnim programomprogramom

glavni.cglavni.c
#include <stdio.h>
int f1 (long a, long b) {

...
}

double f2 (int c) {
...

}

int main () {
...

}

38

Organizacija sloOrganizacija složženijih programaenijih programa
b) b) FunkcijeFunkcije smjesmješštenetene u u viviššee datotekdatoteka (modula)a (modula)

funkcije.cfunkcije.c
int f1 (long a, long b) {
...

}

double f2 (int c) {
...

}

glavni.cglavni.c
void f3 (int d) {

...
}
int main () {
...
y = f1 (a1, b1);

}

Kako provjeriti je li 
poziv funkcije korektno 

napisan?

39

PrototipPrototip

OmoguOmoguććujeuje prevodiocuprevodiocu kontrolukontrolu brojabroja i i tipatipa argumenataargumenata..
tip ime (tip1 arg1, tip2 arg2, ...);

nprnpr..
long kvadrat (int broj);
int veci (int a, int b);

40

glavni.c
#include ”prototip.h”
void f3 (int d) {

...
}
int main () {

...
y = f1 (a1, b1);

}

funkcije.c
#include ”prototip.h”
int f1 (long a, long b) {

...
}
double f2 (int c) {

...
}

Organizacija sloOrganizacija složženijih programaenijih programa
c) c) FunkcijeFunkcije smjesmješštenetene u u viviššee datotekadatoteka s prototipovimas prototipovima

prototip.h
intint f1 (long a, long bf1 (long a, long b););
double f2 (double f2 (intint c)c);;
void f3 (void f3 (intint d)d);;
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Organizacija sloOrganizacija složženijih programaenijih programa
dd) ) FunkcijeFunkcije smjesmješštenetene u u istuistu datotekudatoteku s s glavnimglavnim

programomprogramom s prototipoms prototipom

glavni.cglavni.c
#include <stdio.h>
int f1 (long a, long b);
double f2 (int c);
int main () {

...
}
int f1 (long a, long b) {

...
}
double f2 (int c) {

...
}

42

OpOpććii oblikoblik naredbenaredbe zaza definiciju/deklaracijudefiniciju/deklaraciju varijablivarijabli
iliili poljapolja -- ssmjemješštajnitajni razredi (razredi (storagestorage classesclasses))

smjesmješštajnitajni__razredrazred tip_podatkatip_podatka varijablavarijabla …… ;;
smjesmješštajnitajni__razredrazred tip_podatkatip_podatka polje[izraz1][izraz2]polje[izraz1][izraz2]…… ;;

smjesmješštajnitajni__razredrazred i mjesto i mjesto definicijedefinicije//deklaracije deklaracije utvrđujeutvrđuje
postojanostpostojanost ((trajnosttrajnost) i ) i podrupodruččjeje vavažženjaenja varijablevarijable iliili poljapolja u u memorijimemoriji..

SmjeSmješštajni razreditajni razredi::
autoauto –– automatskautomatski smjei smješštajni razredtajni razred. . ObiObiččnono se se kljuključčnana rijeriječč
autoauto nene navodinavodi. Podrazumijeva se da. Podrazumijeva se da su su svesve varijablevarijable i i poljapolja
definiranidefinirani unutarunutar nekeneke funkcijefunkcije razredarazreda autoauto ako drugaako drugaččije ije 
nije eksplicitno navedenonije eksplicitno navedeno.. Takve su varijable vidljive samo Takve su varijable vidljive samo 
funkciji, a smjefunkciji, a smješštaju se  na stog, te zato bivaju prepisane taju se  na stog, te zato bivaju prepisane 
sljedesljedeććim pozivom bilo koje funkcije.im pozivom bilo koje funkcije.

43

SmjeSmješštajni razreditajni razredi -- nastavaknastavak

externextern –– vanjskvanjski smjei smješštajnitajni razredrazred ukazujeukazuje nana varijablevarijable i i poljapolja
kojikoji susu globalniglobalni ((zajednizajedniččkiki) ) zaza svesve funkcijefunkcije unutarunutar programaprograma. . 
Varijabla razreda u jednom od modula mora biti deVarijabla razreda u jednom od modula mora biti definiranafinirana izvan izvan 
tijela funkcija bez kljutijela funkcija bez ključčne rijene riječči  i  externextern

staticstatic ––

a)  dea)  definiranofinirano unutar funkcije: unutar funkcije: statistatiččkkii razred koji se krazred koji se koristioristi kadakada
vrijednostvrijednost varijablevarijable iliili ččlanovalanova poljapolja trebatreba zadrzadržžatiati nakonnakon izlaskaizlaska
i i ponovnogponovnog povratkapovratka u u nekuneku funkcijufunkciju..

b)  deb)  definiranofinirano izvan funkcije: ukazuje na varijable koje su izvan funkcije: ukazuje na varijable koje su 
zajednizajedniččke za sve funkcije unutar modula, ali nisu vidljive ke za sve funkcije unutar modula, ali nisu vidljive 
drugim modulima.drugim modulima.

registerregister –– registarskregistarski razred; preporuka prevodiocu da, ako je i razred; preporuka prevodiocu da, ako je 
mogumogućće, za smjee, za smješštaj varijabli koristi registre procesora, jer taj varijabli koristi registre procesora, jer ćće e 
se varijable intenzivno koristiti.se varijable intenzivno koristiti.

funkcije.c                   Područje važenja varijabli 
 
#include <stdio.h> 
extern int x;                                   x 
static int y;                            y 
int f1 (long a, long b) { 
  ... 
} 
 
double f2 (int c) { 
  static double y;                y' 
  ... 
} 
 
int f3 () { 
  ... 
} 
 
 
glavni.c 
 
#include <stdio.h> 
int x; 
void f4 (int d) { 
} 
 
int main () { 
  double y;                       y" 
... 
} 
 

Smještajni razredi i komunikacija funkcija pomoću globalnih varijabli
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AritmetikaAritmetika s s pokazivapokazivaččimaima

long l; double d; VrijednostVrijednost plpl VrijednostVrijednost pdpd

long *pl; double *pd; ?? ??

pl = &l; 128560128560 ??

pd = &d; 128560128560 128564128564

++pl; 128564128564 128564128564

pd = pd + 2; 128564128564 128580128580

46

PoljaPolja i i pokazivapokazivaččii

PoljaIPokazivaciPoljaIPokazivaci
#include <stdio.h>
int main () {
int x[4] = {1,2,3,4};
printf("%d %d\n", *x, *(x+1));
f(x);
return 0;

}
void f (int *x) {  ili void f (int x[]) {
printf("%d %d\n", *x, x[0]);
++x;
printf("%d %d %d\n", *x, x[0], *(x-1));

}
IspisIspis nana zaslonuzaslonu::
1 21 2
1 1 1 1 
2 2 12 2 1

         x[0] x[1] x[2] x[3]
 ... 1 2 3 4 ...
                 54282

47

JednodimenzionalnaJednodimenzionalna poljapolja kaokao argumentiargumenti
funkcijefunkcije

PrimjerPrimjer::

NapisatiNapisati funkcijskifunkcijski potprogrampotprogram kojikoji ććee u u jednodimenzionalnomjednodimenzionalnom
realnomrealnom poljupolju pronapronaććii kolikokoliko imaima brojevabrojeva kojikoji susu veveććii odod
zadanezadane donjedonje granicegranice i i istovremenoistovremeno manjimanji odod zadanezadane gornjegornje
granicegranice. U . U slusluččajuaju dada jeje rasponraspon neispravnoneispravno zadanzadan, u , u glavniglavni
program program trebatreba vratitivratiti vrijednostvrijednost --1. 1. 

U U glavnomglavnom programuprogramu trebatreba uuččitatiitati stvarnistvarni brojbroj ččlanovalanova nn
(n<= 100) i (n<= 100) i vrijednostivrijednosti ččlanovalanova poljapolja. . UUččitavatiitavati vrijednostivrijednosti
donjedonje i i gornjegornje granicegranice, , pozivatipozivati potprogrampotprogram i i ispisivatiispisivati
rezultatrezultat, , svesve dokdok susu ispravnoispravno zadanezadane granicegranice. . 

48

JednodimenzionalnaJednodimenzionalna poljapolja kaokao argumentiargumenti
funkcijefunkcije -- rjerješšenjeenje,, I I diodio

BrojanjeClanovaPoljaBrojanjeClanovaPolja
#include <stdio.h>
int main () {
int n, i, ibr;
float x[100], dgr, ggr;

do {
printf ("Upisite broj clanova polja>");
scanf ("%d", &n);

} while (n < 1 || n > 100);
printf ("Upisite vrijednosti clanova" "polja >");
for (i = 0; i < n; i++) {

scanf ("%f", &x[i]);
}
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JednodimenzionalnaJednodimenzionalna poljapolja kaokao argumentiargumenti
funkcijefunkcije –– rjerješšenjeenje,, II II diodio

do {
printf ("Upisite donju i gornju granicu >");
scanf ("%f %f", &dgr, &ggr);
ibr = broji(n, x, dgr, ggr);
if(ibr == -1) {

printf ("Neispravno zadane granice\n");
break;

} else {
printf ("U polju je pronadjeno %d clanova"

" vecih od %f i manjih od %f\n", ibr,
dgr, ggr);

}
} while (1);

return 0;
} 50

JednodimenzionalnaJednodimenzionalna poljapolja kaokao argumentiargumenti
funkcijefunkcije –– rjerješšenjeenje,, III III diodio

int broji(int n, float polje[], float dg, float gg) {
int i, ibroj;
if (dg < gg) {

for (ibroj = 0, i = 0; i < n; i++) {
printf ("%f\n", polje[i]);
if(polje[i] > dg && polje[i] < gg) {

++ibroj;
}

}
return ibroj;

} else {
return -1;

}
}

51

DvodimenzionalnaDvodimenzionalna i i viviššedimenzionalnaedimenzionalna poljapolja
kaokao argumentiargumenti funkcijefunkcije

U U funkcijifunkciji nprnpr..
void f(void f(int int poljepolje[][])[][]) pogrepogrešškaka!!

PoljePolje u u funkcijifunkciji trebatreba dodoččekatiekati kaokao jednodimenzionalnojednodimenzionalno poljepolje
iliili pokazivapokazivačč..

52

DvodimenzionalnaDvodimenzionalna i i viviššedimenzionalnaedimenzionalna poljapolja
kaokao argumentiargumenti funkcijefunkcije

PrimjerPrimjer::
intint polje[3][4] = { { 1, 2, 3, 4},polje[3][4] = { { 1, 2, 3, 4},

{ 5, 6, 7, 8},{ 5, 6, 7, 8},
{ 9, 10, 11, 12} { 9, 10, 11, 12} 

};};

u u memorijimemoriji raraččunalaunala spremljenospremljeno jeje kaokao::

tjtj. . jednakojednako kaokao jednodimenzionalnojednodimenzionalno poljepolje odod 12 12 elemenataelemenata..

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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DohvatDohvat elementaelementa dvodimenzionalnogdvodimenzionalnog poljapolja

ZaZa dohvatdohvat elementaelementa iziz nn--tog tog retkaretka trebatreba preskopreskoččitiiti nn--1 1 punihpunih
redakaredaka. . KakoKako prviprvi redakredak imaima indeksindeks 0, 0, drugidrugi 1, 1, tretreććii 2 2 itditd., ., zaza
dohvatdohvat elemenataelemenata iz iz retkaretka s s indeksomindeksom ii trebatreba preskopreskoččitiiti
i*i*broj_stupacabroj_stupaca ččlanovalanova poljapolja.. OpOpććenitoenito vrijedivrijedi::

dvodim_polje[idvodim_polje[i][j][j]] ≡≡
jednodim_polje[i*broj_stupacajednodim_polje[i*broj_stupaca + j]+ j]

U U nanaššemem primjeruprimjeru::
polje[1polje[1][2] ][2] 

p[1*4+2p[1*4+2] = p[6] ] = p[6] 77

54

Primjer za dvodimenzionalno polje kao argument Primjer za dvodimenzionalno polje kao argument 
funkcije: ffunkcije: formiranjeormiranje jedinijediniččnene matricematrice

NapisatiNapisati funkcijufunkciju zaza formiranjeformiranje jedinijediniččnene matricematrice rangaranga N, N, 
gdjegdje jeje N N proizvoljanproizvoljan prirodniprirodni brojbroj. U . U glavnomglavnom programuprogramu
uuččitatiitati rang rang matricematrice ≤≤ 100, 100, pozvatipozvati funkcijufunkciju i i provjeritiprovjeriti
ispravnostispravnost generiranegenerirane matricematrice takotako dada se se ispisujuispisuju indeksiindeksi i i 
vrijednostivrijednosti svihsvih onihonih ččlanovalanova kojikoji susu razlirazliččitiiti odod 0 u 0 u oblikuobliku
M(i,jM(i,j) = x.) = x.

55

RjeRješšenjeenje -- parametrizacijaparametrizacija i i zadavanjezadavanje rangaranga

GeneriranjeJedinicneMatriceGeneriranjeJedinicneMatrice

#include <stdio.h>
#define MAXRANG 100
int main () {
int m[MAXRANG][MAXRANG], n, i, j;

do {
printf ("Zadajte rang matrice iz "
"intervala [1,%d] !\n", MAXRANG);

scanf("%d", &n);
} while (n < 1 || n > MAXRANG);

56

RjeRješšenjeenje -- pozivpoziv funkcijefunkcije i i ispisispis nenultihnenultih
ččlanovalanova

genmat (m, n, MAXRANG);
/* kontrolni ispis */
for (i = 0; i < n; i++) {
for (j = 0; j < n; j++) {

if (m[i][j] > 0) {
printf ("M(%d,%d)=%d\n", i, j, m[i][j]);

}
}

}
return 0;

}
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RjeRješšenjeenje -- funkcijafunkcija zaza generiranjegeneriranje matricematrice

void genmat(int m[], int n, int maxstu) {
int i, j;

for (i = 0; i < n; i++) {
for (j = 0; j < n; j++) {
m[i * maxstu + j] = 0; /* m[i][j] */

}
m[i * maxstu + i] = 1;   /* m[i][i] */

}
}

58

Macro s Macro s parametrimaparametrima

#define #define maxof(a,bmaxof(a,b) (a > b ? a : b) ) (a > b ? a : b) 

ZamjenjujeZamjenjuje se u se u programskomprogramskom kodukodu prijeprije prevođenjaprevođenja..

VaVažžnostnost zagradazagrada::
/* /* neispravnoneispravno! */! */
#define #define veciod(a,bveciod(a,b) a > b ? a : b) a > b ? a : b

U U kodukodu::
x = 2; y = 3;x = 2; y = 3;
z = 2 * z = 2 * veciodveciod ((x,yx,y););

pozivpoziv veciodveciod se se zamjenjujezamjenjuje ss
z = 2 * x > y ? x : y;  z = 2 * x > y ? x : y;  

2 * 2 > 3 ? 2 : 3  2 * 2 > 3 ? 2 : 3  22

PraviPravi rezultatrezultat:: 66

59

PoboljPoboljššanjeanje funkcijefunkcije genmatgenmat::

GeneriranjeJedinicneMatriceMacroGeneriranjeJedinicneMatriceMacro
#define #define m(i,jm(i,j) ) m[(im[(i)*)*maxstumaxstu++((jj))]]
void void genmat(intgenmat(int m[], m[], intint n, n, intint maxstumaxstu) {) {
intint i,i, jj;;

for (i = 0; i < n; i++) {for (i = 0; i < n; i++) {
for (j = 0; j < n; j++) {for (j = 0; j < n; j++) {
m(i,jm(i,j) = 0;) = 0;

}}
m(i,im(i,i) = 1;) = 1;

}}
}}

60

VaVažžnostnost zagradazagrada ((jojošš jednomjednom……))

#define #define m(i,jm(i,j) ) m[im[i**maxstu+jmaxstu+j]]
......
k = 4; k = 4; maxstumaxstu = 10;= 10;

x = m(k+3,2); x = m(k+3,2); 
x = m[k+3*x = m[k+3*maxstumaxstu + 2]; + 2]; 
x = m[4+3*10+2]; x = m[4+3*10+2]; x = m[36]; /*!!!*/x = m[36]; /*!!!*/

aa trebalotrebalo bibi
x = m[72];x = m[72];
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ZnakovniZnakovni nizniz u u funkcijifunkciji

char niz1[] = "IME:ETF";
char niz2[] = "IME:FER";
...
strcmp (niz1, niz2);
..
int strcmp (char *s1, char *s2) {
for (;*s1 == *s2 && *s1; s1++, s2++);
return *s1 - *s2;

}

62

I M E : E T F 0 I M E : F E R 0
12350 12358

Glavni program

12350

12358

pov.adresa

Funkcija

s1 (char *)

s2 (char *)

stog

Poziv funkcije

63

I M E : E T F 0 I M E : F E R 0

12350 12358

Glavni program

123501

123589

pov.adresa

Funkcija

s1 (char *)

s2 (char *)

stog

Izvršenje naredbi s1++, s2++


