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ProgramiranjeProgramiranje
podatkovna struktura podatkovna struktura polje

2

Zadatak: Pročitati s tipkovnice 10 cijelih brojeva te 
ispisati njihov prosjek (aritmetičku sredinu)

rješenje je jednostavno i glasi:

......
intint i, i, brojbroj, , sumasuma = 0;= 0;
for (i = 1; i <= 10; i++) {for (i = 1; i <= 10; i++) {

scanf("%dscanf("%d", &", &brojbroj););
sumasuma = = sumasuma + + brojbroj;;

}}
printf("Prosjekprintf("Prosjek jeje: %: %dd\\nn", ", sumasuma // 1010..));));
......
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Prethodni zadatak s dodatnim zahtjevom:Prethodni zadatak s dodatnim zahtjevom:
broj je >= od prosjeka
broj je < od prosjeka

Dok se ne učitaju svi brojevi, ne može se izračunati prosjek. 
Kada se prosjek uspije izračunati, više nije poznato koji su 
sve brojevi bili učitani!
Očito, sve učitane brojeve treba "pamtiti" dok se ne izračuna 
prosjek, a tada treba ispisivati brojeve i uz svaki broj ispisati 
odgovarajuću poruku.
Ocijenite moguće rješenje: 

definirati varijable broj1, broj2, ..., broj10,
u njih učitati vrijednosti, 
izračunati prosjek i nakon toga za svaku vrijednost varijabli broj1 do 
broj10 ispisati odgovarajući tekst? 

4

PokuPokuššajaj opisanog rjeopisanog rješšenja:enja:

#define VECI "broj je broj je >>= od prosjek= od prosjekaa""
##definedefine MANJI MANJI "broj je broj je << od prosjekod prosjekaa""
......
int suma = 0, broj1, broj2, ..., broj10;
float prosjek;
scanf("%d", &broj1); suma = suma + broj1;
scanf("%d", &broj2); suma = suma + broj2;
... itd ...
prosjek = suma / 10.;
/* ispis */
printf("%d %s\n",broj1,broj1 < prosjek ? MANJI:VECI);
printf("%d %s\n",broj2,broj2 < prosjek ? MANJI:VECI);
... itd ...

Što ako se zadatak malo oteža: umjesto 10, potrebno je učitati 
n brojeva pri čemu vrijedi 1 < n ≤ 50. Pokušajte napisati takav
program! Takvo rješenje očito nije dobro.
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MatematiMatematiččkiki nizniz

Niz brojeva koji dijele isto ime, ali se razlikuju po indeksu:Niz brojeva koji dijele isto ime, ali se razlikuju po indeksu:
brojbroj00, broj, broj11, broj, broj22…… Ne bi li bilo lijepo kad bi se prethodni Ne bi li bilo lijepo kad bi se prethodni 
zadatak mogao rijezadatak mogao riješšiti na sljedeiti na sljedećći nai naččin:in:

definiraj pomoćne varijable
definiraj niz broj
za i = 1 do 10

učitaj(broji)
suma := suma + broji;

prosjek := suma / 10.;
za i = 1 do 10

ispiši (broji s odgovarajućom napomenom)

Sada više nije važno učitava li se 10, 100 ili 1000 brojeva
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PodatkovnaPodatkovna strukturastruktura poljepolje

Do sada su korišteni jednostavni tipovi podataka: int, float, char, 
... (izuzetak su bili nizovi znakova). U varijablama jednostavnog
tipa moguće je pohraniti samo po jedan podatak:

3.14159

Polje je podatkovna struktura ili složeni tip podatka (data
aggregate) koji obuhvaća više članova:

y 3.14159 2.7182 8.85e-12 6.67e-12 8.314

x

Svakom pojedinom članu polja y može se pristupiti pomoću 
indeksa:

yy[2] [2] →→ 8.85e8.85e--1212
yy[0] [0] →→ 3.141593.14159

x x →→ 3.141593.14159 x je Lx je L--valuevalue

yy[0], y[1], ... [0], y[1], ... susu LL--valuevaluess
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Definicija varijabli tipa poljeDefinicija varijabli tipa polje

Potrebno je definiratiPotrebno je definirati
•• ime varijableime varijable

definira se na isti nadefinira se na isti naččin kao za jednostavne tipove in kao za jednostavne tipove 
podatakapodataka

•• tip podatka tip podatka zaza ččlanovlanovee polja (polja (intint, , floatfloat, ...), ...)
ssvi vi ččlanovilanovi jednog jednog poljpoljaa morajumoraju bitibiti istogistog tipatipa

•• broj broj ččlanova polja lanova polja 
u u uglatimuglatim zagradama, cjelobrojni konstantni izraz, koji zagradama, cjelobrojni konstantni izraz, koji 
sadrsadržži konstante i/ili simbolii konstante i/ili simboliččke konstanteke konstante

##definedefine MAX 100MAX 100
##definedefine MAX_T 80MAX_T 80
int x[20]int x[20];; polje od 20 cijelih brojeva (polje od 20 cijelih brojeva (ččlanova)lanova)
charchar znakovi[5*80]znakovi[5*80];; polje od 400 znakovapolje od 400 znakova
floatfloat niz[MAX]niz[MAX];; polje od 100 realnih brojevapolje od 100 realnih brojeva
charchar tekst[MAX_T+1]tekst[MAX_T+1] polje od 81 znakapolje od 81 znaka
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Pristupanje Pristupanje ččlanovima poljalanovima polja

ČČlanovima polja se pristupa koristelanovima polja se pristupa koristećći indeks, koji mora biti i indeks, koji mora biti 
nenegativninenegativni cijeli broj (konstanta, varijabla, cjelobrojni cijeli broj (konstanta, varijabla, cjelobrojni 
izraz).izraz).

x[0]  x[n]  x[MAX]  x[n+1] x[k/m+5]

Indeks Indeks ččlana (elelana (elementa) je bmenta) je broj između roj između 0 i broja elemenata 0 i broja elemenata 
minus jedan, ukljuminus jedan, uključčivo, ivo, tjtj. . 

indeks indeks ∈∈ [0, [0, BrojElemenataBrojElemenataPoljaPolja –– 1].1].
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SmjeSmješštaj polja u memoriji rataj polja u memoriji raččunalaunala

ČČlanovi polja susjedni po indeksu susjedni su i u memoriji lanovi polja susjedni po indeksu susjedni su i u memoriji 
raraččunalaunala

... ...

int x[5]int x[5];;
x[0]=12; x[1]=121; x[2]=x[0]=12; x[1]=121; x[2]=--54; x[3]=0; x[4]=45;54; x[3]=0; x[4]=45;

12112 -54 0 45

x[0] x[1] x[3]x[2] x[4]

x[5]x[-1] x[6]x[-2]   ←← rezultat je "smerezultat je "smećće"e" →→
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Pristupanje Pristupanje ččlanovima polja: mogulanovima polja: mogućće pogree pogrešškeke

Ispravno pristupanje Ispravno pristupanje ččlanovima (elementima) polja:lanovima (elementima) polja:
#define MAX 100
int x[MAX]
x[0] prvi element poljaprvi element polja
x[i] (i+1). element polja, uz 0 (i+1). element polja, uz 0 ≤≤ i i ≤≤ BrojElemenataBrojElemenata –– 11
x[MAX – 1] posljednji element poljaposljednji element polja

Neispravno pristupanje elementima polja:Neispravno pristupanje elementima polja:
int polje[10];
int x = polje[10]; 11. član, a polje nema 11 polje nema 11 ččlanovalanova

float a = 1.;
int x = polje[a]; indeks mora biti cjelobrojanindeks mora biti cjelobrojan

int a = 1, b = 0, c = 1;
int x = polje[(a && b) - c]; ne postoji ne postoji ččlan s indeksom lan s indeksom --11

  →→ rezultat je "smerezultat je "smećće"e"

  →→ rezultat je "smerezultat je "smećće"e"

  →→ prevodilac: pogreprevodilac: pogrešškaka
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Primjer: pročitati s tipkovnice 10 cijelih brojeva i uz svaki od 
učitanih brojeva ispisati: broj je >= od prosjeka ili
broj je < od prosjeka

#define VECI "broj je broj je >>= od prosjek= od prosjekaa""
##definedefine MANJI MANJI "broj je broj je << od prosjekod prosjekaa""
......
int i, broj[10], suma=0;
float prosjek;
for (i = 0; i < 10; i++) {

scanf("%d", &broj[i]);
suma = suma + broj[i];

}
prosjek = suma / 10.;
for (i = 0; i < 10; i++) {

printf("%d %s\n",
broj[i],
broj[i] < prosjek ? MANJI : VECI);

}
...
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Dodjeljivanje poDodjeljivanje poččetnih vrijednosti etnih vrijednosti ččlanovima polja: primjer lanovima polja: primjer 
gdje je broj gdje je broj ččlanova polja zadan kao cjelobrojna konstantalanova polja zadan kao cjelobrojna konstanta

intint broj[20broj[20];];
vrijednostivrijednosti ččlanova ovog polja su trenutno nedefinirane ("smelanova ovog polja su trenutno nedefinirane ("smećće")e")

intint znam[10] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};znam[10] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};
float x[6] = {0, 0.25, 0, float x[6] = {0, 0.25, 0, --0.5, 0, 0};0.5, 0, 0};
char boja[3] = {'C', 'P', 'Z'};char boja[3] = {'C', 'P', 'Z'};

znam[0] = 1; x[0] = 0.0; boja[0] = 'C';
znam[1] = 2; x[1] = 0.25; boja[1] = 'P';
znam[2] = 3; x[2] = 0.0; boja[2] = 'Z';
znam[3] = 4; x[3] = -0.5;
znam[4] = 5; x[4] = 0.0;
znam[5] = 6; x[5] = 0.0;
znam[6] = 7;
znam[7] = 8;
znam[8] = 9;
znam[9] = 10;
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Dodjeljivanje poDodjeljivanje poččetnih vrijednosti etnih vrijednosti ččlanovima polja: primjer lanovima polja: primjer 
gdje je zadano manje gdje je zadano manje ččlanova polja od deklarirane dimenzijelanova polja od deklarirane dimenzije

intint znam[10] = {1, 2, 3};znam[10] = {1, 2, 3};
float x[6] = {float x[6] = {--0.3, 0, 0.25};0.3, 0, 0.25};

znam[0] = 1; x[0] = -0.3;
znam[1] = 2; x[1] = 0.0;
znam[2] = 3; x[2] = 0.25;
znam[3] = 0; x[3] = 0.0;
znam[4] = 0; x[4] = 0.0;
znam[5] = 0; x[5] = 0.0;
znam[6] = 0;
znam[7] = 0;
znam[8] = 0;
znam[9] = 0;

ČČlanovi za koje nije navedena polanovi za koje nije navedena poččetna etna 
vrijednost postavljaju se na vrijednost 0.vrijednost postavljaju se na vrijednost 0.

intint brojbroj[[20002000] = {] = {00};};
Kako najlakKako najlakšše e inicijaliziratiinicijalizirati ččlanove polja na 0?lanove polja na 0?
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Dodjeljivanje poDodjeljivanje poččetnih vrijednosti etnih vrijednosti ččlanovima polja:lanovima polja:
ččeste pogreeste pogrešškeke

floatfloat xx[[55] = {};] = {};

Ako se polju pridjeljuju poAko se polju pridjeljuju poččetne vrijednosti, u vitietne vrijednosti, u vitiččastim astim 
zagradama se mora nalaziti barem jedna vrijednost. Nije zagradama se mora nalaziti barem jedna vrijednost. Nije 
dopudopuššteno:teno:

intint brojbroj[[55] = {] = {3, 7, 11, 121, 12, 3, 7, 11, 121, 12, 1010};};

Broj poBroj poččetnih vrijednosti ne smije biti veetnih vrijednosti ne smije biti većći od deklariranog i od deklariranog 
broja broja ččlanova polja. Nije dopulanova polja. Nije dopuššteno:teno:

  →→ prevodilac: pogreprevodilac: pogrešškaka

  →→ prevodilac: pogreprevodilac: pogrešškaka
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja:: brojbroj
ččlanovalanova poljapolja momožže biti definirane biti definiran brojembrojem navedenihnavedenih konstantikonstanti

int znam[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};
isto kao: int znam[6] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};

float x[] = {0, 0.25, 0, -0.5};
isto kao: float x[4] = {0, 0.25, 0, -0.5};

znam[0] = 1; x[0] = 0;
znam[1] = 2; x[1] = 0.25;
znam[2] = 3; x[2] = 0;
znam[3] = 4; x[3] = -0.5;
znam[4] = 5;

znam[5] = 6;
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Dodjeljivanje početnih vrijednosti članovima polja: primjeri s 
poljima znakova

char boja[3] = {'C', 'P', 'Z'};
char bojice[] = {'C', 'P', 'Z'};

boja[0] = 'C'; bojice[0] = 'C';
boja[1] = 'P'; bojice[1] = 'P';

boja[2] = 'Z'; bojice[2] = 'Z';
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Polje znakova kao niz znakova (Polje znakova kao niz znakova (stringstring))

Podsjetnik: konstanta se u C-u piše unutar dvostrukih navodnika:
"Ovo je niz"

O v o j e n i z \0... ...

Što je s varijablama? Ne postoji tip podatka string. Koristi se 
jednodimenzionalno polje znakova:

char ime[4+1];
ime[0] = 'I';
ime[1] = 'v';
ime[2] = 'a';
ime[3] = 'n';
ime[4] = '\0';

I v a n \0... ...

printf("%s", ime);

ispisat će se: 
IvanIvan

18

Polje znakova kao niz znakova (Polje znakova kao niz znakova (stringstring))

Pomoću \0 se može zaključiti gdje je kraj niza znakova.

char ime[4];
ime[0] = 'I';
ime[1] = 'v';
ime[2] = 'a';
ime[3] = 'n';

I v a n \0... ...Čemu služi \0

Što će sada ispisati naredbom  printf("%s", ime)

I v a n... ...

Ivan*)%&/!)=()Z)(B#DW=)(@($/")#*'@!/["&/$"/...Ivan*)%&/!)=()Z)(B#DW=)(@($/")#*'@!/["&/$"/...

... ... i nastavit i nastavit ćće e sese ispisivati dok se ne naiđe na  ispisivati dok se ne naiđe na oktetoktet u u kojemkojem jeje
upisanaupisana vrijednostvrijednost 0x000x00 ((tjtj. . ''\\0'0'))
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PridjeljivanjePridjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti nizu znakovanizu znakova

Jednako kao kod polja ostalih tipova podataka: 

char ime[4+1] = {'I', 'v', 'a', 'n', '\0'};
ili

char ime[4+1] = {'I', 'v', 'a', 'n'};
ili

char ime[] = {'I', 'v', 'a', 'n', '\0'};

Još jednom primijetite da sljedeće polje nije dobro 
inicijalizirano ukoliko se namjerava koristiti kao niz znakova:

char ime[] = {'I', 'v', 'a', 'n'};

20

BoljiBolji nanaččin inicijalizacije in inicijalizacije charchar polja koje se koristi za polja koje se koristi za 
pohranu niza znakovapohranu niza znakova

Umjesto
char ime[5] = {'I', 'v', 'a', 'n', '\0'};

može se (i bolje je!) koristiti
char ime[5] = "Ivan";
/* \0 će biti dodan, osigurati prostor za barem 

jedan znak više! */
ili

char ime[] = "Ivan"; /* \0 će biti dodan */

Uobičajeno se varijable definiraju uz pomoć simboličkih konstanti

#define MAX_IME 10
char ime[MAX_IME + 1] = "Ivan";

I v a n \0\0\0\0\0\0\0 ......
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PrimjerPrimjer: u: uččitaj ime studenta (itaj ime studenta (sigurnosigurno nijenije dulje od 20 znakova), sumiraj dulje od 20 znakova), sumiraj 
ASCIIASCII vrijednosti svih znakova iz imenavrijednosti svih znakova iz imena studentastudenta, ispi, ispišši ime studenta i i ime studenta i 
dobivenu sumudobivenu sumu

#include <stdio.h>
#define MAX_IME 20
int main() {

char ime[MAX_IME + 1]; def. polja, nije dulje od 20 znakova
int i = 0, suma = 0;

gets(ime);  pročita niz znakova, spremi ga u ime, doda \0 na kraj

while (ime[i] != '\0')
suma = suma + ime[i++];

printf("%s %d", ime, suma);
return 0;

}

I v a n a ?\0 ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?

ispisat će se: 
Ivana 495Ivana 495

Korisnik upiše npr. 
IvanaIvana

?
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Primjer:Primjer: izraizraččunavanjeunavanje aritmetiaritmetiččke sredine "ke sredine "nenultihnenultih" " ččlanova poljalanova polja

Uz kontrolu uUz kontrolu uččitati broj 1 itati broj 1 ≤≤ nn ≤≤ 100. U100. Uččitati itati nn vrijednosti vrijednosti ččlanova lanova 
cjelobrojnog polja cjelobrojnog polja kk.  Izra.  Izraččunati aritmetiunati aritmetiččku sredinu ku sredinu ččlanova lanova 
polja razlipolja različčitih od nule. Ispisati vrijednosti itih od nule. Ispisati vrijednosti ččlanova polja i lanova polja i 
aritmetiaritmetiččku sredinu.ku sredinu.

učitaj n
učitaj n članova cjelobrojnog polja k
postavi sumu i brojač nenultih članova na nulu
izračunaj sumu i brojač nenultih članova
ako je brojač različit od nule
| izračunaj arit.sredinu

inače
| postavi arit.sredinu na nulu

ispiši članove polja
ispiši sredinu
kraj
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učitaj ( n )
učitaj n članova cjelobrojnog polja k
suma:=0
brojac:=0
{izračunaj sumu i brojač nenultih članova }
za i := 0 do n-1 ( s korakom 1)
ako je k[i] ≠ 0 onda

suma := suma + k[i]
brojac := brojac + 1

ako je brojac ≠ 0 tada
sredina := suma / brojac

inače
sredina := 0

ispiši članove polja
ispiši (sredina)
kraj

IIzrazraččunavanjeunavanje aritmetiaritmetiččke sredine "ke sredine "nenultihnenultih" " ččlanova poljalanova polja: : 
ddetaljnijietaljniji pseudokodpseudokod

24

AritmetickaSredinaPoljaAritmetickaSredinaPolja
/* Program za računanje aritmetičke sredine */
#include <stdio.h>

#define DIM 100
int main() {

int k[100]; int k[DIM];
int n, brojac, i, suma;
float sredina;
do {

printf("Unesite broj clanova polja : ");
scanf("%d",&n);

} while (n < 1 || n > 100);

for (i=0; i<n; i=i+1){ for (i=0;i<n;i++) {
scanf("%d", &k[i]);

}

IIzrazraččunavanjeunavanje aritmetiaritmetiččke sredine "ke sredine "nenultihnenultih" " ččlanova poljalanova polja: : 
rjerješšenjeenje u Cu C--u (pou (poččetak programa)etak programa)
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suma = 0;
brojac = 0;

/* izračunaj sumu i brojač nenultih članova */
for (i=0; i<n; i=i+1){ for (i=0;i<n;i++) {
if (k[i] != 0){

suma = suma + k[i]; suma += k[i];
brojac = brojac + 1; ++brojac;

}
}

IIzrazraččunavanjeunavanje aritmetiaritmetiččke sredine "ke sredine "nenultihnenultih" " ččlanova poljalanova polja: : 
rjerješšenjeenje u Cu C--u (nastavak programa)u (nastavak programa)

26

IIzrazraččunavanje aritmetiunavanje aritmetiččke sredine "nenultih" ke sredine "nenultih" ččlanova poljalanova polja: : 
rjerješšenje u Cenje u C--u (kraj programa)u (kraj programa)

if (brojac != 0) {       
sredina = (float)suma / brojac; 

} else {
sredina = 0.;

}
sredina = brojac ? (float)suma/brojac : 0.;

for (i=0; i<n; i=i+1) { for(i=0;i<n;i++) {
printf("K(%d) = %d\n", i, k[i]);

}
printf("Aritmeticka sredina %d brojeva = %f",

brojac, sredina);
return 0;

}
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Primjer izraPrimjer izraččunavanja aritmetiunavanja aritmetiččke sredine (1)ke sredine (1)

Napisati program koji Napisati program koji ćće trae tražžiti unos niza brojeva, nakon iti unos niza brojeva, nakon ččega ega ćće e 
izraizraččunati aritmetiunati aritmetiččku sredinu tog niza, te najprije ispisati ku sredinu tog niza, te najprije ispisati 
brojeve manje od aritmetibrojeve manje od aritmetiččke sredine, a zatim one koji su veke sredine, a zatim one koji su većći i 
od aritmetiod aritmetiččke sredine.ke sredine.

#include <stdio.h>
#define DIMENZIJA 10
int main() {
int i;
float suma = 0., ar_sred, niz[DIMENZIJA] = {0};
for (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
printf("Unesi broj: ");
scanf("%f",&niz[i]);
suma += niz[i];

} 
ar_sred = suma / DIMENZIJA;
printf("Aritm. sredina niza je %6.2f.\n", ar_sred);

  treba li ovo?treba li ovo?

28

Primjer izraPrimjer izraččunavanja aritmetiunavanja aritmetiččke sredine (2)ke sredine (2)

for (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
if (niz[i] < ar_sred)
printf("%6.2f je manji od arit.sr.\n", niz[i]);

}
for (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
if (niz[i] > ar_sred)
printf("%6.2f je veci od arit.sr.\n", niz[i]);

}

/* Što ako je broj točno jednak ar_sred? */

return 0;
}
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Primjer dijeljenja uPrimjer dijeljenja uččitanih itanih ččlanova polja najvelanova polja najveććim im 
ččlanom niza (1)lanom niza (1)

Unos podataka:

polje[0] = 1.0
polje[1] = 3.0
polje[2] = 5.0
polje[3] = 7.0
polje[4] = 9.0
polje[5] = 8.0
polje[6] = 6.0
polje[7] = 4.0
polje[8] = 2.0
polje[9] = 0.0

Ispis:

Najveci element polja je 9.000000.
polje[0] = 0.111111
polje[1] = 0.333333
polje[2] = 0.555556
polje[3] = 0.777778
polje[4] = 1.000000
polje[5] = 0.888889
polje[6] = 0.666667
polje[7] = 0.444444
polje[8] = 0.222222
polje[9] = 0.000000

Napisati program u Napisati program u kojkojemem ćće se unijeti e se unijeti 10 10 realnihrealnih brojeva. brojeva. 
Nakon unosaNakon unosa, , sve sve ččlanove niza podijeliti s najvelanove niza podijeliti s najveććim im ččlanom niza, lanom niza, 
i iskazati ih relativno u odnosu na najvei iskazati ih relativno u odnosu na najvećći i ččlan. lan. NprNpr..

30

Primjer dijeljenja uPrimjer dijeljenja uččitanih itanih ččlanova polja najvelanova polja najveććim im 
ččlanom niza (2)lanom niza (2)

#include <stdio.h>
#define DIMENZIJA 10
int main() {
int i;
float max, polje[DIMENZIJA]; 
for (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
printf("polje[%d] = ", i);
scanf("%f",&polje[i]);
if (i == 0) {
max = polje[i];

}
if (max < polje[i]) {
max = polje[i];

}
}

elseelse
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Primjer dijeljenja uPrimjer dijeljenja uččitanih itanih ččlanova polja najvelanova polja najveććim im 
ččlanom niza (3)lanom niza (3)

printf("Najveci element polja je %f.\n\n", max);

for (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
polje[i] /= max;
printf("polje[%d] = %f\n", i, polje[i]);

}
return 0;

}

32

Primjer: UtvPrimjer: Utvrđivanje frekvencije pojavljivanja rđivanje frekvencije pojavljivanja 
brojeva prilikom ubrojeva prilikom uččitavanja (1)itavanja (1)

Napisati program koji Napisati program koji ćće ue uččitavati prirodne brojeve u intervalu itavati prirodne brojeve u intervalu 
[10, 99] i brojati koliko puta je u[10, 99] i brojati koliko puta je uččitan koji broj. Uitan koji broj. Uččitavanje itavanje 
prekinuti kad se unese broj izvan zadanog intervala. Nakon prekinuti kad se unese broj izvan zadanog intervala. Nakon 
uuččitavanja program treba ispisati koliko je puta uitavanja program treba ispisati koliko je puta uččitan svaki broj itan svaki broj 
iz zadanog intervala (ispisati samo one brojeve koji su uiz zadanog intervala (ispisati samo one brojeve koji su uččitani itani 
barem jednom). barem jednom). NprNpr. ako se u. ako se uččitaju brojevi:itaju brojevi:

15 25 15 25 2525 77 25 15 11 777 25 15 11 7

treba ispisati:treba ispisati:
Broj 11 se pojavio 1 putaBroj 11 se pojavio 1 puta
Broj 15 se pojavio 2 putaBroj 15 se pojavio 2 puta
Broj 25 se pojavio 3 putaBroj 25 se pojavio 3 puta
Broj 77 se pojavio 1 putaBroj 77 se pojavio 1 puta
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Primjer: UtvPrimjer: Utvrđivanje frekvencije pojavljivanja rđivanje frekvencije pojavljivanja 
brojeva prilikom ubrojeva prilikom uččitavanja (1)itavanja (1)

#include <stdio.h>
#define DG 10 /* donja granica intervala */
#define GG 99 /* gornja granica intervala */
int main() {
int broj, i;
int brojac[GG – DG + 1] = { 0 };
do {
printf("\nUnesite broj u intervalu [%d, %d]: ", 

DG, GG);
scanf("%d", &broj);
if (broj >= DG && broj <= GG) {
brojac[broj - DG]++;

}
} while (broj >= DG && broj <= GG); 

  treba li ovo?treba li ovo?

34

Primjer: UtvPrimjer: Utvrđivanje frekvencije pojavljivanja rđivanje frekvencije pojavljivanja 
brojeva prilikom ubrojeva prilikom uččitavanja (2)itavanja (2)

/* ispis */
for (i = DG; i <= GG; i++) {
if (brojac[i - DG] > 0) {
printf("\nBroj %d se pojavio %d puta",

i, brojac[i - DG]);
}

}
return 0;

}
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ViViššedimenzionalnaedimenzionalna poljapolja

Polje moPolje možže imati vie imati višše dimenzijae dimenzija
•• dvijedvije dimenzijedimenzije ((matricamatrica, , tablicatablica))

int a[5]

int b[3][5]

JednodimenzionalnoJednodimenzionalno poljepolje ((vektorvektor))

a[4]a[0] a[1] a[3]a[2]

b[0][0] b[0][1] b[0][2] b[0][3] b[0][4]

b[1][0] b[1][1] b[1][2] b[1][3] b[1][4]

b[2][0] b[2][1] b[2][2] b[2][3] b[2][4]

1. redak

2. redak

3. redak

matricamatrica odod 3 3 retkaretka i 5 i 5 stupacastupaca

36

c[3][0][0] c[3][0][1] c[3][0][2] c[3][0][3] c[3][0][4]

c[0][1][0] c[0][1][1] c[0][1][2] c[0][1][3] c[1][1][4]

c[0][2][0] c[0][2][1] c[0][2][2] c[0][2][3] c[1][2][4]

c[2][0][0] c[2][0][1] c[2][0][2] c[2][0][3] c[2][0][4]

c[0][1][0] c[0][1][1] c[0][1][2] c[0][1][3] c[1][1][4]

c[0][2][0] c[0][2][1] c[0][2][2] c[0][2][3] c[1][2][4]

c[1][0][0] c[1][0][1] c[1][0][2] c[1][0][3] c[1][0][4]

c[0][1][0] c[0][1][1] c[0][1][2] c[0][1][3] c[1][1][4]

c[0][2][0] c[0][2][1] c[0][2][2] c[0][2][3] c[1][2][4]

ViViššedimenzionalnaedimenzionalna poljapolja

Polje moPolje možže imati vie imati višše dimenzijae dimenzija
•• tritri dimenzijedimenzije
int c[4][3][5]

c[0][0][0] c[0][0][1] c[0][0][2] c[0][0][3] c[0][0][4]

c[0][1][0] c[0][1][1] c[0][1][2] c[0][1][3] c[0][1][4]

c[0][2][0] c[0][2][1] c[0][2][2] c[0][2][3] c[0][2][4]
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ViViššedimenzionalnaedimenzionalna poljapolja

Broj dimenzija nije ograniBroj dimenzija nije ograniččen en nprnpr..

double a[3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3];

Oprez: Oprez: vvelieliččinaina ovogovog polja polja jeje 88 * 3* 314 14 = = 38 263 75238 263 752 bajtabajta

Pri definiciji dimenzija polja uobičajeno je korištenje
simboličkih konstanti:

#define MAXRED 10
#define MAXSTUP 20
...
int matrica[MAXRED][MAXSTUP];

38

SmjeSmješštaj taj viviššedimenedimenzzionalnihionalnih polja u memoriji rapolja u memoriji raččunalaunala

JednodimJednodimenzionalnoenzionalno polje: polje: ččlan za lan za ččlanomlanom

Dvodimenzionalno polje: redak za retkomDvodimenzionalno polje: redak za retkom

int xint x[5][5]
5 5 susjednihsusjednih cijelihcijelih brojevabrojeva

int xint x[3][5][3][5]
3 3 susjednasusjedna jednodimenzionalnajednodimenzionalna
poljapolja veliveliččine 5 ine 5 ×× intint

55××intint

55××intint 55××intint 55××intint
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SmjeSmješštaj taj viviššedimenedimenzzionalnihionalnih polja u memoriji rapolja u memoriji raččunalaunala

Trodimenzionalno polje: sloj za slojemTrodimenzionalno polje: sloj za slojem

int xint x[2][3][5][2][3][5]
2 2 susjednasusjedna dvodimenzionalnadvodimenzionalna poljapolja veliveliččine ine 33××55

55××intint

33××55××intint

55××intint 55××intint 55××intint 55××intint 55××intint

33××55××intint

40

DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja:: pprimjerrimjer
zadavanjazadavanja popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti dvodimenzionalnomdvodimenzionalnom poljupolju

intint y[3][4] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12};y[3][4] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12};

y[0][0]= 1 y[0][1]= 2 y[0][2]= 3 y[0][3]= 4
y[1][0]= 5 y[1][1]= 6 y[1][2]= 7 y[1][3]= 8
y[2][0]= 9 y[2][1]= 10 y[2][2]= 11 y[2][3]= 12

BBoljeolje jeje popoččetneetne vrijednostivrijednosti zadatizadati nana sljedesljedeććii nanaččinin::

intint y[3][4] = {{1, 2, 3, 4},y[3][4] = {{1, 2, 3, 4},
{5, 6, 7, 8},{5, 6, 7, 8},

{9, 10, 11, 12}};{9, 10, 11, 12}};

Nije dopuNije dopušštenoteno::
intint y[][] = {{1, 2, 3, 4},y[][] = {{1, 2, 3, 4},

{5, 6, 7, 8},{5, 6, 7, 8},

{9, 10, 11, 12}};{9, 10, 11, 12}};

  →→ prevodilac: pogreprevodilac: pogrešška. Kod ka. Kod 
viviššedimenzionalnih polja edimenzionalnih polja 
obje dimenzije moraju biti obje dimenzije moraju biti 
zadanezadane
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja::
pprimjerrimjer gdjegdje jeje navedenonavedeno premalopremalo vrijednostivrijednosti

intint y[3][4] = {{1, 2, 3},y[3][4] = {{1, 2, 3},
{4, 5, 6},{4, 5, 6},
{7, 8, 9}};{7, 8, 9}};

y[0][0]= 1 y[0][1]= 2 y[0][2]= 3 y[0][3]= 0
y[1][0]= 4 y[1][1]= 5 y[1][2]= 6 y[1][3]= 0
y[2][0]= 7 y[2][1]= 8 y[2][2]= 9 y[2][3]= 0

intint y[3][4] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9};y[3][4] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9};

y[0][0]= 1 y[0][1]= 2 y[0][2]= 3 y[0][3]= 4
y[1][0]= 5 y[1][1]= 6 y[1][2]= 7 y[1][3]= 8
y[2][0]= 9 y[2][1]= 0 y[2][2]= 0 y[2][3]= 0

42

DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja::
pprimjerrimjer gdjegdje jeje navedenonavedeno prepreviviššee vrijednostivrijednosti

intint xx[3][[3][22] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7};] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7};

intint y[3][4] = {{1, 2, 3, 4, 5},y[3][4] = {{1, 2, 3, 4, 5},
{6, 7, 8, 9, 10},{6, 7, 8, 9, 10},
{11, 12, 13, 14, 15}};{11, 12, 13, 14, 15}};

  →→ prevodilac: pogreprevodilac: pogrešškaka

  →→ prevodilac: pogreprevodilac: pogrešškaka
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Operator Operator sizeofsizeof i poljai polja

sizeofsizeof vravraććaa ukupnu veliukupnu veliččinu polja u oktetimainu polja u oktetima ((bajtovimabajtovima))

int x[3][2];
sizeof(x) → 24, tj. 6*sizeof(int)

char c[10][20][80];
sizeof(c) → 16000

44

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku 

ProProččitati vrijednosti za broj redaka itati vrijednosti za broj redaka mrmr ≤≤ 100 i broj stupaca 100 i broj stupaca msms ≤≤ 10. 10. 
Kontrolirati jesu li proKontrolirati jesu li proččitane vrijednosti unutar dozvoljenog intervala. itane vrijednosti unutar dozvoljenog intervala. 
ProProččitati vrijednosti itati vrijednosti ččlanova dvodimenzionalnog realnog polja od lanova dvodimenzionalnog realnog polja od mrmr
redaka i redaka i msms stupaca. Odrediti u svakom retku najvestupaca. Odrediti u svakom retku najvećći i ččlan i ispisati  lan i ispisati  
njegovu poziciju i vrijednost.njegovu poziciju i vrijednost.

PseudokPseudokôôdd::
{ Program za pronala{ Program za pronalažženje najveenje najveććih ih ččlanova u recima dvodimenzionalnog polja }lanova u recima dvodimenzionalnog polja }

uuččitavaj itavaj mrmr i ms dok ne budu ispravnii ms dok ne budu ispravni
uuččitaj i ispiitaj i ispišši realno polje a od i realno polje a od mrmr redaka i ms stupacaredaka i ms stupaca
{ ispis najve{ ispis najveććih ih ččlanova u lanova u retcimaretcima}}

        ponavljaj za sve retkeponavljaj za sve retke
              pronađi najvepronađi najvećći i ččlan u retkulan u retku

ispiispišši njegovu poziciju i vrijednosti njegovu poziciju i vrijednost
krajkraj
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Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- ddetaljnijetaljniji i pseudokpseudokôôdd::

{{uuččitavanjeitavanje mrmr i ms i ms dokdok nene budubudu ispravniispravni}}
ponavljajponavljaj

ispiispišši("Upisitei("Upisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj redakaredaka :: ")")

uuččitaj(mritaj(mr))
dokdok jeje ((mrmr < 1) < 1) ∨∨ ((mrmr > NR)> NR)
ponavljajponavljaj

ispiispišši("Upisitei("Upisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj stupacastupaca :: ")")

uuččitaj(msitaj(ms))
dokdok jeje (ms < 1) (ms < 1) ∨∨ (ms > NS)(ms > NS)

46

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- ddetaljnijetaljniji i pseudokpseudokôôdd

{{ ispisispis najvenajveććihih ččlanovalanova u reu rettcimacima}}
ispiispiššii ("("NajveciNajveci clanoviclanovi poljapolja u u recimarecima: "): ")

{{ ponavljajponavljaj zaza svesve retkeretke }}
zaza i := 0 do mri := 0 do mr--11

najvecinajveci = a = a i, 0i, 0

pozicijapozicija = 0= 0
zaza j := 1 do msj := 1 do ms--11

akoako jeje a a i,ji,j > > najvecinajveci
najvecinajveci := a:= a i, ji, j

pozicijapozicija = j= j
{ { ispisispis pozicijepozicije i i vrijednostivrijednosti najvenajveććegeg ččlanalana poljapolja}}
ispiispišši(i+1, pozicija+1, ai(i+1, pozicija+1, a i,i, pozicijapozicija) ) ispiispišši(i+1, pozicija+1,najveci)i(i+1, pozicija+1,najveci)
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Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- uputeupute pretprocesorupretprocesoru, de, definicijefinicije

NajveciClanoviPoRetcimaNajveciClanoviPoRetcima

/* Program za pronalazenje najvecih clanova
u retcima dvodimenzionalnog polja */

#include <stdio.h>
#define NR 100
#define NS 10

int main(){
int mr, ms, i, j, pozicija;
float najveci, a[NR][NS];

48

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- uuččitavanjeitavanje brojabroja redakaredaka i i stupacastupaca

/* /* UcitavanjeUcitavanje mrmr i ms dok ne budu ispravni */i ms dok ne budu ispravni */
do {do {
printfprintf("("UpisiteUpisite vrijednost za broj redaka:");vrijednost za broj redaka:");
scanfscanf("%d", &("%d", &mrmr););

}} whilewhile ((mrmr < 1 || < 1 || mrmr > NR);> NR);

do {do {
printfprintf("("UpisiteUpisite vrijednost za broj stupaca:");vrijednost za broj stupaca:");
scanfscanf("%d", &ms);("%d", &ms);

}} whilewhile (ms < 1 || ms > NS);(ms < 1 || ms > NS);
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Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- uuččitavanjeitavanje i i kontrolnikontrolni ispisispis poljapolja

/* u/* uččitaj polje a od itaj polje a od mrmr redaka i ms stupaca */redaka i ms stupaca */
printfprintf("Unesite vrijednosti ("Unesite vrijednosti clanovaclanova za %d",za %d",mrmr););
printfprintf(" redaka i %d stupaca(" redaka i %d stupaca\\n",ms);n",ms);
forfor (i = 0; i < (i = 0; i < mrmr; i++) {; i++) {

forfor (j = 0; j < ms; j++) {(j = 0; j < ms; j++) {
scanfscanf("%f", &a[i][j]);("%f", &a[i][j]);

}}
}}

/* Ispi/* Ispišši polje a */i polje a */
forfor (i = 0; i < (i = 0; i < mrmr; i++) {; i++) {

forfor (j = 0; j < ms; j++) {(j = 0; j < ms; j++) {
printfprintf("%f ", a[i][j]);("%f ", a[i][j]);

}}
printfprintf ("("\\n");n"); /*prijelaz u novi red*//*prijelaz u novi red*/

}}

50

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- tratražženjeenje najvenajveććegeg ččlanalana i i ispisispis

/*Ispis najvećih članova u retcima */
printf("Najveci clanovi polja u retcima:\n");
/* Petlja po svim retcima */
for (i = 0; i < mr; i++) {

najveci = a[i][0];
pozicija = 0;
for (j = 1; j < ms; j++) {
if (a[i][j] > najveci) {

najveci = a[i][j];
pozicija = j;

}
}
/*Ispis pozicije i vrijednosti nadjenog clana*/
printf("a(%d,%d) = %f\n", i+1, pozicija+1,

a[i][pozicija]);
}
return 0;

}
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Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- pprimjerrimjer izvrizvrššenjaenja programaprograma

UpisiteUpisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj redaka : 33
UpisiteUpisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj stupaca: 33
UnesiteUnesite vrijednostivrijednosti clanovaclanova zaza 3 3 redakaredaka i 3 i 3 stupacastupaca
1 2 31 2 3
--0.99 0.99 --1 1 --55
0 10 5.50 10 5.5
1.000000 2.000000 3.000000 1.000000 2.000000 3.000000 
--0.990000 0.990000 --1.000000 1.000000 --5.000000 5.000000 
0.000000 10.000000 5.500000 0.000000 10.000000 5.500000 
NajveciNajveci clanoviclanovi poljapolja u reu rettcimacima::
a(1,3) = 3.000000a(1,3) = 3.000000
a(2,1) = a(2,1) = --0.9900000.990000
a(3,2) = 10.000000a(3,2) = 10.000000

52

Primjer traPrimjer tražženja najmanjeg enja najmanjeg ččlana na glavnoj i lana na glavnoj i 
sporednoj dijagonali (1)sporednoj dijagonali (1)

Napisati program koji Napisati program koji ćće ue uččitati realnu matricu dimenzija 10x10 te naitati realnu matricu dimenzija 10x10 te naćći i 
najmanji najmanji ččlan na glavnoj i najmanji lan na glavnoj i najmanji ččlan na sporednoj dijagonali.lan na sporednoj dijagonali.

0,0
1,1

2,2
3,3

4,4
5,5

6,6
7,7

8,8

9,9

0,9

1,8
2,7

3,6
4,5

5,4
6,3

7,2
8,1

9,0

mat[0][0]
za i=1; i <10; i++
mat[i][i]?

mat[0][10-1]
za i=1; i <10; i++
mat[i][10-1-i]?

pretpostavka: ovaj je najmanjipretpostavka: ovaj je najmanji pretpostavka: ovaj je najmanjipretpostavka: ovaj je najmanji
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Primjer traPrimjer tražženja najmanjeg enja najmanjeg ččlana na glavnoj i lana na glavnoj i 
sporednoj dijagonali (2)sporednoj dijagonali (2)

#include <stdio.h>
#define BR_RED  10
#define BR_STUP 10
int main() {
int i, j;
float mat[BR_RED][BR_STUP], min_gl, min_sp;

printf("Unos elemenata matrice :");
for (i = 0; i < BR_RED; i++) {
for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {
printf("\nUnesite element [%d][%d] : ", i, j);
scanf("%f", &mat[i][j]);

}
}

54

Primjer traPrimjer tražženja najmanjeg elementa na glavnoj i enja najmanjeg elementa na glavnoj i 
sporednoj dijagonali (3)sporednoj dijagonali (3)

min_gl = mat[0][0];
for (i = 1; i < BR_RED; i++) {
if (mat[i][i] < min_gl) {
min_gl = mat[i][i];

}
}
min_sp = mat[0][BR_STUP-1];
for (i = 1; i < BR_RED; i++) {
if (mat[i][BR_STUP-i-1] < min_sp) {
min_sp = mat[i][BR_STUP-i-1];

}
}
printf("\nNajmanji element na glavnoj dijagonali je : %f",

min_gl);
printf("\nNajmanji element na sporednoj dijagonali je : %f",

min_sp);
return 0;

}
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Primjer traPrimjer tražženja najmanjeg enja najmanjeg ččlana na glavnojlana na glavnoj i sporednoj i sporednoj 
dijagonali dijagonali –– skskraraććenaena varijanta sa samo jednim prolaskom varijanta sa samo jednim prolaskom 
kroz matricukroz matricu

#include <stdio.h>
#define BR_RED  10
#define BR_STUP 10
int main() {
int i, j;
float mat[BR_RED][BR_STUP], min_gl, min_sp;
printf("\nUnos elemenata matrice :\n");
for (i = 0; i < BR_RED; i++) {
for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {
printf("\nUnesite element [%d][%d] : ", i, j);
scanf("%f", &mat[i][j]);
if (i == 0 && j == 0) {
min_gl = mat[i][j];

}
if (i == 0 && j == BR_STUP - 1) {
min_sp = mat[i][j];

}

56

SkraSkraććena varijanta sa samo jednim prolaskom kroz matricuena varijanta sa samo jednim prolaskom kroz matricu --
nastavaknastavak

if (i == j) {        
if (mat[i][j] < min_gl) {
min_gl = mat[i][j];

}
}
if (i == BR_STUP - 1 - j) {
if (mat[i][j] < min_sp) {
min_sp = mat[i][j];

}
}

}
} 
printf("\nNajmanji element na glavnoj dijagonali je: %f",

min_gl);
printf("\nNajmanji element na sporednoj dijagonali je: %f",

min_sp);
return 0;

}
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Primjer transponiranja matrice (1)Primjer transponiranja matrice (1)

Napisati program za transponiranje matrice. Potrebno je Napisati program za transponiranje matrice. Potrebno je 
uuččitati dimenzije matrice i sve itati dimenzije matrice i sve ččlanove (elemente) matrice. lanove (elemente) matrice. 
Transponirana matrica je "ona kojoj se zamijene reci i Transponirana matrica je "ona kojoj se zamijene reci i 
stupci".stupci".

ččlan lan matmat[[i][ji][j]] originalneoriginalne matricematrice postajepostaje ččlan lan matmat[[j][ij][i]]
u u transponiranojtransponiranoj matricimatrici
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Primjer izvođenjaPrimjer izvođenja

Upisite vrijednost za broj redaka < 50: 3
Upisite vrijednost za broj stupaca < 50: 2
Unos elemenata matrice :
Unesite element [0][0] : 1
Unesite element [0][1] : 2
Unesite element [1][0] : 3
Unesite element [1][1] : 4
Unesite element [2][0] : 5
Unesite element [2][1] : 6

Ispis matrice prije transponiranja :
1 2
3  4
5 6

Ispis matrice nakon transponiranja :
1  3  5
2  4  6
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KKad ima viad ima višše stupaca nego redakae stupaca nego redaka::

1
6

32
5 7

? ?
? ?

? ?? ? ? ?
? ?? ? ? ?

? ?? ? ? ?
? ?? ? ? ?

1
6

3

5
2

7

? ? ?
? ? ??

?

?

? ? ?
? ? ? ?

? ?? ? ? ?
? ?? ? ? ?

4
8

4 8

max(m,n)

m
a
x
(
m
,
n
)

Član mat[i][j] originalne matrice zamjenjuje se s članom mat[j][i]
indeks retka: i = 0; i < max(m, n)-1; i++
indeks stupca: j = i+1; j < max(m, n); j++
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KKad ima viad ima višše redaka nego stupacae redaka nego stupaca::

1
6

32
5 7

? ?
? ?

? ?? ? ? ?
? ?? ? ? ?

? ?? ? ? ?
? ?? ? ? ?

1
6

3

5
2

7

? ? ?
? ? ??

?

?

? ? ?
? ? ? ?

? ?? ? ? ?
? ?? ? ? ?

4
8

4 8

Član mat[i][j] originalne matrice zamjenjuje se s članom mat[j][i]
indeks retka: i = 0; i < max(m, n)-1; i++
indeks stupca: j = i+1; j < max(m, n); j++

max(m,n)

m
a
x
(
m
,
n
)
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Primjer transponiranja matrice (2)Primjer transponiranja matrice (2)

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>
##definedefine MAXDIM 50MAXDIM 50
int int mainmain() {() {

int i, j, m, n, int i, j, m, n, pompom, , maxmax;;
int mat[MAXDIM][MAXDIM];int mat[MAXDIM][MAXDIM];

/*/*ucitavanjeucitavanje velicinevelicine matrice */matrice */
do {do {

printfprintf("("UpisiteUpisite vrijednost za broj redaka < %d:", vrijednost za broj redaka < %d:", MAXDIMMAXDIM););
scanfscanf("%d", &m);("%d", &m);
printfprintf("("UpisiteUpisite vrijednost za broj stupaca < %d:", vrijednost za broj stupaca < %d:", MAXDIMMAXDIM););
scanfscanf("%d", &n);("%d", &n);

} } whilewhile (m < 1 || m > MAXDIM || n < 1 || n > MAXDIM);  (m < 1 || m > MAXDIM || n < 1 || n > MAXDIM);  
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Primjer transponiranja matrice (3)Primjer transponiranja matrice (3)

/* ucitavanje elemenata matrice */
printf("\nUnos elemenata matrice :\n");
for (i = 0; i < m; i++) {
for (j = 0; j < n; j++) {
printf("Unesite element [%d][%d] : ", i, j);
scanf("%d", &mat[i][j]);

}
}

/* ispis prije transponiranja */
printf("\n\nIspis matrice prije transponiranja:\n");
for (i = 0; i < m; i++) {
for (j = 0; j < n; j++) {
printf("%3d", mat[i][j]);

}
printf("\n");

}
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Primjer transponiranja matrice Primjer transponiranja matrice (4)(4)

max = m > n ? m : n;
/* transponiranje */
for ( i=0; i<max-1; i++ ) {
for ( j=i+1; j<max; j++ ) {/* petlja ide od i+1 ! */
pom = mat[i][j];
mat[i][j] = mat[j][i];
mat[j][i] = pom;

}
}
/* ispis nakon transponiranja */
/* broj redaka je sada broj stupaca */
printf("\nIspis matrice nakon transponiranja:\n");
for (i = 0; i < n; i++) {
for (j = 0; j < m; j++) {
printf("%3d", mat[i][j]);

}
printf("\n");

}
return 0;

}

64

Primjer izraPrimjer izraččunavanja suma unavanja suma ččlanova stupaca i lanova stupaca i 
produkata produkata ččlanova redaka (1)lanova redaka (1)

Napisati program koji Napisati program koji ćće ue uččitati realnu matricu dimenzija itati realnu matricu dimenzija 
10x10 te na10x10 te naćći sume elemenata svakog stupca i produkte i sume elemenata svakog stupca i produkte 
elemenata svakog retka. Ispisati najmanju sumu i pripadni elemenata svakog retka. Ispisati najmanju sumu i pripadni 
indeks stupcaindeks stupca,, te najvete najvećći produkt i pripadni indeks retka. i produkt i pripadni indeks retka. 
Sume i produkte Sume i produkte ččuvati u jednodimenzionalnim poljima. uvati u jednodimenzionalnim poljima. 

sum

prod

mat
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IzraIzraččunavanje suma unavanje suma ččlanova stupaca i produkata lanova stupaca i produkata 
ččlanova redaka (2)lanova redaka (2)

#include <stdio.h>
#define BR_RED  10
#define BR_STUP 10
int main() {

int    i, j;
int    min_sum_ind, max_prod_ind;
float mat[BR_RED][BR_STUP];
float sum[BR_STUP], prod[BR_RED];

/* 1.varijanta unosa i racunanja suma i produkata */
for (i = 0; i < BR_RED; i++) {

for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {
printf("\nUnesite element [%d][%d]: ", i, j);
scanf("%f", &mat[i][j]);

}
}
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IzraIzraččunavanje suma unavanje suma ččlanova stupaca i produkata lanova stupaca i produkata 
ččlanova redaka (3)lanova redaka (3)

for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {
sum[j] = 0;
for (i = 0; i < BR_RED; i++) {

sum[j] += mat[i][j];
}

}

for (i = 0; i < BR_RED; i++) {
prod[i] = 1;
for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {

prod[i] *= mat[i][j];
}

}
/* kraj unosa i racunanja suma i produkata */
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IzraIzraččunavanje suma unavanje suma ččlanova stupaca i produkata lanova stupaca i produkata 
ččlanova redaka (4)lanova redaka (4)

/* naci indeks stupca za najmanju sumu */
min_sum_ind = 0;
for (j = 1; j < BR_STUP; j++) {

if (sum[j] < sum[min_sum_ind]) {
min_sum_ind = j;

}
}

/* naci indeks retka za najveci produkt */
max_prod_ind = 0;
for (i = 1; i < BR_RED; i++) {

if (prod[i] > prod[max_prod_ind]) {
max_prod_ind = i;

}
}
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IzraIzraččunavanje suma unavanje suma ččlanova stupaca i produkata lanova stupaca i produkata 
ččlanova redaka (5)lanova redaka (5)

printf("\nNajmanja suma je %f , a pripadni"
" indeks je %d\n", 
sum[min_sum_ind], min_sum_ind);

printf("\nNajveci produkt je %f , a pripadni"
" indeks je %d\n",
prod[max_prod_ind], max_prod_ind);

return 0;
}
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IzraIzraččunavanje suma unavanje suma ččlanova stupaca i produkata lanova stupaca i produkata 
ččlanova redaka (6)lanova redaka (6)

OdsjeOdsječčak skraak skraććenenee varijantvarijantee uuččitavanja elemenata matrice i raitavanja elemenata matrice i raččunanja suma i unanja suma i 
produkata:produkata:
/* 2. varijanta unosa i racunanja suma i produkata */
for (i = 0; i < BR_RED; i++) {
prod[i] = 1;
for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {
printf("\nUnesite element [%d][%d] : ", i, j);
scanf("%f", &mat[i][j]);
prod[i] *= mat[i][j];
if (i == 0) {
sum[j] = 0;

}
sum[j] += mat[i][j];

}
}
/* kraj unosa i racunanja suma i produkata */


