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ProgramiranjeProgramiranje
podatkovna struktura poljepodatkovna struktura polje
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PodatkovnaPodatkovna strukturastruktura poljepolje

PoljePolje jeje podatkovnapodatkovna strukturastruktura gdjegdje istoisto imeime dijelidijeli viviššee
podatakapodataka
SviSvi podacipodaci u u nekomnekom poljupolju morajumoraju bitibiti istogistog tipatipa
Elementima polja se pristupa koristeElementima polja se pristupa koristećći indeks, koji mora i indeks, koji mora 
biti biti nenegativninenegativni cijeli broj (konstanta, varijabla, cijeli broj (konstanta, varijabla, 
cjelobrojni izraz).cjelobrojni izraz).
Indeks elemenata je broj između Indeks elemenata je broj između 0 i broja elemenata 0 i broja elemenata 
minus jedan, ukljuminus jedan, uključčivo, ivo, tjtj. . 

indeks indeks ∈∈ [0, [0, BrojElemenataBrojElemenata –– 1].1].
IndeksIndeks momožžee bitibiti nenegativninenegativni cijelicijeli brojbroj ((konstantakonstanta, , 
varijablavarijabla, , cjelobrojnicjelobrojni izrazizraz))

x[0]  x[9]  x[0]  x[9]  x[nx[n]  ]  x[MAXx[MAX]  x[n+1] x[k/m+5]]  x[n+1] x[k/m+5]

Elementi polja susjedni po indeksu susjedni su i u Elementi polja susjedni po indeksu susjedni su i u 
memoriji ramemoriji raččunalaunala
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DefinicijaDefinicija i i deklaracijadeklaracija poljapolja

PrilikomPrilikom definicijedefinicije poljapolja morajumoraju se u se u uglatimuglatim zagradamazagradama navestinavesti
maksimalni broj elemenatamaksimalni broj elemenata ((cjelobrojnacjelobrojna iliili simbolisimboliččkaka konstantakonstanta, , iliili
konstantnikonstantni izrazizraz nprnpr. . MAXTEXT+1MAXTEXT+1).).

int x[20]int x[20] –– polje od 20 cijelih brojeva (polje od 20 cijelih brojeva (ččlanova)lanova)
charchar znakovi[2]znakovi[2] –– polje od 2 znakapolje od 2 znaka
floatfloat niz[MAX]niz[MAX] –– MAX je simboliMAX je simboliččka konstantaka konstanta
intint x[100], x[100], p[MAXp[MAX];]; cjelobrojnacjelobrojna polja: x od 100, a p od MAX polja: x od 100, a p od MAX ččlanovalanova
char tekst[80+1]; char tekst[80+1]; znakovnoznakovno polje od 81 polje od 81 ččlanalana

Indeks elementa polja kreIndeks elementa polja krećće se u rasponu e se u rasponu 
[0,[0,BrojElemenataBrojElemenata--1] 1] 

Polje moPolje možže biti dvodimenzionalno i vie biti dvodimenzionalno i viššedimenzionalno edimenzionalno nprnpr..
float y[3][4];float y[3][4]; doubledouble d[5][6][7];d[5][6][7];

Broj dimenzija nije ograniBroj dimenzija nije ograniččen en nprnpr..
intint aa[3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3][3];;

Oprez: VeliOprez: Veliččina polja 4 * 3ina polja 4 * 314 14 = = 1913187619131876 bajtabajta
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Jednodimenzionalno polje (vektor) npr. int x[N];

x[0]    x[1]   x[2]            ...  x[N-2]    x[N-1]  

Dvodimenzionalno polje (tablica, matrica) npr. float y[M][N];

redak 1
y[0][0]  y[0][1]  y[0][2]       y[0][N-2]   y[0][N-1]

redak 2
y[1][0]  y[1][1]  y[1][2]       y[1][N-2]   y[1][N-1]

.  .  .
redak m

y[M-1][0] y[M-1][1] y[M-1][2]   y[M-1][N-2] y[M-1][N-1] 

IndeksiranjeIndeksiranje ččlanovalanova poljapolja
Jednodimenzionalna i dvodimenzionalna poljaJednodimenzionalna i dvodimenzionalna polja
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IndeksiranjeIndeksiranje ččlanovalanova poljapolja
TrodimenzionalnaTrodimenzionalna poljapolja

Primjer: Primjer: charchar [3][M][N];[3][M][N];

z[2][0][0]                    z[2][0]z[2][0][0]                    z[2][0][N[N--1]1]
z[1][0][0]z[1][0][0]

z[0][0][0]z[0][0][0]

z[2][z[2][MM--1][1][NN--1]1]
z[1][z[1][MM--1][1][NN--1]1]

z[0][mz[0][m--1][0] 1][0] z[0][z[0][MM--1][1][NN--1]1]
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SmjeSmješštaj polja u memoriji rataj polja u memoriji raččunalaunala

Memorija raMemorija raččunala je jednodimenzionalna!unala je jednodimenzionalna!

Jednodimenzionalno polje: element za elementomJednodimenzionalno polje: element za elementom
Dvodimenzionalno polje: redak za retkomDvodimenzionalno polje: redak za retkom
int a[3][4];int a[3][4];

3 susjedna jednodimenzionalna polja svako veli3 susjedna jednodimenzionalna polja svako veliččine 4 ine 4 
Trodimenzionalno polje: sloj za slojemTrodimenzionalno polje: sloj za slojem
doubledouble b[2][3][4];b[2][3][4];

2 susjedna dvodimenzionalna polja veli2 susjedna dvodimenzionalna polja veliččine 3x4ine 3x4
ČČetverodimenzionalnoetverodimenzionalno polje:polje:
doubledouble c[5][2][3][4];c[5][2][3][4];

5 susjednih trodimenzionalnih polja veli5 susjednih trodimenzionalnih polja veliččine 2x3x4ine 2x3x4
......

...

Primjer raPrimjer raččunanja unanja aritarit. sredine . sredine nenultihnenultih ččlanova poljalanova polja

UUččitatiitati brojbroj nn ≤≤ 100   i  100   i  nn vrijednostivrijednosti ččlanovalanova cjelobrojnogcjelobrojnog poljapolja
kk.  .  IzraIzraččunatiunati aritmetiaritmetiččkuku sredinusredinu ččlanovalanova poljapolja razlirazliččitihitih odod nulenule. . 
IspisatiIspisati vrijednostivrijednosti ččlanovalanova poljapolja i i aritmetiaritmetiččkuku sredinusredinu..
uuččitajitaj nn
uuččitajitaj n n ččlanovalanova cjelobrojnogcjelobrojnog poljapolja kk
postavipostavi sumusumu i i brojabrojačč nenultihnenultih ččlanovalanova nana nulunulu
izraizraččunajunaj sumusumu i i brojabrojačč nenultihnenultih ččlanovalanova
akoako jeje brojabrojačč razlirazliččitit odod nulenule
|   |   izraizraččunajunaj sredinusredinu

inainaččee
|   |   postavipostavi sredinusredinu nana nulunulu

ispiispiššii ččlanovelanove poljapolja
ispiispiššii sredinusredinu
krajkraj
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uuččitajitaj ( n )( n )
uuččitajitaj n n ččlanovalanova cjelobrojnogcjelobrojnog poljapolja kk
sumasuma=0=0
brojacbrojac=0=0
{{izraizraččunajunaj sumusumu i i brojabrojačč nenultihnenultih ččlanovalanova }}
zaza i := 0 do ni := 0 do n--1 ( s 1 ( s korakomkorakom 1)1)
akoako jeje k [i] k [i] ≠≠ 0 0 ondaonda
sumasuma := := sumasuma + k [i]+ k [i]
brojacbrojac :=:=brojacbrojac + 1+ 1

akoako jeje brojacbrojac ≠≠ 0 0 tadatada
sredinasredina = = sumasuma / / brojacbrojac

inainaččee
sredinasredina = 0= 0

ispiispiššii ččlanovelanove poljapolja
ispiispiššii ((sredinasredina))
krajkraj

Primjer raPrimjer raččunanja unanja aritarit. sredine . sredine nenultihnenultih ččlanova poljalanova polja
DetaljnijiDetaljniji pseudokodpseudokod
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Primjer raPrimjer raččunanja unanja aritarit. sredine . sredine nenultihnenultih ččlanova poljalanova polja
RRrrjeješšenjeenje u Cu C--u (u (popoččetaketak programaprograma))

AritmetickaSredinaPoljaAritmetickaSredinaPolja

/* Program /* Program zaza raraččunanjeunanje aritmetiaritmetiččkeke sredinesredine */*/
#include <#include <stdio.hstdio.h>>

#define DIM 100#define DIM 100
intint main(){main(){
intint k[100];k[100]; intint k[DIMk[DIM];];
intint n, n, brojacbrojac, i, , i, sumasuma;;
float float sredinasredina;;
do {do {

printf("Unesiteprintf("Unesite brojbroj clanovaclanova poljapolja : ");: ");
scanf("%d",&nscanf("%d",&n););

} } whilewhile (n < 1 || n >= 100);(n < 1 || n >= 100);
for (i=0; i<n; i=i+1){for (i=0; i<n; i=i+1){ for(ifor(i=0;i<=0;i<n;in;i++){++){

scanf("%dscanf("%d", &", &k[ik[i]);]);
}}
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Primjer raPrimjer raččunanja unanja aritarit. sredine . sredine nenultihnenultih ččlanova poljalanova polja
RjeRješšenjeenje u Cu C--u ( u ( nastavaknastavak programaprograma))

sumasuma = 0;= 0;

brojacbrojac = 0;= 0;

/* /* izraizraččunajunaj sumusumu i i brojabrojačč nenultihnenultih ččlanovalanova */*/

for (i=0; i<n; i=i+1)for (i=0; i<n; i=i+1){{ for(ifor(i=0;i<=0;i<n;in;i++){++){

if (if (k[ik[i] != 0){] != 0){

sumasuma = = sumasuma + + k[ik[i];]; sumasuma += += k[ik[i];];

brojacbrojac = = brojacbrojac + 1;+ 1; ++++brojacbrojac;;

}}

}}
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Primjer raPrimjer raččunanja unanja aritarit. sredine . sredine nenultihnenultih ččlanova poljalanova polja
RjeRješšenjeenje u Cu C-- ((krajkraj programaprograma))

if (if (brojacbrojac != 0)!= 0) {       {       
sredinasredina=(=(float)sumafloat)suma//

((float)brojacfloat)brojac; ; sredinasredina = = brojacbrojac != 0!= 0
}} elseelse {{ ?(?(float)suma/brojacfloat)suma/brojac: 0.; : 0.; 

sredinasredina= 0;= 0;
}}

for (i=0; i<n; i=i+1)for (i=0; i<n; i=i+1){{ for(ifor(i=0;i<=0;i<n;in;i++){++){
printf("K(%dprintf("K(%d) = %) = %dd\\nn", i, ", i, k[ik[i]);]);

}}
printf("Aritmetickaprintf("Aritmeticka sredinasredina %d %d brojevabrojeva = %f",= %f",

brojacbrojac, , sredinasredina););

returnreturn 0;0;
}}
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja:: pprimjerrimjer
gdjegdje jeje brojbroj ččlanovalanova poljapolja zadanzadan kaokao cjelobrojnacjelobrojna konstantakonstanta

intint znam[10] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};znam[10] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};
float x[6] = {0, 0.25, 0, float x[6] = {0, 0.25, 0, --0.5, 0, 0};0.5, 0, 0};
char boja[3] = {'C', 'P', 'Z'};char boja[3] = {'C', 'P', 'Z'};
znam[0] = 1znam[0] = 1 x[0] = 0x[0] = 0 boja[0] = 'C'boja[0] = 'C'
znam[1] = 2znam[1] = 2 x[1] = 0.25x[1] = 0.25 boja[1] = 'P'boja[1] = 'P'
znam[2] = 3znam[2] = 3 x[2] = 0x[2] = 0 boja[2] = 'Z'boja[2] = 'Z'
znam[3] = 4znam[3] = 4 x[3] = x[3] = --0.50.5
znam[4] = 5znam[4] = 5 x[4] = 0x[4] = 0
znam[5] = 6znam[5] = 6 x[5] = 0x[5] = 0
znam[6] = 7znam[6] = 7
znam[7] = 8znam[7] = 8
znam[8] = 9znam[8] = 9
znam[9] = 10znam[9] = 10
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja:: pprimjerrimjer
gdjegdje jeje zadanozadano manjemanje ččlanovalanova poljapolja odod deklariranedeklarirane dimenzijedimenzije

intint znam[10] = {1, 2, 3};znam[10] = {1, 2, 3};
float x[6] = {float x[6] = {--0.3, 0, 0.25};0.3, 0, 0.25};
znam[0] = 1znam[0] = 1 x[0] = x[0] = --0.30.3
znam[1] = 2znam[1] = 2 x[1] = 0x[1] = 0
znam[2] = 3znam[2] = 3 x[2] = 0.25x[2] = 0.25
znam[3] = 0znam[3] = 0 x[3] = 0x[3] = 0
znam[4] = 0znam[4] = 0 x[4] = 0x[4] = 0
znam[5] = 0znam[5] = 0 x[5] = 0x[5] = 0
znam[6] = 0znam[6] = 0
znam[7] = 0znam[7] = 0
znam[8] = 0znam[8] = 0
znam[9] = 0znam[9] = 0
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja:: pprimjerrimjer
gdjegdje jeje brojbroj ččlanovalanova poljapolja zadanzadan brojembrojem navedenihnavedenih konstantikonstanti

intint znamznam[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};
float x[] = { 0, 0.25, 0, float x[] = { 0, 0.25, 0, --0.5};0.5};
znam[0] = 1znam[0] = 1 x[0] = 0x[0] = 0

znam[1] = 2znam[1] = 2 x[1] = 0.25x[1] = 0.25

znam[2] = 3znam[2] = 3 x[2] = 0x[2] = 0

znam[3] = 4znam[3] = 4 x[3] = x[3] = --0.50.5

znam[4] = 5znam[4] = 5

znam[5] = 6znam[5] = 6
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja:: pprimjeririmjeri
sasa znakovnimznakovnim nizovimanizovima

char boja[3] = {'C', 'P', 'Z'};char boja[3] = {'C', 'P', 'Z'};

char char bojicebojice[] = {'C', 'P', 'Z'};[] = {'C', 'P', 'Z'};

boja[0] = 'C' boja[0] = 'C' bojice[0] = 'C'bojice[0] = 'C'

boja[1] = 'P' boja[1] = 'P' bojice[1] = 'P'bojice[1] = 'P'

boja[2] = 'Z' boja[2] = 'Z' bojice[2] = 'Z'bojice[2] = 'Z'

AkoAko se se navodinavodi konkretnakonkretna dudužžinaina znakovnogznakovnog poljapolja preporupreporuččaa
se se dada jeje zaza jedanjedan veveććaa odod brojabroja znakovaznakova::

char boja[4] = {'C', 'P', 'Z'};char boja[4] = {'C', 'P', 'Z'};
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja:: pprimjerrimjer
zadavanjazadavanja popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti dvodimenzionalnomdvodimenzionalnom poljupolju

intint y[3][4] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12};y[3][4] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12};

y[0][0]= 1y[0][0]= 1 y[0][1]= 2y[0][1]= 2 y[0][2]= 3y[0][2]= 3 y[0][3]= 4y[0][3]= 4

y[1][0]= 5y[1][0]= 5 y[1][1]= 6y[1][1]= 6 y[1][2]= 7y[1][2]= 7 y[1][3]= 8y[1][3]= 8

y[2][0]= 9y[2][0]= 9 y[2][1]= 10y[2][1]= 10 y[2][2]= 11y[2][2]= 11 y[2][3]= 12y[2][3]= 12

DaDa bi program bio bi program bio ččitljivijiitljiviji boljebolje jeje popoččetneetne vrijednostivrijednosti zadatizadati
nana slijedeslijedeććii nanaččinin ::

intint y[3][4] = {y[3][4] = {
{1, 2, 3, 4},{1, 2, 3, 4},
{5, 6, 7, 8},{5, 6, 7, 8},
{9, 10, 11, 12}{9, 10, 11, 12}

};};
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja::
pprimjerrimjer gdjegdje jeje navedenonavedeno premalopremalo vrijednostivrijednosti

intint y[3][4] = {y[3][4] = {
{1, 2, 3},{1, 2, 3},
{4, 5, 6},{4, 5, 6},
{7, 8, 9}{7, 8, 9}

};};

y[0][0]= 1y[0][0]= 1 y[0][1]= 2y[0][1]= 2 y[0][2]= 3y[0][2]= 3 y[0][3]= 0y[0][3]= 0

y[1][0]= 4y[1][0]= 4 y[1][1]= 5y[1][1]= 5 y[1][2]= 6y[1][2]= 6 y[1][3]= 0y[1][3]= 0

y[2][0]= 7y[2][0]= 7 y[2][1]= 8y[2][1]= 8 y[2][2]= 9y[2][2]= 9 y[2][3]= 0y[2][3]= 0
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DodjeljivanjeDodjeljivanje popoččetnihetnih vrijednostivrijednosti ččlanovimalanovima poljapolja::
pprimjerrimjer gdjegdje jeje navedenonavedeno premalopremalo vrijednostivrijednosti

intint y[3][4] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9};y[3][4] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9};

y[0][0]= 1y[0][0]= 1 y[0][1]= 2y[0][1]= 2 y[0][2]= 3y[0][2]= 3 y[0][3]= 4y[0][3]= 4

y[1][0]= 5y[1][0]= 5 y[1][1]= 6y[1][1]= 6 y[1][2]= 7y[1][2]= 7 y[1][3]= 8y[1][3]= 8

y[2][0]= 9y[2][0]= 9 y[2][1]= 0y[2][1]= 0 y[2][2]= 0y[2][2]= 0 y[2][3]= 0y[2][3]= 0

PrimjerPrimjer kadakada jeje navedenonavedeno previpreviššee vrijednostivrijednosti::

intint y[3][4] = y[3][4] = {{
{1, 2, 3, 4, 5},{1, 2, 3, 4, 5},
{6, 7, 8, 9, 10},{6, 7, 8, 9, 10},

{ 11, 12, 13, 14, 15}{ 11, 12, 13, 14, 15}
};};
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Pristupanje Pristupanje ččlanovima poljalanovima polja

Ispravno pristupanje elementima polja:Ispravno pristupanje elementima polja:
x[0]x[0] –– prvi element poljaprvi element polja
niz[i]niz[i] –– (i+1). element polja, 0 <= i <= (i+1). element polja, 0 <= i <= BrojElemenataBrojElemenata –– 11
niz[MAX niz[MAX –– 1]1] –– posljednji element poljaposljednji element polja

Neispravno pristupanje elementima polja:Neispravno pristupanje elementima polja:
int polje[10] = {0};int polje[10] = {0};

int x = polje[10];int x = polje[10];

floatfloat a = 1.;a = 1.;

int x = polje[a]; int x = polje[a]; 

int a = 1, b = 0, c = 1;int a = 1, b = 0, c = 1;

int x = polje[(a && b) int x = polje[(a && b) -- c];c];
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Primjer izraPrimjer izraččunavanja aritmetiunavanja aritmetiččke sredine (1)ke sredine (1)

Napisati program koji Napisati program koji ćće trae tražžiti unos niza brojeva, nakon iti unos niza brojeva, nakon 
ččega ega ćće izrae izraččunati aritmetiunati aritmetiččku sredinu tog niza, te najprije ku sredinu tog niza, te najprije 
ispisati brojeve manje od aritmetiispisati brojeve manje od aritmetiččke sredine, a zatim one ke sredine, a zatim one 
koji su vekoji su većći od aritmetii od aritmetiččke sredine.ke sredine.

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>
##definedefine DIMENZIJA 10DIMENZIJA 10
int int mainmain() {() {
int i;int i;
floatfloat suma = 0., suma = 0., aritarit_sred = 0., niz[DIMENZIJA]={0};_sred = 0., niz[DIMENZIJA]={0};

forfor (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {(i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
printfprintf("Unesi broj: ");("Unesi broj: ");
scanfscanf("%f",&niz[i]);("%f",&niz[i]);
suma += niz[i];suma += niz[i];

} } 
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Primjer izraPrimjer izraččunavanja aritmetiunavanja aritmetiččke sredine (2)ke sredine (2)

aritarit_sred = suma / DIMENZIJA;_sred = suma / DIMENZIJA;
printfprintf("("AritmetickaAritmeticka sredina niza je %6.2f.sredina niza je %6.2f.\\n", n", aritarit_sred);_sred);

forfor (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {(i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
ifif (niz[i] < (niz[i] < aritarit_sred) {_sred) {
printfprintf("%6.2f je manji od ("%6.2f je manji od aritarit. sredine.. sredine.\\n",n",

niz[i]);niz[i]);
}}

}}
forfor (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {(i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
ifif (niz[i] > (niz[i] > aritarit_sred) {_sred) {
printfprintf("%6.2f je ("%6.2f je veciveci od od aritarit. sredine.. sredine.\\n",n",

niz[i]);niz[i]);
}}

}}

// // ŠŠto ako je broj toto ako je broj toččno jednak no jednak aritarit_sred?_sred?
returnreturn 0;0;

}} 22

Primjer dijeljenja uPrimjer dijeljenja uččitanih itanih ččlanova polja najvelanova polja najveććim im 
ččlanom niza (1)lanom niza (1)

Napisati program u koji Napisati program u koji ćće se unijeti niz brojeva. Nakon e se unijeti niz brojeva. Nakon 
unosa treba sve unosa treba sve ččlanove niza podijeliti s najvelanove niza podijeliti s najveććim im ččlanom lanom 
niza, i iskazati ih relativno u odnosu na najveniza, i iskazati ih relativno u odnosu na najvećći i ččlan.lan.

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>
##definedefine DIMENZIJA 10DIMENZIJA 10
int int mainmain() {() {
int i;int i;
floatfloat maxmax, polje[DIMENZIJA]; , polje[DIMENZIJA]; 

23

Primjer dijeljenja uPrimjer dijeljenja uččitanih itanih ččlanova polja najvelanova polja najveććim im 
ččlanom niza (2)lanom niza (2)

forfor (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {(i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
printfprintf("polje[%d] = ", i);("polje[%d] = ", i);
scanfscanf("%f",&polje[i]);("%f",&polje[i]);
ifif (i == 0) {(i == 0) {

maxmax = polje[i];= polje[i];
}}
ifif ((maxmax < polje[i]) {< polje[i]) {

maxmax = polje[i];= polje[i];
}}

} } 
printfprintf("("NajveciNajveci element polja je %f.element polja je %f.\\nn\\n", n", maxmax););
forfor (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {(i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {

polje[i] /= polje[i] /= maxmax;;
printfprintf("polje[%d] = %f("polje[%d] = %f\\n", i, polje[i]);n", i, polje[i]);

}}
returnreturn 0;0;

}}
24

Primjer: UtvPrimjer: Utvrđivanje frekvencije pojavljivanja rđivanje frekvencije pojavljivanja 
brojeva prilikom ubrojeva prilikom uččitavanja (1)itavanja (1)

Napisati program koji Napisati program koji ćće ue uččitavati prirodne brojeve u intervalu [10, 99] itavati prirodne brojeve u intervalu [10, 99] 
i brojati koliko puta je ui brojati koliko puta je uččitan koji broj. Uitan koji broj. Uččitavanje prekinuti kad se itavanje prekinuti kad se 
unese broj izvan zadanog intervala. Nakon uunese broj izvan zadanog intervala. Nakon uččitavanja program treba itavanja program treba 
ispisati koliko je puta uispisati koliko je puta uččitan svaki broj iz zadanog intervala koji je itan svaki broj iz zadanog intervala koji je 
uuččitan barem jednom.itan barem jednom.

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>

##definedefine DG 10DG 10 /* donja granica intervala *//* donja granica intervala */

##definedefine GG 99GG 99 /* gornja granica intervala *//* gornja granica intervala */

int int mainmain() {() {

int broj, i;int broj, i;

int int brojacbrojac[GG [GG –– DG + 1] = { 0 };DG + 1] = { 0 };
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25

Primjer: UtvPrimjer: Utvrđivanje frekvencije pojavljivanja rđivanje frekvencije pojavljivanja 
brojeva prilikom ubrojeva prilikom uččitavanja (2)itavanja (2)

do {do {
printfprintf("("\\nUnesitenUnesite broj u intervalu [%d, %d]: ", broj u intervalu [%d, %d]: ", 

DG, GG);DG, GG);
scanfscanf("%d", &broj);("%d", &broj);
ifif (broj >= DG && broj <= GG) {(broj >= DG && broj <= GG) {

brojacbrojac[broj [broj -- DG]++;DG]++;
}}

} } whilewhile (broj >= DG && broj <= GG); (broj >= DG && broj <= GG); 

forfor (i = DG; i <= GG; i++) {(i = DG; i <= GG; i++) {
ifif ((brojacbrojac[i [i -- DG] > 0) {DG] > 0) {

printfprintf("("\\nBrojnBroj %d se pojavio %d puta"%d se pojavio %d puta"
,i ,,i ,brojacbrojac[i [i -- DG]);DG]);

}}
}}
returnreturn 0;0;

}}
26

NaredbaNaredba gotogoto

OpOpććii oblikoblik naredbenaredbe::
gotogoto oznaka_naredbe_1;oznaka_naredbe_1;

. . .. . .

oznaka_naredbe_1: oznaka_naredbe_1: 

programskiprogramski odsjeodsječčakak

27

NaredbaNaredba gotogoto
PrimjerPrimjer

NapisatiNapisati programskiprogramski odsjeodsječčakak kojikoji ććee uuččitavatiitavati pozitivnepozitivne brojevebrojeve
dokdok susu manjimanji iliili jednakijednaki 100. 100. UkolikoUkoliko se se uneseunese negativninegativni brojbroj
poduzetipoduzeti odgovarajuodgovarajuććee korakekorake..

. . .. . .

/* /* programskaprogramska petljapetlja zaza ččitanjeitanje pozitivnihpozitivnih brojevabrojeva */*/
scanf("%dscanf("%d", &x);", &x);

while (x <= 100) {while (x <= 100) {
if (x < 0) if (x < 0) gotogoto pogreskapogreska;;

. . .. . .

scanf("%dscanf("%d", &x);", &x);
}}

. . .. . .

/* /* odsjeodsječčakak kojikoji rjerješšavaava problem problem pogrepogrešškeke */*/
pogreskapogreska::

printf("POGREprintf("POGREŠŠKAKA -- NEGATIVAN BROJ");NEGATIVAN BROJ");
. . .. . .

28

NaredbaNaredba gotogoto i strukturirano programiranjei strukturirano programiranje
Primjer neprihvatljive uporabe Primjer neprihvatljive uporabe gotogoto

forfor (i = 0; i < 10; i++) {(i = 0; i < 10; i++) {

programski odsjeprogramski odsječčak;ak;

}}

⇓⇓
i = 0;i = 0;

whilewhile (i < 10) {(i < 10) {

programski odsjeprogramski odsječčak;ak;

i++;i++;

}}

⇓⇓
i = 0;i = 0;

opet:opet:

ifif (i >= 10) (i >= 10) gotogoto dalje;dalje;

programski odsjeprogramski odsječčak;ak;

i++;i++;

gotogoto opet;opet;

dalje:dalje:

... ... 

najbolje rješenje

prihvatljivo rješenje

neprihvatljivo rješenje
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29

NaredbaNaredba gotogoto i strukturirano programiranjei strukturirano programiranje
Primjer prikladan za uporabu Primjer prikladan za uporabu gotogoto

forfor (...; (...; uvjet1uvjet1; ...) {; ...) {

whilewhile ((uvjet2uvjet2) {) {

do {do {

......

ifif ((uvjetuvjet) ) nastaviti s odsjenastaviti s odsječčkom X;kom X;

......

} } whilewhile ((uvjet3uvjet3););

}}

}}

odsjeodsječčak X;ak X;

30

NaredbaNaredba gotogoto i strukturirano programiranjei strukturirano programiranje
Primjer korektne uporabe Primjer korektne uporabe gotogoto

forfor (...; (...; uvjet1uvjet1; ...) {; ...) {

whilewhile ((uvjet2uvjet2) {) {

do {do {

......

ifif ((uvjetuvjet) ) gotogoto vanvan;;
......

} } whilewhile ((uvjet3uvjet3););

}}

}}

van:van:
odsjeodsječčak X;ak X;

31

NaredbaNaredba gotogoto i strukturirano programiranjei strukturirano programiranje
RjeRješšenje bez enje bez gotogoto

int gotovo = 0;int gotovo = 0;

forfor (...; (...; uvjet1uvjet1 && !gotovo&& !gotovo; ...) {; ...) {

whilewhile ((uvjet2uvjet2 && !gotovo&& !gotovo) {) {

do {do {

......

ifif ((uvjetuvjet) {) {

gotovo = 1;gotovo = 1;
breakbreak;;

}}

......

} } whilewhile ((uvjet3uvjet3););

}}

}}

van:van:

odsjeodsječčak X;ak X;
32

Podsjetnik na definiciju dvodimenzionalnog Podsjetnik na definiciju dvodimenzionalnog 
poljapolja

Definicija 2D polja u CDefinicija 2D polja u C--u:u:
int x[3][2]  int x[3][2]  –– matrica 3X2 ( 3 retka i 2 stupca ) matrica 3X2 ( 3 retka i 2 stupca ) ččiji su elementi cijeliiji su elementi cijeli

brojevibrojevi
charchar znakovi[2][4] znakovi[2][4] –– polje znakova 2 retka i 4 stupcapolje znakova 2 retka i 4 stupca
floatfloat niz[MAXRED][MAXSTUP]  niz[MAXRED][MAXSTUP]  –– MAXRED i MAXSTUP su MAXRED i MAXSTUP su 

konstante; matrica MAXRED X MAXSTUPkonstante; matrica MAXRED X MAXSTUP

Deklaracija viDeklaracija viššedimenzionalnog poljaedimenzionalnog polja
int x[3][2][4]int x[3][2][4] 3D polje cijelih brojeva3D polje cijelih brojeva
floatfloat x[3][2][4][1]x[3][2][4][1] 4D polje realnih brojeva4D polje realnih brojeva
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33

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku 

ProProččitatiitati vrijednostivrijednosti zaza brojbroj redakaredaka mrmr ≤≤ 100 i 100 i brojbroj stupacastupaca msms ≤≤ 10. 10. 
KontroliratiKontrolirati jesujesu lili proproččitaneitane vrijednostivrijednosti unutarunutar dozvoljenogdozvoljenog intervalaintervala. . 
ProProččitatiitati vrijednostivrijednosti ččlanovalanova dvodimenzionalnogdvodimenzionalnog realnogrealnog poljapolja odod mrmr
redakaredaka i i msms stupacastupaca.. OdreditiOdrediti u u svakomsvakom retkuretku najvenajveććii ččlanlan i i ispisatiispisati
njegovunjegovu pozicijupoziciju i i vrijednostvrijednost..

PseudokPseudokôôdd::
{ Program { Program zaza pronalapronalažženjeenje najvenajveććihih ččlanovalanova u reu rettcimacima dvodimenzionalnogdvodimenzionalnog poljapolja }}

uuččitavajitavaj mrmr i ms i ms dokdok nene budubudu ispravniispravni
uuččitajitaj i i ispiispiššii realnorealno poljepolje a a odod mrmr redakaredaka i ms i ms stupacastupaca
{ { ispisispis najvenajveććihih ččlanovalanova u reu rettcimacima}}
ponavljajponavljaj zaza svesve retkeretke

pronađipronađi najvenajveććii ččlanlan u u retkuretku
ispiispiššii njegovunjegovu pozicijupoziciju i i vrijednostvrijednost

krajkraj
34

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- ddetaljnijetaljniji i pseudokpseudokôôdd::

{{uuččitavanjeitavanje mrmr i ms i ms dokdok nene budubudu ispravniispravni}}
ponavljajponavljaj

ispiispišši("Upisitei("Upisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj redakaredaka :: ")")

uuččitaj(mritaj(mr))
dokdok jeje ((mrmr < 1) < 1) ∨∨ ((mrmr > NR)> NR)
ponavljajponavljaj

ispiispišši("Upisitei("Upisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj stupacastupaca :: ")")

uuččitaj(msitaj(ms))
dokdok jeje (ms < 1) (ms < 1) ∨∨ (ms > NS)(ms > NS)

35

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- ddetaljnijetaljniji i pseudokpseudokôôdd

{{ ispisispis najvenajveććihih ččlanovalanova u reu rettcimacima}}
ispiispiššii ("("NajveciNajveci clanoviclanovi poljapolja u reu rettcimacima: "): ")

{{ ponavljajponavljaj zaza svesve retkeretke }}
zaza i := 0 do mri := 0 do mr--11

najvecinajveci = a = a i, 0i, 0

pozicijapozicija = 0= 0
zaza j := 1 do msj := 1 do ms--11

akoako jeje a a i,ji,j > > najvecinajveci
najvecinajveci := a:= a i, ji, j

pozicijapozicija = j= j
{ { ispisispis pozicijepozicije i i vrijednostivrijednosti najvenajveććegeg ččlanalana poljapolja}}
ispiispišši(i+1, pozicija+1, ai(i+1, pozicija+1, a i,i, pozicijapozicija) ) ispiispišši(i+1, pozicija+1,najveci)i(i+1, pozicija+1,najveci)

36

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- uputeupute pretprocesorupretprocesoru, de, definicijefinicije

NajveciClanoviPoRetcimaNajveciClanoviPoRetcima

/* Program /* Program zaza pronalazenjepronalazenje najvecihnajvecih clanovaclanova

u reu rettcimacima dvodimenzionalnogdvodimenzionalnog poljapolja */*/

#include <#include <stdio.hstdio.h>>

#define NR 100#define NR 100

#define NS 10#define NS 10

intint main(){main(){

intint mrmr, ms, i, j, , ms, i, j, pozicijapozicija;;

float float najvecinajveci, , a[NR][NSa[NR][NS];];
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37

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- uuččitavanjeitavanje brojabroja redakaredaka i i stupacastupaca

/* /* UcitavanjeUcitavanje mrmr i ms i ms dokdok nene budubudu ispravniispravni */*/

do {do {

printf("Upisiteprintf("Upisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj redakaredaka:");:");

scanf("%dscanf("%d", &", &mrmr););

}} while (while (mrmr < 1 || < 1 || mrmr > NR);> NR);

do {do {

printf("Upisiteprintf("Upisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj stupacastupaca:");:");

scanf("%dscanf("%d", &ms);", &ms);

}} while (ms < 1 || ms > NS);while (ms < 1 || ms > NS);

38

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- uuččitavanjeitavanje i i kontrolnikontrolni ispisispis poljapolja

/* /* uuččitajitaj poljepolje a a odod mrmr redakaredaka i ms i ms stupacastupaca */*/
printf("Unesiteprintf("Unesite vrijednostivrijednosti clanovaclanova zaza %%d",mrd",mr););
printfprintf(" (" redakaredaka i %d i %d stupacastupaca\\n",msn",ms););
for (i = 0; i < for (i = 0; i < mrmr; i++) {; i++) {

for (j = 0; j < ms; j++) {for (j = 0; j < ms; j++) {
scanf("%fscanf("%f", &", &a[i][ja[i][j]);]);

}}
}}

/* /* IspiIspiššii poljepolje a */a */
for (i = 0; i < for (i = 0; i < mrmr; i++) {; i++) {

for (j = 0; j < ms; j++) {for (j = 0; j < ms; j++) {
printf("%fprintf("%f ", ", a[i][ja[i][j]);]);

}}
printfprintf ("("\\n");n"); /*/*prijelazprijelaz u u novinovi red*/red*/

}}

39

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- tratražženjeenje najvenajveććegeg ččlanalana i i ispisispis

/*/*IspisIspis najvenajveććihih ččlanovalanova u reu rettcimacima **//
printf("Najveciprintf("Najveci clanoviclanovi poljapolja u reu rettcima:cima:\\nn");");
/* /* PetljaPetlja popo svimsvim rerettcimacima */*/
for (i = 0; i < for (i = 0; i < mrmr; i++) {; i++) {

najvecinajveci = a[i][0];= a[i][0];
pozicijapozicija = 0;= 0;
for (j = 1; j < ms; j++) {for (j = 1; j < ms; j++) {
if (if (a[i][ja[i][j] > ] > najvecinajveci) {) {

najvecinajveci = = a[i][ja[i][j];];
pozicijapozicija = j;= j;

}}
}}
/*/*IspisIspis pozicijepozicije i i vrijednostivrijednosti nadjenognadjenog clanaclana*/*/
printf("a(%d,%dprintf("a(%d,%d) = %) = %ff\\nn", i+1, pozicija+1,", i+1, pozicija+1,

a[i][pozicijaa[i][pozicija]);]);
}}
returnreturn 0;0;

}} 40

Primjer određivanja najvePrimjer određivanja najveććeg eg ččlana poljalana polja
u svakom retku u svakom retku -- pprimjerrimjer izvrizvrššenjaenja programaprograma

UpisiteUpisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj redakaredaka : : 33
UpisiteUpisite vrijednostvrijednost zaza brojbroj stupacastupaca: : 33
UnesiteUnesite vrijednostivrijednosti clanovaclanova zaza 3 3 redakaredaka i 3 i 3 stupacastupaca
1 2 31 2 3
--0.99 0.99 --1 1 --55
0 10 5.50 10 5.5
1.000000 2.000000 3.000000 1.000000 2.000000 3.000000 
--0.990000 0.990000 --1.000000 1.000000 --5.000000 5.000000 
0.000000 10.000000 5.500000 0.000000 10.000000 5.500000 
NajveciNajveci clanoviclanovi poljapolja u reu rettcimacima::
a(1,3) = 3.000000a(1,3) = 3.000000
a(2,1) = a(2,1) = --0.9900000.990000
a(3,2) = 10.000000a(3,2) = 10.000000
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41

Primjer traPrimjer tražženja najmanjeg elementa na enja najmanjeg elementa na 
glavnoj i sporednoj dijagonali (1)glavnoj i sporednoj dijagonali (1)

Napisati program koji Napisati program koji ćće ue uččitati realnu matricu dimenzija 10x10 te naitati realnu matricu dimenzija 10x10 te naćći i 
najmanji element na glavnoj i najmanji na sporednoj dijagonali.najmanji element na glavnoj i najmanji na sporednoj dijagonali.
##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>

##definedefine BR_RED  10BR_RED  10

##definedefine BR_STUP 10BR_STUP 10

int int mainmain() {() {

int   i, j;int   i, j;

floatfloat mat[BR_RED][BR_STUP], min_mat[BR_RED][BR_STUP], min_glgl, min_, min_spsp;;

printfprintf("Unos elemenata matrice :");("Unos elemenata matrice :");

forfor (i = 0; i < BR_RED; i++) {(i = 0; i < BR_RED; i++) {

forfor (j = 0; j < BR_STUP; j++) {(j = 0; j < BR_STUP; j++) {

printfprintf("("\\nUnesitenUnesite element [%d][%d] : ", i, j);element [%d][%d] : ", i, j);

scanfscanf("%f", &mat[i][j]);("%f", &mat[i][j]);

}}

}}

42

Primjer traPrimjer tražženja najmanjeg elementa na enja najmanjeg elementa na 
glavnoj i sporednoj dijagonali (2)glavnoj i sporednoj dijagonali (2)

min_min_glgl = mat[0][0]; //= mat[0][0]; //minimunminimun je je clanclan mat(0,0) pa mat(0,0) pa krecekrece od 1od 1
forfor (i = 1; i < BR_RED; i++) {(i = 1; i < BR_RED; i++) {
ifif (mat[i][i] < min_(mat[i][i] < min_glgl) {) {
min_min_glgl = mat[i][i];= mat[i][i];

}}
}}
min_min_spsp = mat[0][BR_STUP= mat[0][BR_STUP--1];1];
forfor (i = 1; i < BR_RED; i++) {(i = 1; i < BR_RED; i++) {
ifif (mat[i][BR_STUP(mat[i][BR_STUP--ii--1] < min_1] < min_spsp) {) {
min_min_spsp = mat[i][BR_STUP= mat[i][BR_STUP--ii--1];1];

}}
}}
printfprintf("("\\nNajmanjinNajmanji element na glavnoj dijagonali je : %f",element na glavnoj dijagonali je : %f",

min_min_glgl););
printfprintf("("\\nNajmanjinNajmanji element na sporednoj dijagonali je : %f",element na sporednoj dijagonali je : %f",

min_min_spsp););
returnreturn 0;0;

}}

43

Primjer traPrimjer tražženja najmanjeg elementa na glavnojenja najmanjeg elementa na glavnoj
i sporednoj dijagonali i sporednoj dijagonali ––

SkraSkraććena varijanta sa samo jednim prolaskom kroz matricuena varijanta sa samo jednim prolaskom kroz matricu

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>
##definedefine BR_RED  10BR_RED  10
##definedefine BR_STUP 10BR_STUP 10
int int mainmain() {() {
int   i, j;int   i, j;
floatfloat mat[BR_RED][BR_STUP], min_mat[BR_RED][BR_STUP], min_glgl, min_, min_spsp;;
printfprintf("("\\nUnosnUnos elemenata matrice :elemenata matrice :\\n");n");
forfor (i = 0; i < BR_RED; i++) {(i = 0; i < BR_RED; i++) {
forfor (j = 0; j < BR_STUP; j++) {(j = 0; j < BR_STUP; j++) {
printfprintf("("\\nUnesitenUnesite element [%d][%d] : ", i, j);element [%d][%d] : ", i, j);
scanfscanf("%f", &mat[i][j]);("%f", &mat[i][j]);
ifif (i == 0 && j == 0) {(i == 0 && j == 0) {
min_min_glgl = mat[i][j];= mat[i][j];

}}
ifif (i == 0 && j == BR_STUP (i == 0 && j == BR_STUP -- 1) {1) {
min_min_spsp = mat[i][j];= mat[i][j];

}}

44

SkraSkraććena varijanta sa samo jednim prolaskom kroz ena varijanta sa samo jednim prolaskom kroz 
matricu matricu --nastavaknastavak

ifif (i == j) {        (i == j) {        
ifif (mat[i][j] < min_(mat[i][j] < min_glgl) {) {
min_min_glgl = mat[i][j];= mat[i][j];

}}
}}
ifif (i == BR_STUP (i == BR_STUP -- 1 1 -- j) {j) {
ifif (mat[i][j] < min_(mat[i][j] < min_spsp) {) {
min_min_spsp = mat[i][j];= mat[i][j];

}}
}}

}}
} } 
printfprintf("("\\nNajmanjinNajmanji element na glavnoj dijagonali je : %f",element na glavnoj dijagonali je : %f",

min_min_glgl););
printfprintf("("\\nNajmanjinNajmanji element na sporednoj dijagonali je : %f",element na sporednoj dijagonali je : %f",

min_min_spsp););
returnreturn 0;0;

}}
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45

Primjer transponiranja matrice (1)Primjer transponiranja matrice (1)

Napisati program za transponiranje matrice. Potrebno je uNapisati program za transponiranje matrice. Potrebno je uččitati dimenzije matrice itati dimenzije matrice 
i sve elemente matrice. Transponirana matrica je ona kojoj se zai sve elemente matrice. Transponirana matrica je ona kojoj se zamijene reci i mijene reci i 
stupci.stupci.

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>
##includeinclude <<conioconio.h>.h>
##definedefine MAX_RED  50MAX_RED  50
##definedefine MAX_STUP 50MAX_STUP 50
int int mainmain() {() {

int i, j, m, n, int i, j, m, n, pompom, , maxmax;;
int mat[MAX_RED][MAX_STUP];int mat[MAX_RED][MAX_STUP];

/* varijabla /* varijabla dimdim postavlja se na manju vrijednost od postavlja se na manju vrijednost od mogucihmogucih
maksimalnih broja redaka i stupaca */maksimalnih broja redaka i stupaca */
int dim = (MAX_RED < MAX_STUP)? MAX_RED : MAX_STUP;int dim = (MAX_RED < MAX_STUP)? MAX_RED : MAX_STUP;

/*/*ucitavanjeucitavanje velicinevelicine matrice */matrice */
do {do {

printfprintf("("UpisiteUpisite vrijednost za broj redaka < %d:", dim);vrijednost za broj redaka < %d:", dim);
scanfscanf("%d", &m);("%d", &m);
printfprintf("("UpisiteUpisite vrijednost za broj stupaca < %d:", dim);vrijednost za broj stupaca < %d:", dim);
scanfscanf("%d", &n);("%d", &n);

} } whilewhile (m < 1 || m > dim || n < 1 || n > dim);  (m < 1 || m > dim || n < 1 || n > dim);  46

Primjer transponiranja matrice (2)Primjer transponiranja matrice (2)

// // ucitavanjeucitavanje elemenata matriceelemenata matrice
printfprintf("("\\nUnosnUnos elemenata matrice :elemenata matrice :\\n");n");
forfor (i = 0; i < m; i++) {(i = 0; i < m; i++) {
forfor (j = 0; j < n; j++) {(j = 0; j < n; j++) {

printfprintf("Unesite element [%d][%d] : ", i, j);("Unesite element [%d][%d] : ", i, j);
scanfscanf("%d", &mat[i][j]);("%d", &mat[i][j]);

}}
}}
// ispis prije transponiranja// ispis prije transponiranja
printfprintf("("\\nn\\nIspisnIspis matrice prije transponiranja:matrice prije transponiranja:\\n");n");
forfor (i = 0; i < m; i++) {(i = 0; i < m; i++) {
forfor (j = 0; j < n; j++) {(j = 0; j < n; j++) {

printfprintf("%3d", mat[i][j]);("%3d", mat[i][j]);
}}
printfprintf("("\\n");n");
}}
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Primjer transponiranja matrice (3)Primjer transponiranja matrice (3)

maxmax=m>n ? m : n;=m>n ? m : n;
// transponiranje// transponiranje
forfor ( i=0; i<( i=0; i<maxmax; ++i ) {; ++i ) {
forfor ( j=i+1; j<( j=i+1; j<maxmax; ++j ) {// petlja mora ; ++j ) {// petlja mora iciici od i+1 !!od i+1 !!

pompom = mat[i][j];= mat[i][j];
mat[i][j] = mat[j][i];mat[i][j] = mat[j][i];
mat[j][i] = mat[j][i] = pompom;;

}}
}}
// ispis nakon transponiranja // ispis nakon transponiranja 
// broj redaka je sada broj stupaca ...// broj redaka je sada broj stupaca ...
printfprintf("("\\nIspisnIspis matrice nakon transponiranja:matrice nakon transponiranja:\\n");n");
forfor (i = 0; i < n; i++) {(i = 0; i < n; i++) {
forfor (j = 0; j < m; j++) {(j = 0; j < m; j++) {

printfprintf("%3d", mat[i][j]);("%3d", mat[i][j]);
}}
printfprintf("("\\n");n");

}}
returnreturn 0;0;

} // } // mainmain

48

Primjer izvođenjaPrimjer izvođenja

UpisiteUpisite vrijednost za broj redaka < 50: 3vrijednost za broj redaka < 50: 3
UpisiteUpisite vrijednost za broj stupaca < 50: 2vrijednost za broj stupaca < 50: 2
Unos elemenata matrice :Unos elemenata matrice :
Unesite element [0][0] : 1Unesite element [0][0] : 1
Unesite element [0][1] : 2Unesite element [0][1] : 2
Unesite element [1][0] : 3Unesite element [1][0] : 3
Unesite element [1][1] : 4Unesite element [1][1] : 4
Unesite element [2][0] : 5Unesite element [2][0] : 5
Unesite element [2][1] : 6Unesite element [2][1] : 6

Ispis matrice prije transponiranja :Ispis matrice prije transponiranja :
11 22
33 44
44 55 66

Ispis matrice nakon transponiranja :Ispis matrice nakon transponiranja :
1  3  51  3  5
2  4  62  4  6
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Primjer izraPrimjer izraččunavanja suma unavanja suma ččlanova stupaca i lanova stupaca i 
produkata produkata ččlanova redaka (1)lanova redaka (1)

Napisati program koji Napisati program koji ćće ue uččitati realnu matricu dimenzija 10x10 te naitati realnu matricu dimenzija 10x10 te naćći i 
sume elemenata svakog stupca i produkte elemenata svakog retka. sume elemenata svakog stupca i produkte elemenata svakog retka. 
Ispisati najmanju sumu i pripadni indeks stupca te najveIspisati najmanju sumu i pripadni indeks stupca te najvećći produkt i i produkt i 
pripadni indeks retka. Sume i produkte pripadni indeks retka. Sume i produkte ččuvati u jednodimenzionalnim uvati u jednodimenzionalnim 
poljima. poljima. 

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>
##definedefine BR_RED  10BR_RED  10
##definedefine BR_STUP 10BR_STUP 10
int int mainmain() {() {
int    i, j;int    i, j;
int    min_int    min_sumsum_ind, _ind, maxmax__prodprod_ind;_ind;
floatfloat mat[BR_RED][BR_STUP];mat[BR_RED][BR_STUP];
floatfloat sumsum[BR_STUP], [BR_STUP], prodprod[BR_RED];[BR_RED];

50

IzraIzraččunavanje suma unavanje suma ččlanova stupaca i lanova stupaca i 
produkata produkata ččlanova redaka (2)lanova redaka (2)

/* 1.varijanta unosa elemenata i /* 1.varijanta unosa elemenata i racunanjaracunanja suma i produkata */suma i produkata */
forfor (i = 0; i < BR_RED; i++) {(i = 0; i < BR_RED; i++) {

forfor (j = 0; j < BR_STUP; j++) {(j = 0; j < BR_STUP; j++) {
printfprintf("("\\nUnesitenUnesite element [%d][%d] : ", i, j);element [%d][%d] : ", i, j);
scanfscanf("%f", &mat[i][j]);("%f", &mat[i][j]);

}}
}}

forfor (j = 0; j < BR_STUP; j++) {(j = 0; j < BR_STUP; j++) {
sumsum[j] = 0;[j] = 0;
forfor (i = 0; i < BR_RED; i++) {(i = 0; i < BR_RED; i++) {

sumsum[j] += mat[i][j];[j] += mat[i][j];
}}

}}

forfor (i = 0; i < BR_RED; i++) {(i = 0; i < BR_RED; i++) {
prodprod[i] = 1;[i] = 1;
forfor (j = 0; j < BR_STUP; j++) {(j = 0; j < BR_STUP; j++) {

prodprod[i] *= mat[i][j];[i] *= mat[i][j];
}}

}}
/* kraj unosa elemenata i /* kraj unosa elemenata i racunanjaracunanja suma i produkata */suma i produkata */

51

IzraIzraččunavanje suma unavanje suma ččlanova stupaca i lanova stupaca i 
produkata produkata ččlanova redaka (3)lanova redaka (3)

/* /* nacinaci indeks stupca za najmanju sumu */indeks stupca za najmanju sumu */
min_min_sumsum_ind = 0;_ind = 0;
forfor (j = 1; j < BR_STUP; j++) {(j = 1; j < BR_STUP; j++) {

ifif ((sumsum[j] < [j] < sumsum[min_[min_sumsum_ind]) {_ind]) {
min_min_sumsum_ind = j;_ind = j;

}}
}}

/* /* nacinaci indeks retka za indeks retka za najvecinajveci produkt */produkt */
maxmax__prodprod_ind = 0;_ind = 0;
forfor (i = 1; i < BR_RED; i++) {(i = 1; i < BR_RED; i++) {

ifif ((prodprod[i] > [i] > prodprod[[maxmax__prodprod_ind]) {_ind]) {
maxmax__prodprod_ind = i;_ind = i;

}}
}}
printfprintf("("\\nNajmanjanNajmanja suma je %f , a pripadni indeks je %dsuma je %f , a pripadni indeks je %d\\n", n", 

sumsum[min_[min_sumsum_ind], min__ind], min_sumsum_ind);_ind);
printfprintf("("\\nNajvecinNajveci produkt je %f , a pripadni indeks je %dprodukt je %f , a pripadni indeks je %d\\n",n",

prodprod[[maxmax__prodprod_ind], _ind], maxmax__prodprod_ind);_ind);
returnreturn 0;0;

}}
52

IzraIzraččunavanje suma unavanje suma ččlanova stupaca i lanova stupaca i 
produkata produkata ččlanova redaka (4)lanova redaka (4)

OdsjeOdsječčak skraak skraććene varijanta uene varijanta uččitavanja elemenata matrice i raitavanja elemenata matrice i raččunanja suma i unanja suma i 
produkata:produkata:
/* 2. varijanta unosa elemenata i /* 2. varijanta unosa elemenata i racunanjaracunanja

suma i produkata */suma i produkata */
forfor (i = 0; i < BR_RED; i++) {(i = 0; i < BR_RED; i++) {
prodprod[i] = 1;[i] = 1;
forfor (j = 0; j < BR_STUP; j++) {(j = 0; j < BR_STUP; j++) {
printfprintf("("\\nUnesitenUnesite element [%d][%d] : ", i, j);element [%d][%d] : ", i, j);
scanfscanf("%f", &mat[i][j]);("%f", &mat[i][j]);
prodprod[i] *= mat[i][j];[i] *= mat[i][j];
ifif (i == 0) {(i == 0) {
sumsum[j] = 0;[j] = 0;

}}
sumsum[j] += mat[i][j];[j] += mat[i][j];

}}
}}
/* kraj unosa elemenata i /* kraj unosa elemenata i racunanjaracunanja suma i produkata */suma i produkata */


