Programiranje
podatkovna struktura polje

Podatkovna struktura polje

» Polje je podatkovna struktura gdje isto ime dijeli vise
podataka

= Svi podaci u nekom polju moraju biti istog tipa
= Elementima polja se pristUﬁa koristedi indeks, koji mora
biti nenegativni cijeli broj (konstanta, varijabla,
cjelobrojni izraz).
= Indeks elemenata je broj izmedu 0 i broja elemenata
minus jedan, ukljucivo, tj.
indeks e [0, BrojElemenata — 1].
= Indeks moze biti nenegativni cijeli broj (konstanta,
varijabla, cjelobrojni izraz)
x[0] x[9] x[n] x [MAX] x[n+l] x[k/m+5]
= Elementi polja susjedni po indeksu susjedni su i u
memoriji racunala

Definicija i deklaracija polja

Prilikom definicije polja moraju se u uglatim zagradama navesti
maksimalni broj elemenata (cjelobrojna ili simbolicka konstanta, ili
konstantni izraz npr. MAXTEXT+1).

int x[20] — polje od 20 cijelih brojeva (¢lanova)

char znakovi[2] — polje od 2 znaka

float niz[MAX] — MAX je simbolicka konstanta

int x[100], p[MAX]; cjelobrojna polja: x od 100, a p od MAX ¢lanova
char tekst[80+1]; znakovno polje od 81 clana

Indeks elementa polja krece se u rasponu
[0,BrojElemenata-1]

Polje moze biti dvodimenzionalno i viSedimenzionalno npr.
float y[3]1[4]; double d[5]1[6]1[7];

Broj dimenzija nije ograniCen npr.

int al31[31[31([31(31[(31[31[31[31[31[31[31[31131;

Oprez: Veli¢ina polja 4 * 314 = 19131876 bajta

Indeksiranje ¢lanova polja
Jednodimenzionalna i dvodimenzionalna polja

Jednodimenzionalno polje (vektor) npr. int x [N];

| | l L] [ | |

x[0] x[1] x[2] T x[N-2] x[N-1]

Dvodimenzionalno polje (tablica, matrica) npr. f1loat y[M] [N];

redak 1 | | n i | |
L
y[0][0] y([0][1] yI[O0][2] y[0] [N-2] y[0] [N-1]
| | | [ [ | |
redak 2 |
y[1]1[0] yl(11([1] yIl1]1![2] y[1][N-2] y[1][N-1]
- 1
odokm | | n i | |
y[M-11[0] y[M-1][1] y[M-1][2] y[M-1] [N-2] y[M-1]([N-1]




Indeksiranje ¢lanova polja
Trodimenzionalna polja

2121101001 | 2[2] [0] [N-1]
2(11 [0 (0]
2(0] 0] (0]
| [ Jzr21 =17 (v-11
z[1] [M-1] [N-1]
2[0] [m-1] [0] Z[0) (M-11 [N-1]

Smjestaj polja u memoriji raCunala

» Memorija racunala je jednodimenzionalna!

N O O I I
» Jednodimenzionalno polje: element za elementom
= Dvodimenzionalno polje: redak za retkom

int a[3]1[41;

3 susjedna jednodimenzionalna polja svako veli¢ine 4
= Trodimenzionalno polje: sloj za slojem

double b[2]1[3]11[4];

2 susjedna dvodimenzionalna polja veli¢ine 3x4
» Cetverodimenzionalno polje:

double c[5][2]1[3]1[4];

5 susjednih trodimenzionalnih polja veli¢ine 2x3x4

Primjer racunanja arit. sredine nenultih ¢lanova polja

= Ucitati broj n <100 i n vrijednosti ¢clanova cjelobrojnog polja

k. Izracunati aritmeticku sredinu ¢lanova polja razlicitih od nule.
Ispisati vrijednosti clanova polja i aritmeticku sredinu.

uc¢itaj n
uc¢itaj n ¢lanova cjelobrojnog polja k
postavi sumu i brojac¢ nenultih ¢lanova na nulu
izrac¢unaj sumu i brojac¢ nenultih ¢lanova
ako je brojac¢ razlic¢it od nule

| izracunaj sredinu
inace

| postavi sredinu na nulu
ispisi ¢lanove polja
ispisi sredinu
kraj

Primjer racunanja arit. sredine nenultih ¢lanova polja
Detaljniji pseudokod

uc¢itaj ( n )
uc¢itaj n ¢lanova cjelobrojnog polja k
suma=0
brojac=0
{izrac¢unaj sumu i broja¢ nenultih &lanova }
za 1 := 0 do n-1 ( s korakom 1)

ako je k [1] # 0 onda

suma := suma + k [i]

brojac :=brojac + 1

ako je brojac # 0 tada

sredina = suma / brojac
inace

sredina = 0
ispisi ¢lanove polja
ispisi (sredina)
kraj




Primjer racunanja arit. sredine nenultih ¢lanova polja
RrjesSenje u C-u (pocCetak programa)

I7AritmetickaSredinaPolja
/* Program za racunanje aritmeticke sredine */
#include <stdio.h>
¢ #define DIM 100
int main () {
int k[100];
int n, brojac, i, suma;
float sredina;
do {
printf ("Unesite broj clanova polja : ");
scanf ("%d", &n) ;
} while (n < 1 || n >= 100);
for (i=0; i<n; i=1i+1) {
scanf ("%d", &k[i]);

< int k[DIM];

¢ for (i=0;i<n;i++) {

Primjer racunanja arit. sredine nenultih ¢lanova polja
RjeSenje u C-u ( nastavak programa)

suma = 0;

brojac = 0;

/* izraCunaj sumu i brojad nenultih &lanova */
for (i=0; i<n; i=i+1){ & for (1=0; i<n;i++) {
if (k[i] != 0){
suma = suma + k[i]; & suma += k[i];

brojac = brojac + 1; & ++brojac;

10

Primjer racunanja arit. sredine nenultih ¢lanova polja
RjeSenje u C- (kraj programa)

if (brojac != 0) {
sredina=(float) suma/

(float)brojac;| ¢ sredina = brojac !=

} else {
sredina= 0;

? (float) suma/brojac:

}

for (i=0; i<n; i=i+1){ =] for (i=0;i<n;i++) {
printf ("K(%d) = %d\n", i, k[i]);

}

printf ("Aritmeticka sredina %d brojeva = $f",

brojac, sredina);

return 0;

0.7

0

7
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Dodjeljivanje pocetnih vrijednosti ¢lanovima polja: primjer
gdje je broj ¢lanova polja zadan kao cjelobrojna konstanta

int znam[10] = {1 2,3,4,5,6, 7,8, 9, 10};
float x[6] = {0, 25, 0, -0.5, 0, 0};

char boja[3] = {°C "PT, "Z%};

znam[0] = 1 X[O] =0 bojal0] = 'C’
znam[1l] = 2 x[1] = 0.25 boja[l] = 'P'
znam[2] = 3 x[2] =0 bojal[2] = 'Z'
znam[3] = 4 x[3] = -0.5

znam[4] = 5 x[4] =0

znam[5] = 6 x[5] =0

znam[6] = 7

znam[7] = 8

znam[8] = 9

znam[9] = 10

12




Dodjeljivanje pocetnih vrijednosti ¢lanovima polja: primjer
gdje je zadano manje ¢lanova polja od deklarirane dimenzije

int znam[10] = {1, 2, 3};
float x[6] = {-0.3, 0, 0.25};
znam[0] = 1 x[0] = -0.3
znam[1l] = 2 x[1] =0
znam[2] = 3 x[2] = 0.25
znam[3] = 0 x[3] =0
znam[4] = 0 x[4] = 0
znam[5] = 0 x[5] =0
znam[6] = 0

znam[7] = 0

znam[8] = 0

znam[9] = 0
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Dodjeljivanje pocetnih vrijednosti ¢lanovima polja: primjer
gdje je broj ¢lanova polja zadan brojem navedenih konstanti

int znam[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};
float x[] = { 0, 0.25, 0, -0.5};

znam[0] = 1 x[0] =0
znam[1l] = 2 x[1] = 0.25
znam[2] = 3 x[2] =0
znam[3] = 4 x[3] = -0.5
znam[4] = 5

znam[5] = 6
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Dodjeljivanje pocetnih vrijednosti ¢lanovima polja: primjeri
sa znakovnim nizovima

char bojal[3] = {'C', 'P', 'Z'};
char bojice[] = {'C', 'P', 'Z'};

boja[0] = 'C' bojice[0] = 'C'
bojal[l] = 'P' bojice[l] = 'P'
bojal[2] = 'Z' Dbojice[2] = 'Z'

Ako se navodi konkretna duzina znakovnog polja preporuca
se da je za jedan veca od broja znakova:

char bojafl4] = {'C', 'P', 'Z'};
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Dodjeljivanje pocetnih vrijednosti ¢lanovima polja: primjer
zadavanja pocetnih vrijednosti dvodimenzionalnom polju

int y[31[4] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12};

y[0][0]= 1 y[0][1]= 2 y[0][2]= 3 y[0][3]= 4
y[11[0]= 5 y[1][1]= 6 y[11[2]= 7 y[1][3]= 8
y[2][0]= 9 y[2][1]= 10 y[2][2]= 11 y([2][3]= 12

Da bi program bio (itljiviji bolje je pocetne vrijednosti zadati
na slijedeci nacin :
int y[31[4] = {
{1, 2, 3, 43,
{5, 6, 7, 8},
{9, 10, 11, 12}
};

16




Dodjeljivanje pocetnih vrijednosti ¢lanovima polja:
primjer gdje je navedeno premalo vrijednosti

int y[3][4] = {

{1, 2, 3},

{4, 5, 6},

{7, 8, 9}

3
y[0][0]=1 y[0][1]= 2 y[0]l[2]= 3 y[01[3]=0
y[11([0]= 4 y[1]1[1]1=5 y[1ll([2]= 6 y[11[3]=0
y[21[0]= 7 y[2][1]= 8 yl21[2]= 9 y[2]1[3]=0
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Dodjeljivanje pocetnih vrijednosti ¢lanovima polja:
primjer gdje je navedeno premalo vrijednosti

int y[31[41 = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9};

y[0][0]=1 2 3 4
y[11[0]= 5 yIl11[1]l= 6 yl11[2]= 7 y[11[3]= 8
yl[21[0]= 9 0 0 0

Primjer kada je navedeno previSe vrijednosti:

int y[3][4] = {
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Pristupanje ¢lanovima polja

Ispravno pristupanje elementima polja:
x[0] — prvi element polja
niz[i] = (i+1). element polja, 0 <= i <= BrojElemenata — 1
niz [MAX - 1] — posljednji element polja
Neispravno pristupanje elementima polja:
int polje[10] = {0};
int x = polje[l1l0];

float a = 1.;
int x = poljelal;

int a =1, b =0, ¢ = 1;
int x = poljel(a && b) - cl;
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Primjer izraCunavanja aritmeticke sredine (1)

= Napisati program koji ¢e traziti unos niza brojeva, nakon
Cega Ce izracunati aritmetiku sredinu tog niza, te najprije
ispisati brojeve manje od aritmeticke sredine, a zatim one
koji su veci od aritmeticke sredine.

#include <stdio.h>

#define DIMENZIJA 10

int main() {
int 1i;
float suma = 0., arit sred = 0., niz[DIMENZIJA]={0};
for (i = 0; 1 < DIMENZIJA; i++) |

printf ("Unesi broj: ");

scanf ("$f", &niz[i]);

suma += niz[i];
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Primjer izraCunavanja aritmeticke sredine (2)

arit_sred = suma / DIMENZIJA;
printf ("Aritmeticka sredina niza je %6.2f.\n", arit_sred);
for = 0; 1 < DIMENZIJA; i++) {
(niz[i] < arit_sred) {
printf ("%6.2f je manji od arit. sredine.\n",
niz[i]);

(1
if

}
}
for (1 = 0; i < DIMENZIJA; i++) {

if (niz[i] > arit_sred) {

printf ("$6.2f je veci od arit. sredine.\n",
niz[i]);

}

}

// Sto ako je broj to¢no jednak arit sred?
return O;
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Primjer dijeljenja ucitanih ¢lanova polja najvecim
¢lanom niza (1)

= Napisati program u koji ¢e se unijeti niz brojeva. Nakon

unosa treba sve ¢lanove niza podijeliti s najvecim ¢lanom
niza, i iskazati ih relativno u odnosu na najveci clan.

#include <stdio.h>
#define DIMENZIJA 10
int main() {
int 1i;
float max, polje[DIMENZIJA];
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Primjer dijeljenja ucitanih ¢lanova polja najvecim
¢lanom niza (2)

for (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
printf ("poljel[%d] = ", 1);
scanf ("Sf", &poljelil]);
if (1 == 0) {
max = poljelil];
}
if (max < polje[i]) {
max = poljelil];
}
}
printf ("Najveci element polja je %f.\n\n", max);
for (i = 0; i < DIMENZIJA; i++) {
polje[i] /= max;
printf ("polje[%d] = %f\n", i, poljelil]);
}
return O;

}
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Primjer: Utvrdivanje frekvencije pojavljivanja
brojeva prilikom ucitavanja (1)

Napisati program koji ¢e ucitavati prirodne brojeve u intervalu [10, 99]
i brojati koliko puta je ucitan koji broj. Ucitavanje prekinuti kad se
unese broj izvan zadanog intervala. Nakon ucitavanja program treba
ispisati koliko je puta ucitan svaki broj iz zadanog intervala koji je
ucitan barem jednom.

#include <stdio.h>
#define DG 10
#define GG 99

int main() {

/* donja granica intervala */

/* gornja granica intervala */

int broj, 1i;
int brojac[GG - DG + 11 = { 0 };

24




Primjer: Utvrdivanje frekvencije pojavljivanja
brojeva prilikom ucitavanja (2)

for

}

do {

printf ("\nUnesite broj u intervalu [%d, %d]: ",
DG, GG);
scanf ("%d", &broj);
if (broj >= DG && broj <= GG) {
brojac[broj - DG]++;
}
} while (broj >= DG && broj <= GG);

(1 = DG; 1 <= GG; i++) {
if (brojacl[i - DG] > 0) {
printf ("\nBroj %d se pojavio %d puta"
,1 ,brojac[i - DGI);
}
}

return 0;
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Naredba goto

Op¢i oblik naredbe:

goto oznaka naredbe 1;

oznaka naredbe 1:
programski odsjecak

26

Naredba goto
Primjer

= Napisati programski odsjecak koji ¢e ucitavati pozitivhe brojeve
dok su maniji ili jednaki 100. Ukoliko se unese negativni broj
poduzeti odgovarajuce korake.
/* proéréﬁska petlja za ¢itanje pozitivnih brojeva */
scanf ("%d", &x);
while (x <= 100) {
if (x < 0) goto pogreska;

scanf ("%d", &x);
}

/* odsjecak koji rjesava problem pogreSke */
pogreska:
printf("POGREéKA - NEGATIVAN BROJ");
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Naredba goto i strukturirano programiranje
Primjer neprihvatljive uporabe goto

for (1 = 0; 1 < 10; i++) {
programski odsjecak; <‘:::::4 najboUe ﬂeéenje
}

u
i=0;
while (i < 10) {
programski odsjeéak;

it ‘=::::ﬁ prihvatljivo rje$enje
)

opet:

if (1 >= 10) goto dalje; ih fii v .
programski odsjecak; nepri vatyvo rjesenje

i++;

goto opet;

dalje:
28




Naredba goto i strukturirano programiranje
Primjer prikladan za uporabu goto

for (...; uvjetl; ...) {
while (uvjet2) {
do {

if (uvjet) nastaviti s odsjeckom X;
} while (uvjet3);
}

}
odsjecak X;
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Naredba goto i strukturirano programiranje
Primjer korektne uporabe goto

for (...; uvjetl; ...) {
while (uvjet2) {
do {

if (uvjet) goto van;

} while (uvjet3);
}
}
van:
odsjecak X;
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Naredba goto i strukturirano programiranje
RjeSenje bez goto

int gotovo = O;
for (...; uvjetl && 'gotovo; ...) {
while (uvjet2 && lgotovo) {
do {

if (uvjet)
gotovo =
break;

}

{
1;

} while (uvjet3);
}
}
van:
odsjecak X;
31

Podsjetnik na definiciju dvodimenzionalnog
polja

= Definicija 2D polja u C-u:
int x[3][2] — matrica 3X2 ( 3 retka i 2 stupca ) ¢iji su elementi cijeli

brojevi
char znakovi[2][4] - polje znakova 2 retka i 4 stupca
float niz[MAXRED] [MAXSTUP] — MAXRED i MAXSTUP su

konstante; matrica MAXRED X MAXSTUP

= Deklaracija visedimenzionalnog polja
int x[3]1[2][4] 3D polje cijelih brojeva
float x[3]1[2][4]1[1] 4D polje realnih brojeva

32




Primjer odredivanja najveceg ¢lana polja
u svakom retku

= Proditati vrijednosti za broj redaka mr < 100 i broj stupaca ms < 10.
Kontrolirati jesu li procitane vrijednosti unutar dozvoljenog intervala.
Procitati vrijednosti ¢lanova dvodimenzionalnog realnog polja od mr
redaka i ms stupaca. Odrediti u svakom retku najveci Clan i ispisati
njegovu poziciju i vrijednost.

Pseudokdd:

{ Program za pronalaZenje najvecih clanova u retcima dvodimenzionalnog polja }
ucitavaj mr i ms dok ne buadu ispravni
ucitaj i ispisi realno polje a od mr redaka i ms stupaca
{ Ispis najvecih clanova u retcima}
ponavijaj za sve retke

pronadi najveci clan u retku
[spisi njegovu poziciju i vrijednost
kraj
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Primjer odredivanja najveceg ¢lana polja
u svakom retku - detaljniji pseudokdod:

{ucitavanje mr i ms dok ne budu ispravni}
ponavljaj

ispiSi("Upisite vrijednost za broj redaka : ")

ucitaj(mr)

dok je (mr < 1) v (mr > NR)

ponavljaj

ispiSi("Upisite vrijednost za broj stupaca : ")

ucitaj(ms)

dok je (ms < 1) v (ms > NS)
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Primjer odredivanja najveceg Clana polja
u svakom retku - detaljniji pseudokod

{ ispis najvecih ¢lanova u retcima}
ispisi ("Najveci clanovi polja u retcima: ")
{ ponavljaj za sve retke }
zai:=0domr1
najveci = a ,
pozicija = 0
za j:=1doms-1
ako je a;; > najveci
najveci :=a, ;
pozicija = j
{ ispis pozicije i vrijednosti najveceg ¢lana polja}
ispiSi(i+1, pozicija+1, a; o) © iSPiSi(i+1, pozicija+1,najveci)
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Primjer odredivanja najveceg ¢lana polja
u svakom retku - upute pretprocesoru, definicije

[TNajveciClanoviPoRetcima

/* Program za pronalazenje najvecih clanova
u retcima dvodimenzionalnog polja */

#include <stdio.h>

#define NR 100

#define NS 10

int main () {
int mr, ms, i, j, pozicija;

float najveci, al[NR]I[NS];
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Primjer odredivanja najveceg c¢lana polja
u svakom retku - ucitavanje broja redaka i stupaca

/* Ucitavanje mr i ms dok ne budu ispravni */
do {
printf ("Upisite vrijednost za broj redaka:");
scanf ("%d", &mr);

} while (mr < 1 || mr > NR);

do {
printf ("Upisite vrijednost za broj stupaca:");
scanf ("%d", &ms);

} while (ms < 1 || ms > NS);

Primjer odredivanja najveceg ¢lana polja
u svakom retku - ucitavanje i kontrolni ispis polja

/* ucéitaj polje a od mr redaka i ms stupaca */
printf ("Unesite vrijednosti clanova za %d",mr);
printf (" redaka i %d stupaca\n",ms);
for (i = 0; 1 < mr; i++) {

for (j = 0; J < ms; j++) {
scanf ("$f", &alil[3]);
}
}

/* Ispi8i polje a */
for (i = 0; 1 < mr; 1i++) {

for (j = 0; J < ms; j++) {
printf("$£f ", alilljl):
}

printf ("\n"); /*prijelaz u novi red*/
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Primjer odredivanja najveceg ¢lana polja
u svakom retku - trazenje najveceg €lana i ispis
/*Ispis najvec¢ih &lanova u retcima */
printf ("Najveci clanovi polja u retcima:\n");
/* Petlja po svim retcima */
for (i = 0; 1 < mr; i++) {
najveci = al[i][0]1;
pozicija = 0;
for (jJ = 1; 3 < ms; J++) {
if (alil[j] > najveci) {
najveci = al[ill[Jj];
pozicija = j;
}
}
/*Ispis pozicije i vrijednosti nadjenog clana*/
printf ("a(%d,%d) = %$f\n", i+l, pozicija+l,
ali] [pozicijal);
}
return 0O;
} 39

Primjer odredivanja najveceg ¢lana polja
u svakom retku - primjer izvrSenja programa

Upisite vrijednost za broj redaka : 3
Upisite vrijednost za broj stupaca: 3

Unesite vrijednosti clanova za 3 redaka i 3 stupaca
123

-0.99 -1 -5

0 10 5.5

1.000000 2.000000 3.000000
-0.990000 -1.000000 -5.000000
0.000000 10.000000 5.500000
Najveci clanovi polja u retcima:
a(l,3) = 3.000000

a(2,1) -0.990000

a(3,2) = 10.000000

40
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Primjer trazenja najmanjeg elementa na
glavnoj i sporednoj dijagonali (1)

= Napisati program koji ¢e ucitati realnu matricu dimenzija 10x10 te nadi
najmanji element na glavnoj i najmanji na sporednoj dijagonali.
#include <stdio.h>
#define BR_RED 10
#define BR_STUP 10
int main() {
int i, 37
float mat [BR RED] [BR STUP], min gl, min sp;
printf ("Unos elemenata matrice :");
for (i = 0; 1 < BR_RED; i++) {
for (jJ = 0; j < BR_STUP; j++) {
printf ("\nUnesite element [%d][%d] : ", i, J);
scanf ("$£", &mat[i] [J]);

Primjer trazenja najmanjeg elementa na
glavnoj i sporednoj dijagonali (2)

min gl = mat[0][0]; //minimun je clan mat(0,0) pa krece od 1
for (i = 1; i < BR _RED; i++) {
if (matf[i][i] < min gl) {
min gl = mat[i] [i];
}
}
min sp = mat[0] [BR_STUP-1];
for (i = 1; i < BR RED; i++) {
if (mat[i] [BR_STUP-i-1] < min_sp) {
min_sp = mat[i] [BR_STUP-i-1];
}
}

printf ("\nNajmanji element na glavnoj dijagonali je : $f",

min _gl);
printf ("\nNajmanji element na sporednoj dijagonali je : %f",
min_sp) ;

return O;
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Primjer trazenja najmanjeg elementa na glavnoj
i sporednoj dijagonali —
Skracena varijanta sa samo jednim prolaskom kroz matricu
#include <stdio.h>
#define BR_RED 10
#define BR_STUP 10
int main() {
int i, 3
float mat[BR RED] [BR_STUP], min gl, min_ sp;
printf ("\nUnos elemenata matrice :\n");
for (i = 0; i < BR RED; i++) {
for (j = 0; j < BR_STUP; J++) |
printf ("\nUnesite element [%d][%d] : ", 1, J);
scanf ("$£", &mat[i][j]);
if (1 == 0 && j == 0) {
min gl = mat[i][J];
}
if (1 == 0 && j == BR_STUP - 1) {
min sp = mat[i][]j];
}
43

42
Skracena varijanta sa samo jednim prolaskom kroz
matricu -nastavak
if (i == 3) {
if (mat[i][j] < min_gl) {
min gl = mat[i][]j]/
}
}
if (i == BR_STUP - 1 - j) {
if (mat[i][j] < min_sp) {
min sp = mat[i][j]/
}
}
}
}
printf ("\nNajmanji element na glavnoj dijagonali je : $f",
min _gl);
printf ("\nNajmanji element na sporednoj dijagonali je : %f",
min_sp) ;
return O;
}
44
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Primjer transponiranja matrice (1)

= Napisati program za transponiranje matrice. Potrebno je ucitati dimenzije matrice
i sve elemente matrice. Transponirana matrica je ona kojoj se zamijene reci i
stupci.

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#define MAX_RED 50

#define MAX_STUP 50

int main() {
int i, j, m, n, pom, max;
int mat[MAX_RED] [MAX STUP];

/* varijabla dim postavlja se na manju vrijednost od mogucih
maksimalnih broja redaka i stupaca */
int dim = (MAX RED < MAX_ STUP)? MAX RED : MAX STUP;
/*ucitavanje velicine matrice */
do {
printf ("Upisite vrijednost za broj redaka < %d:", dim);
scanf ("%d", &m);
printf ("Upisite vrijednost za broj stupaca < %d:", dim);
scanf ("%d", &n);
} while (m < 1 || m > dim || n < 1 || n > dim); 45

Primjer transponiranja matrice (2)

// ucitavanje elemenata matrice
printf ("\nUnos elemenata matrice :\n");

for (1 = 0; 1 < m; 1i++) |
for (jJ = 0; 37 < n; j++) {
printf ("Unesite element [%d][%d] : ", i, J);

scanf ("%d", &mat[i][j]);
}
}
// ispis prije transponiranja
printf ("\n\nIspis matrice prije transponiranja:\n");
for (1 = 0; 1 < m; i++) {
for (j = 0; 37 < n; j++) {

printf ("%$3d", mat[il[j]);

}
printf ("\n");
}

46

Primjer transponiranja matrice (3)

max=m>n ? m : n;

// transponiranje

for ( i=0; i<max; ++i ) {

for ( j=i+l; j<max; ++3j ) {// petlja mora ici od i+l !!
pom = mat([i]([J];
mat[i][J] = mat[j][i];
mat[j][i] = pom;

}
}
// ispis nakon transponiranja
// broj redaka je sada broj stupaca ...
printf ("\nIspis matrice nakon transponiranja:\n");
for (1 = 0; 1 < n; i++) {

for (j = 0; J < m; j++) {

printf ("%3d", mat[i][j]);
}
printf ("\n");
}
return 0;
} // main

47

Primjer izvodenja

Upisite vrijednost za broj redaka < 50: 3
Upisite vrijednost za broj stupaca < 50: 2
Unos elemenata matrice :

Unesite element [0][0
Unesite element [
Unesite element [
Unesite element [
Unesite element [
Unesite element [

oy U1 s W N

Ispis matrice prije transponiranja
12

3 4

4 5 6

Ispis matrice nakon transponiranja
1 3 5

2 4 6 8
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Primjer izraCunavanja suma ¢lanova stupaca i
produkata ¢lanova redaka (1)

= Napisati program koji ¢e ucitati realnu matricu dimenzija 10x10 te nadi
sume elemenata svakog stupca i produkte elemenata svakog retka.
Ispisati najmanju sumu i pripadni indeks stupca te najveéi produkt i
pripadni indeks retka. Sume i produkte Cuvati u jednodimenzionalnim
poljima.

#include <stdio.h>
#define BR_RED 10
#define BR STUP 10

int main () {
int i, 3;
int min sum ind, max prod ind;

float mat[BR RED][BR STUP];
float sum[BR STUP], prod[BR RED];

49

IzraCunavanje suma c¢lanova stupaca i
produkata ¢lanova redaka (2)

/* l.varijanta unosa elemenata i racunanja suma i produkata */
for (1 = 0; 1 < BR_RED; i++) {
for (j = 0; j < BR_STUP; Jj++) |

printf ("\nUnesite element [%d][%d] : ", 1, J);
scanf ("$£f", &mat([i]([j]);
}
}

for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {
sum[j] = 0;
for (1 = 0; 1 < BR_RED; i++) {
sum[j] += mat[i][]];
}
}

for (1 = 0; 1 < BR_RED; i++) {
prod[i] = 1;
for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {
prod[i] *= mat[i][J];
}
}

/* kraj unosa elemenata i racunanja suma i produkata */

IzraCunavanje suma c¢lanova stupaca i
produkata ¢lanova redaka (3)

/* naci indeks stupca za najmanju sumu */
min_sum_ind = 0;
for (j = 1; j < BR_STUP; Jj++) {
if (sum[j] < sum[min_sum_ind]) {
min_sum_ind = j;
}
}

/* naci indeks retka za najveci produkt */
max_prod_ind = 0;
for (i = 1; 1 < BR_RED; i++) {
if (prod[i] > prod[max_prod ind]) {
max_prod_ind = i;
}
}
printf ("\nNajmanja suma je %f , a pripadni indeks je %d\n",
sum[min_sum_ind], min_sum_ind);
printf ("\nNajveci produkt je %f , a pripadni indeks je %d\n"
prod[max_prod_ind], max_prod ind);
return 0;

51

50
IzraCunavanje suma cClanova stupaca i
produkata Clanova redaka (4)
= QOdsjecak skracene varijanta ucitavanja elemenata matrice i racunanja suma i

produkata:
/* 2. varijanta unosa elemenata i racunanja

suma i produkata */
for (i = 0; i < BR_RED; i++) {

prod[i] = 1;

for (j = 0; j < BR_STUP; j++) {

printf ("\nUnesite element [%d][%d] : ", i, J);
scanf ("$f", &mat[i][j]);
prod[i] *= mat[i][j];
if (1 == 0) {
sum[j] = 0;
}
sum(j] += mat([i][]];

}
}
/* kraj unosa elemenata i racunanja suma i produkata */

52
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